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2.1. Beschreibung des ArCADia BIM Systems

Das ArCADia BIM SYSTEM stellt ein Werkzeug dar, das die Projektplanung in der Bauchbranche
unterstitzt. Das ArCADia System besteht aus unterschiedlichen Modulen, welche die objektgestitzte
Planung eines Gebadudes vom Anfang, also dem architektonischen Entwurf, (ber alle seine
Installationen (Elektrik, Gas, Wasser, Abwasser, Heizung, Bewehrung, usw.), bis zur Planung von
Details, wie der Verteilerplanung, oder die Kostenrechnung erméglichen. Das Programm ermoglicht
auch die Planung der Geb&dudeanschliisse an verschiedene Netze: Gas, Wasser, Strom, usw. Die
Auslegung aller Installationen und Anschliisse in ArCADia erméglicht auch eine Uberpriifung des
Projektes auf Kollisionen in einem der Gewerke, oder Gewerkiibergreifend. Auf Grundlage der Projekte
(Ansichten) konnen mit der Software auch zusatzliche Ansichten generiert werden: Schnitte,
Axonometrie, Schemata, Profilschemata, usw. Es konnen automatsch Materiallisten, Elementlisten,
Raumlisten, Holzlisten, u.A. generiert werden, diese kénnen als RTF- oder CSV- Dateien aus dem
Programm exportiert werden und in z.B. Kostenrechnungsprogrammen weitergenutzt werden.
ArCADia ermoglicht auch die Erstellung von Flucht- und Rettungsplanen oder mit dem Aufmalmodul
und einem unterstitzten Laserentfernungsmesser die automatische Vermessung von Gebauden oder
Grundsticken.

Mit ArCADia BIM erstellte Projekte, sind intelligente 3D-Modelle, die alle technischen und
physikalischen Informationen (iber jedes Element des Projektes beinhalten. Diese Informationen
kénnen in den integrierten Berechnungen, Auslegungen oder Zusammenstellungen genutzt werden.
Sie kénnen auch an andere Programme (ibergeben werden. Das thermische Modell des Gebdudes, das
wahrend der architektonischen Planung automatisch erstellt wird, kann, mit nur einem Mausklick, an
das Programm ArCADia-THERMO (ibergeben werden, womit die Heizlastberechnung,
Heizkorperauslegung und andere thermischen Berechnungen durchgefiihrt werden kénnen, ohne dass
das Gebdude dort miihsam numerisch definiert werden muss. Eine Verbindung zwischen ArCADia-
ARCHITEKTUR und dem Programm R3D3-Rama 3D ermdglicht eine ausgezeichnete Zusammenarbeit
zwischen dem Architekt und dem Statiker, weil sie somit am gleichen Gebdudemaodell arbeiten kénnen.

Alle Projekte kdnnen Uber das IFC-Format exportiert oder importiert werden (Modul ArCADia-IFC),
dieses ermoglicht eine Zusammenarbeit zwischen Planern die unterschiedliche Programme benutzen,
auch wenn diese Programme benutzen die andere Hersteller anbieten: Revit, Allplan, ArchiCAD.
Importierte Projekte kdnnen nachbearbeitet werden, es kénnen unterschiedliche Installationen
nachgetragen werden oder die Projekte nach Kollisionen intersucht werden.

Das ArCADia-SYSTEM arbeitet als Aufsatz auf unterschiedlichen Grafikengines: ArCADia LT, ArCADia
(PLUS), ArCADia AC.

2.2. Arbeit mit dem Branchenmodul

Die Arbeit mit dem Programm ArCADia-SYSTEM kann auf verschiedene Art und Weise ausgefiihrt
werden. Dabei ist es von Bedeutung, ob das Projekt neu erstellt wird oder ob ein vorhandenes Projekt,
das Sie zum Beispiel elektronisch erhalten haben, weiter bearbeitet werden soll.
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e Bei Neubeginn eines Projekts ist es notig, zuerst ein Gebdude einzufiigen (siehe Kapitel
Gebaude). AnschlieRend nutzen Sie die Funktionen von ArCADia-ARCHITEKTUR und entwerfen
Ihr Projekt.

e Im Fall der Bearbeitung eines Projekts, das mit einem anderen CAD-Programm, wie z. B.
AutoCAD oder ArCADia-INTELLICAD erstellt worden ist, sollte das Projekt als Unterlage genutzt
werden. Nach der Definition eines Geschosses zeichnen Sie die architektonischen Elemente
nach.

e Bei der Bearbeitung eines Projekts, das vom ArCon-Programm Ubernommen worden ist,
werden alle Elemente automatisch in die Elemente des Programms ArCADia-ARCHITEKTUR
konvertiert. Anschlieffend missen Sie lediglich Details wie die Schichtdicken der Wande, die
Bezeichnungen der Fenster und Tiiren erganzen, so als ob diese Arbeit eine nachste Etappe
des Projekts im Branchenmodul darstellen wiirde.

e Im Fall einer Weiterbearbeitung eines Projekts im Format IFC der Programme Allplan, Revit
oder ArchiCAD gehen Sie wie bei Projekten aus dem Programm ArCon vor. Es werden
Schichten in Wande, Bezeichnungen von Tiren und Fenstern geprift, auBerdem wird das
Projekt so erganzt, dass Objekte vom Programm ArCADia-ARCHITEKTUR eingelesen wurden.

Bei der Ubernahme eines Projekts aus dem Programm ArCon oder der Dateien im Format IFC ist es
nicht notig, Geschosse zu definieren. Diese werden bereits zusammen mit den Eigenschaften des
Projekts (Wande, Fenster, TUren usw.) lbernommen. In diesem Fall bearbeiten Sie vor allem die schon
vorhandenen Elemente; Sie definieren beispielsweise Schichten fiir Wande, Symbole flr Fenster oder
Tiiren und erganzen das bestimmte Projekt um sonstige Modulfunktionen.

ACHTUNG: In diesem Handbuch wurden nur die Elemente des gesamten Systems, Managements, der Bibiotheken
und Projekterstellung beschrieben. Einzelne Optionen der Branchenmodule wurden in ihren Hilfen beschrieben.

2.3. Systemaufbau

Die Funktionen des Systems ArCADia wurden in Module unterteilt: Grundfunktionen des Systems
ArCADia und Branchenmodule: ArCADia-ARCHITEKTUR, ArCADia-3D MAKER, ArCADia-IFC, ArCADia-
FLUCHTPLANE, ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN, ArCADia-ELEKTRONETZE, ArCADia-
ELEKTROVERTEILER, ArCADia-TELEKOMMUNIKATIONSNETZE, ArCADia-WASSERINSTALLATIONEN,
ArCADia-ENTWASSERUNGSANLAGEN, ArCADia-GASINSTALLATIONEN, ArCADia-AUSSERE
GASINSTALLATIONEN, ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN und ArCADia-INVENTUR.

Nachstehend wurde die Aufteilung der Optionen in Bezug auf ihre Verteilung auf den Mendiileisten
beschrieben.

Abb. 1 Meniileiste System
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Die Meniileiste mit Grundwerkzeugen des Systems ArCADia BIM in diesem Handbuch und unter dem
Symbol Hilfe auf der Menileiste System. Die Gruppe Projekt beinhaltet die Optionen des
Projektmanagements. Die Gruppe Ansicht verwaltet die Ansichten des Projektes, die Gruppe
Bibliotheken enthalt die im Projekt verfligbaren Bibliotheken der Elemente und Materialien. In dem
Teil Einfligen befinden sich 2D- und 3D-Objekte, das Einfligen des Lineals und der Zeichnungstabellen.
Die Optionen fir den Vergleich und Zusammenfiigen von Dokumenten befinden sich in dem Teil
Vergleich. Die logische Menlgruppe Kommunikation ist eine spezifische Gruppe, da ihr Layout von den
erworbenen Programmlizenzen abhdngig ist. Die Bestandteile dieser Gruppe bilden folgende
Elemente:

Export XML — Gbertragt das aktuelle Projekt in das XML-Format.

Projektpaket — packt aktuelle Vorlagen, Objekte und Texturen, die nicht zur Standardbibliothek
gehoren, in einen Ordner. Dieser Ordner sollte immer mit dem Projekt, z.B. auf andere Rechner,
Ubertragen werden. Der Ordner hat denselben Namen wie das Projekt und befindet sich auch am
selben Ort.

Projektprdsentation und Daten der Projektprésentation — Optionen des Moduls ArCADia-3D MAKER
sie speichern das Gebdudemodell zusammen mit dem Viewer, das das Betrachten des Gebaudes
unabhangig vom ArCADia ermoglicht. Eine detaillierte Beschreibung dieser Funktion finden Sie im
Kapitel Projektprésentation speichern.

Export Thermo — Gbertragt das Gebaudeprojekt in das Programm ArCADia-THERMO (eine detaillierte
Funktionsbeschreibung finden Sie in der Hilfe flr das Programm ArCADia-THERMO). Diese Option ist
nur dann vorhanden, wenn das Modul ArCADia-THERMO auf dem Computer installiert ist.

Import IFC THERMO — Option innerhalb der Grundfunktionen des Systems ArCADia, sie ermoglicht die
Konversion der aus der IFC-Datei geladenen Objekte in die Objekte des System ArCADia.

Import IFC, Export IFC — Optionen der Module ArCADia-IFC, sie ermoglichen das Laden des
Gebaudemodells aus den Dateien im IFC-Format z.B. aus dem Programm Revit oder ArchiCAD) Export
des Projektes in diesen Format.

Sonstige Option der Kommunikation (Export OBJ, Export der Vorlagen zu R3D3-Rama 3D) sind ein
Bestandteil der Lizenz fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR und sind dort in der Hilfe beschrieben.

T cince D

X =3 P d 1

Hohen- Hohen- Gelande-  Automatische | Textein Hohenpunkte | AuBen- AuBen-
punkt linie ausschnitt Gelindeausschnitte mwandeln ohr  objekt

Gelande Erganzende Elemente

Abb. 2 Meniileiste Gelande

Die Menlileiste Geldnde enthalt Optionen fiir die Gelandemodellierung.

Diese Optionen sind in den Grundfunktionen des Systems ArCADia enthalten und in der Hilfe des
Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben.
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Abb. 3 Mendleiste Architektur

Die Menlleiste Architektur umfasst Optionen der Branchenmodule ArCADia-START und ArCADia-
ARCHITEKTUR. Nach dem Installieren des Programms sind alle Optionen beider Module fiir 30 Tage
verfiigbar. Sollte innerhalb dieses Zeitraums keine Lizenz fiir das Produkt erworben und installiert
werden, wird diese Mendileiste inaktiv.

Nahere Informationen, die Beschreibung der Versionen und aller Optionen finden Sie in der Hilfe fir
das Modul ArCADia-ARCHITEKTUR unter dem letzten Symbol der Menlileiste.

T wenzeuge Zeichnen  Ansicht

=== A= A

Decke  Decke Deckeals Decken- | Fubboden
automatisch Rechteck offnung | auf Erdreich
Monalithisch

Abb. 4 Menileiste Decken

Die Mendiileiste Decken umfasst Optionen zum Einfligen von monolithischen Decken. Die Beschreibung
befindet sich in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR.

€2 Werkzeuge  Zeichnen  Ansicht  System  Gelande  Architekur  Decken

pl3 i {
e = Links o =
eoln = ah - B E
echts
Flucht-und F F Standort f Links und Symbol- | Informations- Ubersichts- Legende | Hilfe
Rettungsplan plan Polygon®  Rechteck® automatisch Gerade Recnts explorer tafel

Fluchtplane

Abb. 5 Meniileiste Fluchtpladne

Die Menlileiste Fluchtpline enthalt Optionen des Branchenmoduls ArCADia-FLUCHTPLANE, die mit der
Demoversion des Programms installiert werden. Eine Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der
Hilfe zum Fluchtplan-Modul.

2 Werceuge  Zeihnen  Ansicht  System  Gelande  Aschiteltur  Decken p il Wasser  Entwisserung  Gas
== [E steckdose 4 Leitung @] Materialliste * | B optionen == o — T Mast e [@) Materialiste | [} optionen
’ T & p, Al O
@ Leuchte (3 Dose [ tiste der Elemente ~ 7 Hilfe +f; Erdkabel [iA Liste der Elemente = | 7 Hilfe
Verteiler- Kabel- Kabel- Kabel- | Ideen- Export Verteiler-| Tiafo  Kabel- Geodatischer | Ideen-
kasten Schatter & DUFCNIass | rinnex leiter~ kanal® | schema ol Bericht DiALx ™ kasten +  verbindungr ' Freletung  punktr | schema ki Bericht
Elekiroinstallationen Elektronetze

Abb. 6 Menlleiste Elektroplanung

Die Menlleiste Elektroplanung enthédlt Elemente folgender Module: ArCADia-ELEKTRONETZE,
ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN und ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN PLUS, die mit der
Demoversion des Programms installiert werden. Eine Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der

Hilfe zu den einzelnen Modulen.

T Wergeuge  Zeihnen  Amsicht System Gelande  Awchitektur  Decken Wasser

uchtplan
[E3] ausschatter [@] Schalter o~ = = @ Spannungsmesser — = = [2) optionen
4 & & 8 &2 | B O
] Trennsehalter [&] Programmiereinheit = @ Strommesser 7 Hilfe
Verbindung Erdung Sicherung | Taster Wechsel- Relais Trafo Sensor Steck- | Zahler Analysator Material- | Front- Gehduse
[ Schutzschalter o [ Steuereinheit > = feio | s

Elekiroverteilerplanung

Abb. 7 Mendiileiste Verteilerplanung
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Die Mendiileiste Verteilerplanung enthdlt die Optionen des Branchenmoduls ArCADia-
ELEKTROVERTEILER, die mit der Demoversion des Programms installiert werden. Eine
Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der Hilfe zum Modul.

2 Wemasuge  Zeichnen  Ansict System Gelnde  Architeitur  Decken  Fluchtplin Wasser
A Trassenmarkierung #1 Hahenanderung Materialliste - e Optionen
@ = 0 W B # O € 5 4 ce oo :
© Geodatischer Punkt £® Statusanderung [T Liste der Elemente ~ ? Hiffe
Schacht Kabel- AuBen- Mast | Verteiler Kabel- Gehduse Kabel- Primar- Kabeln Kabel- Kanalisations- Netz-
ressource schiank - leiste verbindung # Schutzrohr kanalisation» ~ * schemav  schema® 82 Liste der Schachte * prifung

Telekommunikationsnetze

Abb. 8 Meniileiste Telekommunikation

Die Mendlileiste Telekommunikation enthdlt die Optionen des Branchenmoduls ArCADia-
TELEKOMMUNIKATIONSNETZE, die mit der Demoversion des Programms installiert werden. Eine
Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der Hilfe zum Modul.

2 Wegeuge  zeichnen  Ansicht  System Gelande  Architektur  Decken pla ikati Wasser | Entwas
# alt - = a B ) T Materialliste - [] Optionen
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punkt . # Zirkulation » = ventil* ventilv | uhrr wassers v manager anderung stucke - [l Auslegung der Elemente ung Bericnt »

Trinkwasserinstallationen

Abb. 9 Meniileiste Wasser

Die Menlileiste Wasser enthélt die Optionen des Branchenmoduls ArCADia- WASSERINSTALLATIONEN,
die mit der Demoversion des Programms installiert werden. Eine Funktionsbeschreibung dazu finden
Sie in der Hilfe zum Modul.

- Werkzeuge Zeichnen Ansicht System Gelinde Architektur Decken pla
¢ ’ E () <& Armatur @ =) _JI E'JF Rl Materialliste +| [2) Optionen
3 &L i
. v @9 Reinigungsrahr = | T ¥ ] Liste der Elemente ~| 7 Hilfe
Abfluss Rohr Schacht  Abfluss der Ent- | Anschiuss- Hohen- | Schema  Profil |
= Sanitareinrichtung e 9 Revision liftung | assistent anderung | sinfugen+ einfugenw | 5 Berechnung der Abflsse v

Entwasserungsaniagen

Abb. 10 Menileiste Entwasserung

Die Menileiste Entwdsserung enthalt die Optionen des Branchenmoduls ArCADia-
ENTWASSERUNGSANLAGEN, die mit der Demoversion des Programms installiert werden. Eine
Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der Hilfe zu den Modulen.

-

Werkzeuge  Zeichnen  Ansicht  System  Gelande  Architektur  Decken  Fluchtpline

= - um::\ pl

| [) Optionen

2 Hitte

Bostonen | g
a

7 Hiffe

und Bericht v

Abb. 11 Mendleiste Gas

Die Meniileiste Gas enthalt die Optionen der Branchenmodule ArCADia-GASINSTALLATIONEN und
ArCADia-AUSSERE GASINSTALLATIONEN, die mit der Demoversion des Programms installiert werden.
Eine Funktionsbeschreibung dazu finden Sie in der Hilfe zu den Modulen.

% Werkeuge  Zeichnen  Ansint  System  Gelinde  Architektur  Decken  Fluchtplane Wasser Gas | Heizung | Aufmat
o] i B Sevesekomektor & vertier + O Enittumosvent - ) ermometer | 4 Versorgung . % 2 7 [ Eusedrionn - | 5
e CJFiter v & Temostatventil ~ (@ Msnometer | 4 Ruckiaut . ] iste der Elemente = :
Warmequelle Helzkorper o o Pumpe Verbindungsmanager  Hoheder | Axonometriesnsicht Raummanager — Elemente der | Optionen Hife
S T @ 5} fa - X Halterung | # Paralelle Heizungsronre einfugen + Installtion andern~ |~ der Installation~ [E vaterialiste  * | nstalation auslegen~

Heizungsinstallation

Abb. 12 Mendileiste Heizung
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Die Registerkarte Heizung, das sind die Optionen des Moduls ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN, die
zusammen mit dem Programm in der Demo-Version installiert werden. Die Beschreibung dazu findet
man in der Hilfedatei zum Modul.

' Werkzeuge Zeichnen  Ansicht  System Gelande Architektur  Decken

12 & H BEMm 2

Entfemungsmesser Entfernungsmesser | Navigator | Réume verschieben Links Rechts Beliebig | Hilfe
undverbinden  drehen drehen drehen
Aufmatprogramm

Abb. 13 Mendileiste AufmaR

Die Meniileiste Aufmafs enthalt die Optionen von ArCADia-AUFMAR, die in der Hilfe dieses Moduls
beschrieben sind.

ACHTUNG: Die Tabellen mit Optionen der Module befinden sich am Ende des Handbuches im Kapitel Tabelle der
Befehle.
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3. GRUNDEIGENSCHAFTEN DES
PROGRAMMS
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3.1. Projektmanager

Uber die Schaltfliche Projektmanager kénnen Sie alle Elemente von ArCADia verwalten: Gebiude,
Geschosse, Elektro-, Gas- und Entwdasserungsinstallationen, Telekommunikationsnetze usw. Ab der
Version ArCADia 6.6 verfligt der Projektmanager (ber ein neues grafisches Layout, weil die
Registerkarten der Ansichten in zwei Bereiche eingeteilt wurden: die Registerkarte Projekt, wo sich der
Baum das Projekt des Systems ArCADia befindet und die Registerkarte Modell IFC, wo sich
ausschlieBlich das Modell des Projektes befindet, das im Format IFC importiert wurde. Die
Registerkarte oder die Registerkarten der IFC-Modelle sind nur dann sichtbar, wenn solch ein Projekt
oder Projekte importiert wurden. Wenn im Projekt ausschlieBlich das Modell des Systems ArCADia
vorhanden ist, dann gibt es auf der linken Seite nur eine Registerkarte Projekt.

Die Strukturen der Projekte auf den Registerkarten der Modelle des Systems und IFC unterscheiden
sich wesentlich voneinander. Im System ArCADia werden die Elemente im Gebaude durch das
Gebdude selbst als Objekt verwaltet, die Elemente des Netzes verwaltet das Gelande. Im IFC-Modell
bildet Projekt das Hauptobjekt, das in das vorhandene und geplante Gelande unterteilt wird. Erst
unterhalb des Geldandes befinden sich Gebdude und ihre Einteilung, die Gber keine Geschosse im Sinne
des Systems ArCADia verfligen muss.

Vorgehensweise: o
e Menlileiste System=> logische Menlgruppe Projekt:> Projektmanager

™ Projektmanager *
& i
g | v & Apotheke 5B A
3 ~ ¥ Dach-oben 1 (+595.00) =X
o
3 Dachflache .
“» Rahmungen l:l
QA Nutzerelements D

am om
o o

4 Dach-unten 2 (+270.00)
v DVome 3 (+270.00)
£ Dachflache
QA Mutzerslemente
~ [08 1. Geschoss 2 (+300.00)
8 Besondere Fenster, Tir...
! Decken
é Declken untermalb
= Mauercranz
A Offnungen in Decken u...
Raume

PIstg=Ie - UG l l|'43!5'”V| 1afi]

Schomsteine
[A Tiiren
= Tirsturze
ZE Wande
QA Mutzerelemente
~ [ 0. Gerschoss 0 (x0.00...
P Ausstattungsobjekds
[ Besondere Fenster, Tir
; Decken
=i Nerkan untaralh

[HEEEEEE AR |

<

k) o0 ) &) €0 w0 D D 0 D D 0 D S0 S0 S0 S0 S0 6D 0 D &0 &0 D &0 €0
iy W U U W U U U W U L U U N U U L i i i i
GGG GGOOEGOGEGOG G GGG N

Abb. 14 Fenster vom Projektmanager aus einem beispielhaften Projekt

Das Fenster vom Projektmanager andert sich mit dem zu erstellenden Projekt, es werden neue
Gebdude, Projekte von Installationen und Netze, neue Ansichten auf Registerkarten hinzugefiigt. Das
Fenster wird mit jedem weiteren Element immer weiter ausgebaut. Beim Entwerfen kann das jedoch
storend wirken und die Zeichnung bedecken, d. h. unseren wichtigen Arbeitsplatz. Deshalb stehen je
nach gewdhlter Option folgende Fenster vom Projektmanager zur Verfligung: Standardansicht, halb
transparentes Fenster oder gerolltes Fenster (solange keine Registerkarte aktiviert wird). Die Auswahl
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dieser Option erfolgt im Menl, das mit einem rechten Mausklick auf der Leiste vom Projektmanager
verfligbar ist.

R B
Register links
) v | |
® Register rechts
& —
w ~ ‘:
. Automatisches zusammenrollen =}
Halbtransparenz =
75 Rahmungen TES B

Abb. 15 Ansichtsoptionen des Projektmanager-Fensters

Der Projektmanager ermoglicht die Steuerung der Sichtbarkeit, der Farbe, der Zeichnung und des
Ausdrucks. Jedes Gebaude ist in Geschosse unterteilt und jedes Geschoss wiederum besteht aus
Elementen wie Installationen, Wande, Saulen, Schornsteine, Treppen, Tiiren oder Fenster usw. Diese
Elemente kdnnen als ganze Gruppen oder einzelne Elemente ausgeblendet oder gesperrt werden. Die
Sichtbarkeit einzelner Elemente, z. B. Raumbeschreibungen oder Decken, kann somit fir ein
gegebenes Geschoss ausgeschaltet werden.

Bei einer Gruppenarbeit, d. h. wenn dasselbe Projekt durch mehrere Planer aus unterschiedlichen
Branchen bearbeitet wird, gibt es die Moglichkeit der Verwendung eines Branchenfilters. Diese Filter
ermoglichen das schnelle Aus- und Einblenden der Elemente einer bestimmten Branche. Nach dem
Zeichnen einer Elektroinstallation kdnnen beispielsweise alle architektonischen Elemente
ausgeblendet werden oder, in umgekehrter Art und Weise, kénnen die architektonischen Elemente
stehen gelassen und die Elemente der Elektroinstallation ausgeblendet werden. Die Schaltflache

Branchenﬁ/terE T finden Sie im Dialogfenster des Projektmanagers.

Projekimanager ®

92, Loft (+580.00)
5 1. Geschoss 1 (+300.00)

4 @ 0. Ergeschoss (20.00-0.00)
4 ?3[Gasnstalation

| Proiekt |
r

& Gasrohre
{2 Gasschranke
& Gasvertie
Gasverbraucher
~FDecken
#¥ Deckendffiungen
0 Fenster
B Maverkranz
S Plaite
21 Raume
“# Rechenpunkte
Saulen
[ Treppe
[ Tiiren
T Tirsturze
<= Vituelle Wande
= Wande
O Wanddffnungen
O Nutzerslemente
1. Fundamerte (150.00)
[E visten
13 Grffpunkt Ansicht

TG | voe |

VPRV VVN VNNV NDD VDD QWD D QDD DD

B N L B B B i W W

Abb. 16 Grundriss eines Geschosses mit allen sichtba ren Elementen
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Projekimanager £

> B2, Loft (+530.00)
> B 1. Geschoss 1:300.00)
@ 0. Ergeschoss (20.00=0.00)
4 23/Gasinstalation|
& Gasrohre
&) Gasschrarks
& Gasvertle

Gasverbraucher
FDecken
#% Deckendffnungen
[ Fenster

TEEHEGEN | yoisuy [k

B Mavsriranz
7 Plate

> B2 Raume
* Rechenpunite

Sauken
B Treppe
A Turen
T Trsturze
= Virtuelle Wande
2 Wande
O Wandffrungen
OK Nutzerelemente
> 1. Fundamente (-150.00)
> B Listen
T Grfpurkt Ansicht

Abb. 17 Grundriss eines Geschosses nach dem Ausblenden der Gasinstallationenelemente

Der Projektmanager ermoglicht auch das Kopieren ausgewahlter Elemente oder Branchen. Die Multi-
Zwischenablage ermoglicht es, Elemente einer oder mehrerer Branchen auszuwahlen und diese in ein
anderes Geschoss oder in ein neues Projekt zu kopieren.

= Proiek >
T35 @ ir -] [
Hid FJAuBengelénde E
(=3 Gelandemodell Q
QANanerelememe

~ & Gebaude 1
D Dach 1 (+984.00)
0 4. Geschoss (=384.00)
v B 3. Geschoss (+604.00)

L jyaIsuy

E;e Decken urterhalb
[0 Fenster
«” Mabe
&= Maverkranz
%Oﬁnungen in Decken urterhalb
Raume
Saulen
[A Tiiren
2 Wande
Qﬂ Nutzerelemente
0 2. Geschoss (+324.00)
1. Erdgeschoss (=0.00)
G5 0. Fundamert {-100.00=-1.00)

W LGRS

CLGLELLERELGELGLGELLGS:
(¢ 2 22 I MO I I e8] %8 28] o8 «
21 0E

DD DD D D D D D D D DD D D) ) D DD DD D

b i b G 0 G G G G i b b b i b b

1= Griffpunkt Ansicht

" Nordpfeil hd Architektur

&, Schnittiinie fiir den G Decken
Male
Saulen
Wande

+ Multi-Zwischenablage Wahl der Blemente = || i

Abb. 18 Liste mit Branchen und Gebdudeelementen zum Kopieren

ACHTUNG: Die Option Multi-Zwischenablage wirkt nur gegeniiber den Elementen des Systems ArCADia, sie
funktioniert in dem importierten IFC-Modell nicht.
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Eine weitere Funktion des Projektmanagers ist die Erstellung von benutzerdefinierten Gruppen. Diese
Gruppen erleichtern die Verwaltung einer Zeichnung. Zum Beispiel kann ein Teil der Information im
Grundriss, in der 3D-Ansicht oder im Schnitt gesperrt oder ausgeschaltet werden.

Unterhalb finden Sie eine Beschreibung der lber den Projektmanager verfligbaren Optionen fir
Geschosselemente  (Wéande, Tiren, Fenster, Decken, Dacher, Elektro-, Gas- und
Entwasserungsinstallationen usw.), die als Gruppen und Untergruppen definiert sind.

Tab. 1. Optionen, die im Dialogfenster Projektmanager nach der Markierung eines Geschosses
zuganglich sind

Gruppeneigenschaften Offnet das Fenster Gruppeneigenschaften.
it Untergruppe hinzufiigen Flgt einer markierten Gruppe eine Element-Untergruppe
(z. B. Wandgruppe) hinzu.
Gruppe entfernen Entfernt eine markierte Untergruppe.
Markierte Elemente der Flgt der gewahlten Gruppe ein oder mehrere markierte
Gruppe hinzufiigen Elemente hinzu.
2% | Elemente markieren Markiert alle Elemente einer Gruppe oder Untergruppe,
z. B. alle Fenster in einem Geschoss.

ACHTUNG: Die Optionen des Projektmanagers, die fiir das IFC-Modell verfiigbar sind, wurden in der Hilfe fiir
das Modul ArCADia-IFC beschrieben.

Ein Gebaude wird gezeichnet. Wir beginnen mit den Umrissen des Erdgeschosses. Zu diesem Zweck
definieren wir als Erstes die Wande mit den gewiinschten Eigenschaften und speichern diese in der
Gruppe Aufsenwdnde. Als Nachstes fliigen wir Wande ein und speichern diese in den entsprechenden
Gruppen Tragwénde bzw. Trennwénde. Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, definieren wir eine
unterschiedliche Farbe fiir jede Gruppe.

Projekimanager ®
E 4 0. Geschoss 0 (:0.00=0.00) 7 e -8
5 @ Ausstattungsobjskte 9 8
= £ Besondere Fenster, Tiirsn v -
S ~F Decken 2 £
mﬂf % Decken unterhalb 9 =
#¥ Deckendfinungen ? =
—# 3 Fenster Q _fg
% Mauerkranz 9 s
K Jm#Offnungen in Decken urterhalb @
3 Platte @
e [ Raume ?
» B Saulen v
[ Treppe @
£2 LR geom
= Tirsturze 9 05[0]
4 ZEWisnde =1
3 % AuBsmwands [11] =1l
& Tragwande [1] =
= &y Trennwands [19] eS80 -
Muttizwischenablage Wahl der Bemente | (L] [~

Abb. 19 Beispiel fiir ein Projekt mit in Gruppen aufgeteilten Wanden
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Nach der Fertigstellung eines ganzen Geschosses fligen wir ein nachstes Geschoss hinzu, indem der
vorhandene Inhalt kopiert wird. Im Geschoss Fundamente sind die Trennwdinde nicht notwendig, also

markieren wir die ganze Gruppe (Gruppe auswahlen und 2% Elemente markieren wahlen) und
entfernen durch Dricken auf die Taste Entfernen alle Trennwande aus der Gruppe.

®

Projeltmanager

&) Bl

0. Geschoss 0 (x0.00=0.00)
-1. Fundamente (-280.00)
‘P Ausstatturgsobiskts

F% Decken

#¥ Deckensffnungen

[ Fenster

%= Mauerkranz

»

a.
GeoRmn L=y [TIRR

an
e o8

|
B

> i} Raume

> Saulen
[ Treppe
[A Tiren
= Tirsturze

4 Z Wande

QA Nutzerelemente
@l -2. Kondygnacia -2 (420.00)
[E Lsten
1% Grfpunkt Ansicht
82 Kamers:

ey @ ejele) el e ejel ey epa) )Pl

[

Abb. 20 Markierung der Gruppe im Dialogfenster Projektmanager

Fiir die in der nachsten Gruppe enthaltenen AuRenwéande dndern wir in einem Zug die Dicke, indem
wir eine der Schichten entfernen.

Frojekimanage

NN

4 [ -1. Fundamente (-280.00)
‘2 Ausstatiungsobjekte

= Decken

®

»

‘ I"ro|ckl| m‘ z
-"‘
I IR

@ Fenster

&= Maverranz

21 Raume

Saulen

EH Treppe

[ Tiren

= Tiirsturze
4 ZEWande
B AuBerwands [9]
Tragwande [4]
5 Trennwande

O Nutzerelemente
B8 -2. Kondygnacia -2 (-430.00)
s g e 4 » [ Listen
L e 1% Grifpunkt Ansicht
¥ = % Kameras

D D D D D D D D D D D D D D D D
i 1, i i, i i, i i, i i i i L i, L i L i, i
DO GGG LGGEGGEGLGEG R

e o

o

&

&
1

Abb. 21 Bearbeitung der Elemente aus einer gewahlten Gruppe
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Fir alle Elemente eines Geschosses kdnnen Gruppen erstellt werden.

Der Projektmanager verwaltet auch verschiedene Ansichten, also die gespeicherten ,Arbeitsblatter”.
In dieser Ansicht kénnen Sie bestimmen, was und wie auf den folgenden Grundrissen und Schnitten
sichtbar sein sollte. Das heift: In einem Projekt kann eine beliebige Anzahl von Ansichten definiert
werden, die zum Beispiel ibereinander liegende Geschosse zeigen. So kdnnen Sie diese Ansichten auf
dem Arbeitsbildschirm nebeneinander platzieren und die Geschosse nebeneinander anzeigen, obwohl
sie sich physisch gesehen immer noch libereinander befinden.

+——F———F———F——F =+ F =

Abb. 22 Grundriss eines Erdgeschosses mit der Voransicht der tibrigen Geschosse
des Projekts
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ACHTUNG: Alle Elemente, die den Geschossen hinzugefiigt werden, werden automatisch dem Projektbaum des
Projektmanagers als Nutzerelemente hinzugefligt. Sie werden auch zusammen mit dem Geschoss ausgeblendet.
Wenn Sie jedoch auf der Ebene der Programme AutoCAD, ArCADia oder ArCADia-LT Elemente in die Zeichnung
einfligen, so werden diese nicht an die Geschosse gebunden sein.

Alle Nutzerelemente, also Linien, Polylinien, Beschreibungen, Kreise usw. werden im Projektmanager
der Gruppe Nutzerelemente hinzugefligt. Diese Gruppe funktioniert analog zum Geschoss, die

DU"
zusatzlichen Elemente fligen wir also in eine aktive Untergruppe mit dem Symbol =4 gin,

3.2. Ansichten

Das ArCADia-System ermoglicht das Entwerfen eines Baukorpers sowie die Planung der dazugehérigen
Gas- oder Elektroinstallationen und ihre Darstellung in verschiedenen Ansichten. Beim Grundriss
handelt es sich immer um die Grundansicht, die folgenden hdngen von der Branche ab, in der ein
Projekt entsteht. Fir die Architektur stehen die Schnitte und Fassadenansichten als Zusatzansichten
zur Verflgung. Die Zusatzansicht bei den Wasserinstallationen ist die Axonometrie, bei den Gasnetzen
und Entwasserungsanlagen — das Profil des Gasnetzes bzw. der Entwasserungsanlage und bei den
Gasinstallationen — die Schemaansicht.

Das ArCADia-Programm ermoglicht das Entwerfen eines Baukorpers sowie die Planung der
dazugehorigen Gas- oder Elektroinstallationen und ihre Darstellung in verschiedenen Ansichten. Beim
Grundriss handelt es sich immer um die Grundansicht, die folgenden hangen von der Branche ab, in
der ein Projekt entsteht. Fir die Architektur stehen die Schnitte und Fassadenansichten als
Zusatzansichten zur Verfligung. Die Zusatzansicht bei den Wasserinstallationen ist die Axonometrie,
bei den Gasnetzen und Entwdasserungsanlagen — das Profil des Gasnetzes bzw. der
Entwasserungsanlage und bei den Gasinstallationen — die Schemaansicht.

Beispiel: Als erste architektonische Ansicht wird der Grundriss des Geschosses eingefiigt. Hier kann mit
nur einer Ansicht gearbeitet werden, in der alle Geschosse Ubereinander angezeigt werden. Die
Grundrisse der Geschosse kdnnen aber auch in einzelnen Ansichten dargestellt werden, wobei alle
Geschosse nebeneinander zu sehen sind. Diese Operationen sollten auf der Ebene der Ansichten
ausgefihrt werden, da das Verschieben einzelner Geschosse den Baukoérper zerstort.

Neben den Ansichten der Grundrisse finden Sie im Projekt auch die Ansichten der Schnitte,
Profilaxonometrie und 3D-Ansichten. Diese Ansichten sind unabhangig voneinander und verfiigen
Uber ihre eigenen Projektbaume auf den folgenden einzufligenden Registerkarten. Um zwischen den
Ansichten zu schalten, kénnen sie auf den Griffpunkt der jeweiligen Ansicht klicken (gilt fiir Schnitte,
Axonometrie, Profile und Grundrisse), fir die 3D-Ansicht einfach auf das Fenster der 3D-Ansicht, oder
Sie gehen zum Projektmanager und wahlen dort die entsprechende Registerkarte (links oder rechts
vom Projektmanager) der gewlinschten Ansicht.
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Abb. 25 Fenster vom Projektmanager

3.2.1. Grundriss

Ein Projekt wird im ArCADia-Programm als Ansicht eines einzelnen Gebaudes oder als Ansicht
mehrerer Gebaude dargestellt: Grundrisse, Schnitte, Fassadenansichten. In der Grundrissansicht
konnen alle vorhandenen Gebaude und Geschosse oder nur ausgewdhlte Elemente angezeigt werden.

Um einen Grundriss einzﬁiigen, gehen Sie wie folgt vor:

e Projektmanager— B=> Neue Ansicht

e Mendlileiste System = logische Menugruppe Ansicht = == Neue Ansicht

ACHTUNG: Eine néachste (neue) Grundrissansicht kbnnen Sie nur dann einfiigen, wenn die Grundrissansicht aktiv
ist. Ist eine andere Ansicht aktiv: Schnitt, 3D-Ansicht, Axonometrie usw., dann kann keine neue Grundrissansicht
eingefligt werden. Es wird jedoch eine Meldung eingeblendet, dass man in die Grundrissansicht wechseln muss.

Die Grundrissansicht wird Gber den Projektmanager verwaltet und auch das Umschalten zwischen den
Ansichten erfolgt Gber den Projektmanager.
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Abb. 26 Fenster vom Projektmanager

Fur einen Grundriss kdnnen nur ein Gebdude und ein Geschoss aktiv sein. Der Rest stellt nur eine

Vorlageskizze dar und kann mit dem Symbol v ein- oder ausgeblendet werden. Dies bedeutet auch,
dass das Einfligen und Bearbeiten von Elementen nur in dem Geschoss méglich ist, das mit dem Symbol

o Geschoss aktivversehen ist. Ein Geschoss wird aktiv geschaltet, indem doppelt auf das gewiinschte
Geschoss geklickt wird.

ACHTUNG: Das Geschoss ist nur in der Ansicht des Grundrisses aktiv und ausschliel3lich fiir das Modell aus
Elementen des Systems ArCADia.

Ein Grundriss besteht aus Gebduden, ein Gebdude aus Geschossen und Geschosse aus
Elementgruppen: Brancheninstallationen, Wande, Tiiren, Stiirzen, Decken usw. Das, was in der Ansicht
gezeigt wird, hangt von den Einstellungen der Sichtbarkeit im Projektmanager ab.

Bei der Erstellung eines Projektes kénnen beliebig viele Grundrisse eingefligt werden, wobei fir jeden
Grundriss unterschiedliche Elemente als sichtbar definiert werden koénnen. Um zwischen den
Ansichten zu schalten, klicken Sie auf die gewlinschte Registerkarte der Ansicht (Name) rechts oder
links vom Dialogfenster des Projektmanagers. Die Anzahl von Ansichten, die in ein Projekt eingefligt
werden kdnnen, ist nur durch die Moéglichkeiten des Computers begrenzt.
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Um eine Grundrissansicht einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie das Symbol Neue Ansicht =
werden. Vor dem Einfligen eines Grundrisses oder danach kénnen Sie die Einstellung seiner
Eigenschaften vornehmen. Klicken Sie auf die Registerkarte mit der gegebenen Ansicht und wahlen Sie

und seine Lage. Anschliefend kann ein Grundriss eingefligt

aus dem Kontextmen Eigenschaften Ansicht.

Eigenschaften Ansicht X

= Elementvenvatten

Eement-1D 5
= Parameter
Name JAnsichi 3]

Atualisieren | Automatisch

Zeichensinheit
() Millmeter
(®) Zentimeter

() Meter

Malstab fir die Schraffierung, Stift- und
Schriftarten
1.00

In 2D umwandein

In Vorlage sichem | = Abbrechen

Abb. 27 Eigenschaftenfenster Ansicht

In diesem Fenster konnen Sie folgendermaBen wahlen: Name, Art der Aktualisieren und
Zeicheneinheit. Die ausgewahlte Ansicht konnen Sie zusatzlich /In 2D umwandeln, die ab jetzt nur aus
Linien bestehen wird. Dies ermoglicht z. B. die Nachbearbeitung von Schnitteinzelheiten oder Details.
Diese Optionen sind jedoch am Ende der Planungsarbeiten zu wadhlen, denn die in Zeichnung
umgewandelte Ansicht wird nicht mehr mit den Anderungen im Projekt gezeichnet werden.

ACHTUNG: Bei einem grol3en Projekt, das aus mehreren Ansichten besteht, kann es sich als notwendig erweisen,
die Aktualisierung als manuell zu definieren. Dies beschleunigt die Arbeit am Projekt erheblich, da das in einer
Ansicht eingefiigte Element nicht auf den anderen Ansichten angezeigt werden muss. Die jeweilige Darstellung
aller eingefiigten Optionen auf mehr als einer Ansicht verldngert den Zeichenvorgang erheblich.

3.2.2. Querschnitt

Wenn Sie (iber die Lizenz ArCADia-ARCHITEKTUR verfiigen, kénnen Sie eine beliebige Anzahl von
vertikalen Schnitten in ein Projekt einfligen. Schnitte kdnnen gerade oder stufenweise (gebrochen)
ausgefiihrt werden.

3.2.2.1. Geraden Schnitt hinzufiigen

Vorgehensweise:
e Projektmanager= |+ —> Schnitt einfiigen
e Meniileiste System = logische Menugruppe Ansicht = & Schnitt einfligen

ACHTUNG: Ein Schnitt kann ausschliel3lich fiir eine aktive Grundrissansicht erstellt werden. Bei den sonstigen
Ansichten: Schnitte, 3D-Ansicht, Axonometrie usw. wird keine Ansicht eingefligt, es erscheint hingegen die
Information beztiglich der Notwendigkeit der Umschaltung auf die Grundrissansicht.
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Ein Schnitt wird eingefligt, indem seine Schnittlinie mit Hilfe von zwei Punkten definiert wird, und die
Schnittrichtung mit der Stelle der Abbildung des Schnitts bestimmt werden. StandardmaRig wird ein
Schnitt nach dem Definieren als eine nichtaktive Ansicht angezeigt, und als eine Vorlageskizze
dargestellt. Um in den Schnitt (iberzugehen, doppelklicken Sie auf das Ansichtssymbol

Schnitt B-B

(Doppalkilck aut Pfall, Zum Aktvieren)
oder wahlen Sie seinen Namen in der Registerkarte Projektmanager.

In einem Schnitt sind alle Geschosse aktiv, so kdnnen also Elemente aus allen Geschossen bearbeitet
werden, ohne dass man zwischen den einzelnen Geschossen umschalten muss.

Neue Version ermdoglicht das Einschalten der 3D-Objekte im Schnitt. Diese Option ist standardmaRig
deaktiviert, denn das Zeichnen einer gréReren Anzahl von Objekten nimmt gewisse Zeit in Anspruch
(je nach Kompliziertheitsgrad und Anzahl der Objekte). Beim Offnen eines Projektes aus einer ilteren
Version werden die Objekte im Schnitt nicht sichtbar, weil die Glihbirne ihrer Sichtbarkeit aus ist. Die
Objekte sind eingeschaltet nach Anderung des Status der Gliihbirne.

ACHTUNG: Fiir einen neu erstellten Schnitt wird es empfohlen, die Option Manuelle Aktualisierung in den
Ansichtseigenschaften einzustellen. Dies verursacht keine Arbeitsverlangsamung, d. h. es wird nicht notwendig
sein, ein Element in jeder Ansicht einzufiigen.

In den Eigenschaften eines Schnitts konnen Sie die Methode der Darstellung eines geschnittenen
Gebdudes wahlen: nur geschnittene Elemente sichtbar oder alle Schnittelemente sichtbar. Die Option
Nulltiefe ermoglicht es, nur geschnittene Elemente darzustellen. Alle Elemente, die von der Schnittlinie
eines Schnitts entfernt sind, werden dann nicht dargestellt.

ACHTUNG: Ein Schnitt ist eine der Ansichten eines entworfenen Baukdrpers. Alle Modifikationen im Schnitt werden
auch in den sonstigen Ansichten (Grundrisse und 3D-Ansicht) sichtbar sein. Wenn ein Schnitt gedndert werden
muss, ohne einen Baukdérper zu &ndern, dann kénnen Sie in den Ansichtseigenschaften einen Schnitt in eine
Zeichnung umwandeln. Jegliche Modifikationen auf einer zerlegten Ansicht haben keinen Einfluss auf das Projekt.
Das bedeutet, dass die Anderung eines Baukérpers auf einem solchen Schnitt nicht gezeichnet wird.

Nach Einfligen von einem Schnitt ist er eine inaktive Ansicht, die Arbeit wird mit Grundriss fortgesetzt.
Um zum Schnitt umzuschalten, soll man seine Registerkarte im Fenster des Projektmanagers klicken
oder mit dem Doppelklick den Griffpunkt des Schnitts wahlen.

3.2.2.2. Fassaden

Fir die Erstellung einer Fassade fiir technische Dokumentation wurden im Programm keine speziellen
Optionen vorgesehen. Die Fassaden werden mit der Option Schnitt erstellt, nur die Schnittlinie verlauft
nicht durch das Gebdude, sondern vor ihm. Der Abstand der Schnittlinie von den Gebdudewanden
spielt hier keine Rolle.
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3.2.3. Axonometrie

Axonometrie wird ins Projekt wadhrend der Arbeit mit den Modulen ArCADia-
WASSERINSTALLATIONEN,  ArCADia-GASINSTALLATIONEN  und  ArCADia-HEIZINSTALLATIONEN
eingefligt. Die Ansicht wird analog zur Ansicht Grundriss eingefiigt, d.h. wir zeigen oder bestimmen
den Griffpunkt, und die Ansicht wird automatisch erstellt.

Abb. 28 Ein Beispiel flir Axonometrie der Wasserinstallation in einem EFH

Nach Einfligen der Ansicht schaltet das Programm zu ihr automatisch um.

3.2.4. Profil

Die  Ansicht des Profils  wird in folgenden Modulen eingeflgt: ArCADia-
ENTWASSERUNGSINSTALLATIONEN und ArCADia-AUSSERE GASINSTALLATIONEN. Diese Ansicht wird
durch die Wahl des Anfangselementes, des Pfades fiir das Hauptprofil und des Profilpfades eingefiigt.
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Abb. 29 Beispiel flr Profil der Entwasserungsinstallation

Nach Einfligen der Ansicht schaltet das Programm zu ihr automatisch um.

3.2.5. Ausrollen

Die  Ansicht von Ausrollen wird in folgenden Modulen eingefligt:  ArCADia-
ENTWASSERUNGSINSTALLATIONEN und ArCADia- GASINSTALLATIONEN. Die Ansicht wird durch
Bestimmung der Stelle fir das Einfligen des Ausrollens eingefiigt.

Abb. 30 Beispiel fiir Ausrollen der Entwasserungsinstallation

Nach Einfligen der Ansicht schaltet das Programm zu ihr automatisch um.

3.2.6. Schaltplane
Die Ansicht der Schaltplane wird in folgenden Modulen eingefligt: ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN,
ArCADia-ELEKTRONETZE oraz ArCADia-TELEKOMMUNIKATIONSNETZE
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Abb. 31 Plan fur einen GFK

Nach Einfligen der Ansicht schaltet das Programm zu ihr automatisch um

3.2.7. 3D-Ansicht

Alle Projekte im ArCADia-Programm stellen dreidimensionale Projekte dar. Alle einzufligenden
Elemente beinhalten Informationen Uber die AusmaRe im Grundriss und in der senkrechten Ansicht.
Sie kdnnen sich einen Baukoérper in der 3D-Ansicht und im Schnitt ansehen.

ACHTUNG: Die 3D-Ansicht hat also einen separaten Projektbaum. Um die Elemente aus der Ansicht ein- oder
auszublenden, muissen Sie im Projektmanager erst die Ansicht auf die 3D-Ansicht wechseln und danach die
Sichtbarkeit der Elemente auswéhlen, was die Sichtbarkeit in sonstigen Ansichten nicht &ndert.

=) B &y B
5 Rdl -
&5 Gelandemodell 700 AE
v £ Gebaude 08 (8
¥ Dach 1 (+450.00) Py =
~ B 2. Dachboden {+530.00) eL20] |[@
22 Wande 2L 9 D %

~ [ 1. Dachgeschoss (+300.00) @ = ¥ €8
%Decken gL 9 : B
[0 Fenster g =90 g
&= Mauerkranz P : );

2= 7]

3 Raume - Kubatur 7L :

[A Tiren g 9 .

== Vituells Wande 270

2= Wande g :

O Wandéffrungen 729 ]

Fon Fedeeme nnnnnm o 60 as ¥

Abb. 32 Fenster vom Projektmanager mit Elementbaum einer Beispieldatei fiir die 3D-Ansicht

Der Projektbaum 3D-Ansicht unterscheidet sich von den anderen Ansichten dadurch, dass der
Ausdruck der Elemente auf diesem Baum nicht definiert werden kann. Es kann ndamlich nur ein
gespeichertes Bild gedruckt werden. Anstatt des Druckens verfligt der Ansichtsbaum (ber die

Moglichkeit der Durchsichtigkeit des Elementes 2.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menlgruppe Ansicht = @ 3D-Ansicht
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Abb. 33 Beispiel mit aktiver Ansicht Grundriss 1

Die 3D-Ansicht wird analog zur Grundrissansicht durch den Projektmanager in seinem separaten
Projektbaum der Ansicht bedient. Ab der Version 5.0 des Branchenmoduls ArCADia-ARCHITEKTUR
enthalt das Fenster der 3D-Ansicht einen einzelnen Projektbaum. Um sichtbare/unsichtbare Elemente
auszuwahlen, miissen Sie somit zuerst auf den Projektbaum 3D-Ansicht umschalten. Die Elemente, die
in einer aktuellen Ansicht des Projektbaums markiert sind, werden in einer Vorschau angezeigt. Die

ausgeschalteten Elemente hingegen werden nicht angezeigt.

Projektmanager

v 94 Autengelande
& Gelandemodel
v & Gebaude
D Dach 1(+450.00)
2. Dachboden (+580.00)
1. Dachgeschoss (+300.00)
0. Erdgeschoss (+0.00-0.00)
1. Fundament (-150.00)
3 Listen
3 Grffpunkt Ansicht
R Kameras
. Schnitlie firr den Querschitt

J Proiect | [y [3]

1@ <3 A <3 a3 a3 ea|

VOV DDV D DD DD D
i i b i W W W

30-Ansicht - (Akiv] %

Jl @)@ (o= [0 e ] ]

Abb. 34 Beispiel mit aktiver Ansicht 3D-Ansicht
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Abb. 35 Beispiel mit aktiver Ansicht und definierter Sichtbarkeit der Elemente

Die Option , Element entfernen" (x Markiertes Element I6schen) fur das leicht gedanderte Fenster der
3D-Ansicht befindet sich auf der Aktionsleiste, die erst nach dem Markieren des Elementes sichtbar
wird. Nur von dort aus kann das markierte Element entfernt werden. Die Durchsichtigkeit eines
Baukdrpers wurde ebenfalls gedndert und zurzeit kénnen einzelne Elemente des Geschosses, der

Geschosse oder ein Gebaude durchsichtig eingestellt werden. Markieren Sie dazu die Symbole ¥ auf
dem Projektbaum auf eine entsprechende Art und Weise.
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Abb. 36 Anzeige der Durchsichtigkeit fiir die Elemente

3.2.8. Optionen und Navigation der 3D-Ansicht
Ab der Version 4.0 verfligt das Programm ArCADia Uber eine neue 3D-Ansicht, die in ihrem Fenster
Zugang zu jeglichen Einstellungen der Optionen usw. hat. StandardmaRig zeigt das Ansichtsfenster die

Perspektive des erstellten Projektes (die Option & Perspektivansicht ist aktiviert), aber diese Ansicht

kann in & Axonometrie Ansicht gedandert werden.

[ 3D-Ansicht - [Aktiv] o x|

ig\ <Kameraansicht > B‘lw é\ ;@;@ ‘[r*‘ [2%]

Abb. 37 Beispiel vom Fenster der 3D-Ansicht
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Tab. 2. Zusammenstellung der Optionen der 3D-Ansicht

% | Kamera Speichert die Parameter der aktuellen Ansicht.
& | Perspektivansicht Zeigt ein Gebiude in der Perspektivansicht.
& | Axonometre Zeigt ein Gebdude in der axonometrischen Ansicht.
- Schichtfarben aus dem Zeigt ein Gebdude mit den Farben fir Elemente, die fr
* | Projektmanager zeigen Gruppen definiert worden sind.
Die in den Elementen Zeigt ein Gebdude mit den definierten Stoffen und
= . . .
definierten Fldchen zeigen Texturen an.
¢ | Orbitalmodus Projektansicht mit der Kameraposition im Orbit.
Projektansicht mit der Kameraposition im Inneren eines
W= | Flugmodus .
Projektes.
## | Durchwandern Speichert die Parameter der aktuellen Ansicht.

|&l | Kameraposition herabsenken | Senkt die Betrachterposition.

] Kameraposition erh6hen Hebt die Betrachterposition.

) Generiert eine fotorealistische Ansicht (2D) eines

| Rendering entworfenen Gebaudes. Diese Option steht im Modul
ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verfugung.

) ) Speichert fotorealistische Ansichten von im Projekt
i | Multi-Rendering definierten Ansichten. Diese Option steht im Modul
ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verflgung.
Speichert die aktuelle Ansicht aus dem 3D-Fenster als
Datei im Format BMP, JFG oder PNG.

1 | Scene als Bild speichern

=L | Optionen 3D-Ansicht Einstellungen fir die 3D-Ansicht.

&, Vergrofert die Projektansicht.

= Verkleinert die Projektansicht.

L Dreht die aktuelle Ansicht nach rechts herum.

e Dreht die aktuelle Ansicht nach rechts herum.

- Stellt die Standardansicht fiir das gesamte Projekt wieder
her.

Die Optionen der 3D-Ansicht ermoglichen es, den Fensterhintergrund der 3D-Ansicht zu definieren,
wenn die Ansicht aktiv ist. Zusatzlich kdnnen Sie bestimmen, ob der Kamerawechsel flieBend
(Animation) erfolgt. Darliber hinaus kdnnen Sie den Notmodus ein- und ausschalten.
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Abb. 38 Fenster flr Optionen der 3D-Ansicht

Beim Wechsel des Hintergrundes auf Bild markieren Sie die entsprechende Schaltflache, klicken Sie auf
die Bildvorschau und fligen Sie das Rasterbild in eines der folgenden Formate ein: bmp, png, tif oder
jpg.

Wenn Sie den Hintergrundfarbton in einer einheitlichen Farbe wechseln wollen, markieren Sie die
Schaltflache Farbe und klicken Sie auf die Schaltflache der Farbe. StandardmaRig erscheinen 18 Farben.
Nach dem Klicken auf die Schaltflache Mehr haben Sie die Moglichkeit, weitere Farben zu definieren.

(®) Farbe
EOEON
O Bild ..DDD Grundfarben:
EEEECE e E
N Mehr B EEEE il R B |
F———— A EEEEEN
[7] Kamerawechsed fieend . ,— . . . . . .
Neme pofse: mEEEEEEN
" Ikl L

{ Benutzerdefinierte Farben:
EEEEEEEN
EEEEEEEE

Farben definieren »>

0K Abbrechen
Abb. 39 Wechsel der Hintergrundfarbe fiir die 3D-Ansicht

Die Ansicht des Projektes im Ansichtsfenster erfolgt standardmaRig im & Orbitalmodus, d.h. in der
Ansicht, in der die Kamera um die Mitte der Elemente einer Szene gedreht wird (also Gebaude,
Geldnde oder Geldnde mit dem Gebé&ude). Die Anzeigeart des Projektes kann durch Wechsel des
Modus gedndert werden z.B. in )'}' Flugmodus. Dann erfolgt die Drehung der Elemente der Szene um
unseren Beobachtungspunkt. Dieser Punkt bildet die Drehachse. Neben Drehung, d.h. Betrachtung des
Projektes von auRen, kann man auch in das Innere des Gebaudes gelangen (fliegen) und das Projekt
von innen betrachten. Die ,Flug“richtung hdngt dann von der Blickrichtung ab, wenn wir z.B. etwas
nach oben schauen, dann gelangen wir an einem gewissen Punkt durch die Decke, wenn leicht nach
unten und wir das nicht an geeigneter Stelle korrigieren, dann dringen wir in den Boden ein. Wenn wir
im Projekt wandern wollen, ohne das Geschoss zu andern und bei der zum Boden parallelen Bewegung,

mussen wir in ¥* Durchwandern umschalten. Dann wird auch der Beobachterpunkt zum Zentrum der
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Drehung der Szene und ihrer Elemente, aber die Wanderrichtung beriicksichtigt keine Kameraneigung
in der Z-Achse.

ACHTUNG: In axonometrischer Ansicht stehen Durchwanden und Flugmodus nicht zur Verfligung.

3D-Ansicht ermdglicht auch die Anzeige der Farbgebung des Projektes. StandardmaRig ist die Option

= Die in den Elementen definierten Fldichen zeigen aktiviert, sie zeigt die Projektelemente mit darauf
aufgetragenen Materialien an z.B. Putz an der Wand, Klinkersteine an der Untermauerung oder

Dachziegel auf dem Dach. Manchmal aber stellt die Aktivierung der Option ** Schichtfarben aus dem
Projektmanager zeigen eine Gberschaubarere Ansicht dar, welche das Projekt in den im Projektbaum
angegebenen Gruppenfarben prasentiert, d.h. im Fenster Projektmanager, in der Mendlleiste 3D-
Ansicht.

Abb. 40 Gebaude in der Ansicht mit den in den Elementen definierten Flachen

Abb. 41 Gebdaude in der Ansicht der Schichtenfarben im Projektmanager
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Abb. 42 Wasser- und Abwasserinstallation in der Ansicht mit den in den Elementen
definierten Flachen

Abb. 43 Wasser- und Abwasserinstallation in der Ansicht der Farbe der Schichten
aus dem Projektmanager

3.2.9. Kamera

Im ArCADia-System kdnnen auBer den Standardansichten auch eigene Beobachtungspunkte des
Nutzers gespeichert werden. Beim Einfiigen der Kamera wird ihre Lage, Ansichtsseite, Winkel und
Bildverhaltnis gespeichert.

Vorgehensweise:
e 3D-Ansicht = (& Die Parameter der aktuallen Ansicht, als Kameraansicht speichern
e Menlileiste System = logische Menugruppe Einfiigen = 8 kamera

Wenn die Option von Mendlileiste aus ausgewahlt wird, dann erscheint diese im Grundriss. Zuerst die
Kamera und dann ihre Richtung.
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ACHTUNG: Die Lage der Kamera ist mit der Projektnull verbunden, also mit der Héhe (.d.M. Die Kamera ist nicht
dem Geschoss zugeschrieben, in welches sie eingefiigt wird. Wenn ein Gebédude also 200 m i.d.M. gelegen ist,
wird sich die Kamera im Grundriss standardméBig auf der Ebene 0 m i.d.M. einstellen, es sei denn, dass die
korrekten Werte im Eigenschaftsfenster eingefiigt werden.

v Element verwalten
Symbol Element-ID
Typ <Neu> ENENE S
Gruppe <Fehit> Q||
v Aussehen
=1} Stiftarten =
2]
b
v Parameter
Position in der Z-Achse cm
Neigung s
v Parameter des Typs

Sichtwinkel -
Bildproportionszahl

In Vorlage sichem | * Abbrechen

Abb. 44 Fenster mit den Kameraeigenschaften

Name — Name der gespeicherten Ansicht/Kamera.

Position in der Z-Achse — der standardmalRige Wert betrdgt 180. Beim Einfliigen der Kamera im
Grundriss sollte ein entsprechender Wert angegeben werden. Wird die Kamera der 3D-Ansicht
hinzugefiigt, wird die Hohe automatisch abgelesen.

Neigung — Bezeichnung des Neigungswinkels, d. h. ob die Ansicht gerade, nach unten oder nach oben
gerichtet ist.

Sichtwinkel — Winkel flr die Einstellung der Kameraansicht (Sichtbereich).

BildProportionszahl — beim Speichern der Kamera wird die Proportionszahl fir die FenstergroRe
(Hohe zu Breite) gespeichert. Je nach der spateren GroRe des Fensters wird nach der erneuten Wahl
der gespeicherten Kamera die FenstergrofRe auf die gespeicherte Proportionszahl gradiert, wodurch
die Ansicht mit der gespeicherten Kameraansicht Gbereinstimmen wird, auch wenn das Fenster groRer
oder kleiner ist.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in einer Vorlage.

Wird die Kamera der 3D-Ansicht hinzugefiigt, werden alle Parameter auller dem Namen aus der
aktuellen Ansichtseinstellung abgelesen. Wird eine nadchste Kamera eingefligt, sollte entschieden
werden, ob es eine neue Ansicht ist oder ob es sich bei der Modifikation um eine schon eingefiigte
Kamera handelt. Ist es eine neue Ansicht, dann wird sie unter einem neuen Namen gespeichert.

35



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM

Grundeigenschaften des Programms

Handelt es sich jedoch um eine Modifikation, dann werden beim Speichern die Anfangswerte auf die
Festwerte gedndert oder sie werden noch mal liberschrieben.

ACHTUNG: Die hinzugefiigten Kameras kénnen zum automatischen Speichern der Visualisierung mit
Multirendering verwendet werden, wo fiir jede Kamera separat die Eigenschaften des renderings definiert werden
kénnen (Qualitét, Datum, Lage der Sonne usw.) und wéhlen, welche der gespeicherten Kameras eingesetzt werden
sollten.

3.2.10. 3D-Ansicht speichern

Im System ArCADia-BIM kann die aktuelle Ansicht der 3D-Ansicht durch die Option Scene als Bild
speichern gespeichert werden. Diese Speicheroption bezieht sich nicht auf die Option Retracing, die
aktuelle Ansicht wird in einem der drei folgenden Formate gespeichert: BMP, JFG oder PNG.

\ 3D-Ansicht - [Akiiv] o %]

T ol [@][] (][] [0 7] i ) 291 R =

Abb. 45 Fenster mit der 3D-Ansicht

Abb. 46 Bild der 3D-Ansicht

3.2.11. Retracing

Das System ArCADia verfiigt Gber die Option Rendering, welche die Erstellung einer fotorealistischen
Ansicht des entworfenen Gebdudes ermdglicht. Diese Option steht im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR
zur Verflgung und ist in der Hilfe zu diesem Modul beschrieben.
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3.2.11.1. Werkstoffe definieren

Texturen und Werkstoffe in architektonischen Elementen werden in Fenstern fir
Elementeigenschaften unter der Schaltflache Oberfldchen oder nach der Markierung unmittelbar dem
Bearbeitungsfenster zugeordnet.

Oberflachen -

Linke

Typ: Farbe matt

Rechte

Typ: Putz 03 E
= v | Dach -
~ | ZrBlech
Seiten @ Blech 01
T © Blzch 02
= © Blech 03
G Blech 04

~ | Dachziegel

@ Dachziegel 01
@ Dachziegel 02
@ Dachziegel 03
@ Dachziegel 04
@ Dachziegel 05
@ Dachziegel 06
@ Dachziegel 07
@ Dachziegel 08
@ Dachziegel 09 &
-

3| | & Suche: Reset

Abb. 47 Verzeichnisfragment mit im Programm verfligbaren Werkstoffen

Eine standardmaRige Einstellung der Flache fir die meisten Elemente ist Stoff (vordefinierte Flache) in
Form einer Standardmdfligen Farbe, mit einer definierten Farbe. Diese Einstellung kdnnen Sie

wechseln, indem ein anderer Stoff © aus der Programmbibliothek gewahlt oder eine andere Farbe

CJ definiert wird. Wenn Sie moéchten, dass z. B. die Textur fur eine Wand mit einer bestimmten
Dateiim Format .bmp, .jpg oder .gif auferlegt wird, dann driicken Sie nach dem Drticken auf das Symbol

= Texturoberfldche auf das Bild und finden und speichern Sie eine entsprechende Datei im
Fenster Offnen. Nach der Auswahl der Datei kdnnen Sie die GréRen und den Texturanfang definieren.
Die standardmaRige GroRe einer gewahlten Datei, z. B. an der Wand, betrdgt 100x100 cm. Dabei wird
sie von der linken oberen Ecke ausgehend eingefiigt. Wenn Sie die Textur, ihren Anfang, z. B. bei
Verteilung der Platten auf der Wand verschieben wollen, dann definieren Sie diese Verschiebung in
den Feldern neben der Vorschau der gewéhlten Textur. Neben der GrofRe kann auch der Winkel einer
einzufiigenden Textur (z. B. fir eine Karo-Anordnung der Platten), die Farbe, die sich mit der gewahlten
Rasterdatei mischen wird, den Durchsichtigkeits- und Spiegelungsgrad sowie die Spiegelungsfarbe
definiert werden.
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Lirke:
Farbe matt

Typ:
Ec -

Rechte
Typ: EA1000( 2| 00|£ 0
o/ [\ irwi s weo ~m
sl o=l oy -
Seiten

Futz 03

Typ
gg =

Abb. 48 Beispiel fiir das Definieren einer Textur

Zum Beispiel: Der obere Grundriss zeigt eine Wandflache. Fir eine der Seiten wurde Texturoberfldche
definiert und , grauer Putz” und seine zusatzliche griine Farbe ausgewahlt. Darunter, in der 3D-Ansicht,
sehen Sie das Ergebnis eines auferlegten ,grauen Putzes” mit einer standardmaligen weillen Farbe
(andert nicht die Farbe der eingefiigten Textur) und mit einer gemahlenen Farbe fiir die Modifikation
der Textur. Hier sollte beachtet werden, dass eine gewdhlte Textur mit einer beliebigen
Modifikationsfarbe nur bei schwarz-weiRen oder monochromatischen Texturen gut aussehen wird. Die
Anderungen aller sonstigen Texturen werden nicht so sichtbar sein.

% @) (@& €7 B @)

Abb. 49 Texturflache ohne Farbanderung
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5 J @@ o @ L] 3B R)E

Abb. 50 Texturflache mit einer griinen Farbe, die die Textur modifiziert

% FER PERE

Abb. 51 Texturflache mit einer griinen Farbe, die die Textur modifiziert

So wie oben zu sehen ist, brachte die Mischung der Textur von rotem Klinker mit der griinen Farbe fiir
die Modifikation der Textur keinen griinen Ziegel mit sich, sondern einen griin-roten Ziegel.

ACHTUNG: Es kann vorkommen, dass importierte Objekte bei friiheren Versionen eine standardméfige Farbe fiir
die Modifikation der Textur in einer anderen Farbe als weil haben. Dann kénnen die Objekte viel dunkler aussehen
oder andere Farben als vorher haben. Deshalb ist es wichtig, die Farbe fiir die Modifikation zu priifen, und sofern
es notwendig ist, diese auf die weile Farbe zu &ndern.
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3.3. Projekte vergleichen

Beim Zeichnen eines Projekts wird dieses unter verschiedenen Namen gespeichert. Manchmal handelt
es sich um eine Phase des Projekts, manchmal um die Sicherheitskopie. Um die richtige Phase eines
bestimmten Projekts zu finden, 6ffnen Sie jedes Dokument nacheinander und suchen Sie nach den
Anderungen. Das System ArCADia bietet jetzt eine neue Option Dokumente vergleichen, die lhnen
dabei hilft, Anderungen in zwei angegebenen Dokumenten schneller zu finden. Diese Option ist auch
bei den Projekten verfligbar, die von mehr als einer Person gezeichnet werden. Wenn wir nicht genau
wissen, was geandert und was hinzugefligt wurde, ist die Option Dokumente vergleichen sehr hilfreich.

HINWEIS: Es kénnen ausschlie3lich Dokumente verglichen werden, die aus derselben Datei stammen, folgende
Versionen, die unter verschiedenen Namen gespeichert wurden. Es ist nicht mdglich, zwei verschiedene Dateien
zu vergleichen, die auf zwei verschiedenen Basisdokumenten entstanden sind.

Diese Option ist fiir ein gedffnetes Dokument, das mit einer anderen gedffneten oder an einem
beliebigen Standort angezeigten Zeichnung verglichen werden soll, verfiigbar.

Vorgehensweise:

e Meniileiste System = logische Menugruppe Vergleich = Dokumente vergleichen

Dokumentenwahl X

Dokumente fir den Vergleich wahlen (B)

<keine ~ | Datei auswahlen

Porhen

Abb. 52 Auswahlfenster fir ein zweites zu vergleichendes Dokument

Im oberen Fenster sollte das zweite Dokument zum Vergleichen angegeben werden. Wenn beide
Dokumente geodffnet sind, dann wird — so wie es oben zu sehen ist — die Liste mit dem Namen des
zweiten Projekts zum Vergleichen angegeben. Wenn nur ein Projekt gedffnet ist, dann steht auf der
Liste <keine> und durch die Schaltflache Datei auswdhlen... sollte das Projekt zum Vergleichen
angegeben werden.

ACHTUNG: Ein neues Dokument, in dem beide Projekte in nur einer Ansicht angezeigt werden, wird gedffnet.
Wenn in einem der Dokumente Schnitte oder zusétzliche Grundrisse eingefiigt wurden, wird das vom Vergleich
nicht berticksichtigt. Es wird ausschliel3lich die Ansicht 1 verglichen.

Vergleichsassistert fir Dokumerte *

Beliebige Auswahlfelder markieren, um die Vergleichsergebnisse farbig
anzuzeigen
A - Originaldokument B - Vergleichsdokument

[.rCADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2 | |..1CADia-ARCHITEKTUR Beispie! 1

[/] M~ st A fehtin /] - stin B fenkin A
¥ In B anders - ¥ In Aanders

| lstin Aund B nicht geandert

Liste mit den Vergleichsergebnissen 5

Abb. 53 Fenster mit dem Vergleich der Dokumente

A — Originalesdokument — Name des urspriinglich geéffneten Dokuments mit dem Zugriffspfad.
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B — Vergleichendsdokument — Name des zum Vergleich gewdhlten Dokuments mit dem Zugriffspfad.

Ist in A, fehlt in B — Elemente des Projekts, die sich ausschlieRlich im ersten zu vergleichenden
Dokument befinden. In der folgenden Phase wurden sie diesem Dokument hinzugefligt oder im zu
vergleichenden Dokument entfernt.

Ist in B, fehlt in A — Elemente, die im zweiten — zu vergleichenden — Dokument gezeichnet wurden. Es
handelt sich also um die Elemente, die im ersten, zum Vergleich gewahlten Projekt nicht vorhanden
sind, weil sie im zweiten Dokument gezeichnet oder im ersten entfernt wurden.

In B anders — die Elemente sind in beiden Projekten vorhanden, wurden jedoch in einem der
Dokumente gedndert und unterscheiden sich in Hinsicht auf Lage, GroRRe und Parameter des Typs.

In A anders — die Elemente sind in beiden Projekten vorhanden, wurden jedoch in einem der
Dokumente geandert und unterscheiden sich in Hinsicht auf Lage, GroRe und Parameter des Typs.

Ist in A und B nicht gedndert — die Elemente sind in beiden Dokumenten identisch, wurden jedoch
keinen Anderungen, Verschiebungen, Typendnderungen usw. unterworfen.

Liste mit den Vergleichsergebnissen — Fenster, in dem alle Elemente von beiden Zeichnungen mit
Farbbezeichnungen von neuen, gednderten und identischen Elementen angezeigt werden.

Bei jeder der oben beschriebenen Option finden Sie die Farben fiir die angezeigten Elemente. Die
Farben kdnnen gedndert werden. Die Farben sollten jedoch nicht zu dhnlich gewahlt werden, weil dies
zu Fehlern beim Vergleich der Dokumente fiihren kdnnte.

Verglechsassistent fur Dokuments x
Belebige Auswahifeider markieren, um die Vergleichsergebnisse farbig
anzuzeigen
; A Odgwidclament. 8- Vegleichadolmert
[ FCADIs-ARCHTEXTUR Beispiel 2 | |- /CADIa-ARCHITEKTUR Beispiel 1
[~ stinasening ]| sinefentina
[#]58 ~ inBandes B ~| i Aanders

~ I&tin Aund B richt geandert

Liste mit den Vergleichsergebnissen O3

Abb. 54 Beispiel vom Vergleich der Dokumente
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Oben finden Sie das Beispiel vom Vergleich zweier Dokumente, in denen das erste Geschoss geandert
wurde.

Die zu vergleichenden Dokumente werden im selben Geschoss gedffnet, in dem die urspriingliche
Zeichnung gedffnet wurde. Zwischen den Geschossen bewegen wir uns standardmaRig im Fenster des
Projektmanagers. Zusatzlich kann die Liste mit den Vergleichsergebnissen behilflich sein.

StandardmaRig werden von der Liste Alle Ansichten angezeigt, also alle Elemente von Geschossen,
Dachern und AuRRengelanden. Selbstverstandlich ist nur das Geschoss aktiv, das im Projektmanager
geandert wird. Wenn im Fenster Liste mit den Vergleichsergebnissen die Aktive Ansicht gewahlt wird,
dann bezieht sich die Anderungsliste nur auf die Elemente des aktiven Geschosses, Daches oder
AuRengeldndes (je nachdem, was im Projektmanager ausgewdahlt wurde). Sonstige Elemente werden
auf der Liste nicht angezeigt. Das Anzeigen im Grundriss, in der 3D-Ansicht oder im Schnitt wird
weiterhin vom Fenster des Managers verwaltet.

Ligte mit.den Vengleich

< |8

Anzeigen fir: Altive Ansicht

3=

B

. = = T
T T & 5 E £ 5o D

Abb. 55 Liste mit neuen und gednderten Elementen in zu vergleichenden Dokumenten

Auf der Liste finden Sie den Elementnamen (z. B. Wand, Fenster, Tir), den Symboltyp (z. B. 01, D4, S1),
Id (angezeigt im Bearbeitungsfenster nach der Markierung des Elementes) und den Zugang zum
Fenster mit den Eigenschaften. Nach der Markierung des Elementes aus der Liste wird der Grundriss
des Geb&udes so verschoben, vergroRRert (verkleinert), um auf dem Grundriss anzeigen zu kdnnen, wo
sich das markierte Objekt befindet.
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Abb. 56

Beispielhafte Auswahl aus der Liste und automatisches Zentrieren der Zeichnung

Die Anderungen im Dokument sind dann am sichtbarsten, wenn die Felder /st in A, fehlt in B und Ist in
B, fehlt in A und die geanderten Elemente in einem der Dokumente markiert sind. Im obigen Beispiel
werden die Elemente sichtbar in den standardmaBigen Farben von Dunkelblau und Rot
hervorgehoben, die neu sind oder aus einer anderen Version entfernt wurden. Mit der Cyanfarbe
(hellblau) werden geanderte Elemente markiert. Die grau gezeichneten Elemente stellen die Elemente
aus dem nicht aktiven, aber sichtbaren Geschoss oder — wie in diesem Fall — eine geanderte Version
der Wéande aus dem zweiten zu vergleichenden Dokument dar. Wenn die Option /n A anders gewahlt
wurde, dann werden die gegenwartig cyanfarbenen Wande auf grau gedandert und die grauen Wande
andern sich auf rosa und zeigen die Anderungen im zu vergleichenden Dokument an.

[ ir Dokumente =
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Abb. 57 Zu vergleichende Dokumente mit sichtbaren gednderten Elementen aus dem
Dokument

Die Anderungen kénnen im Grundriss, in der 3D-Ansicht und in dem zu vergleichenden Schnitt, der in
das Dokument eingefligt wurde, betrachtet werden.

HINWEIS! Zurzeit kénnen ausschlie8lich Elemente aus den Modulen ArCADia-START und ArCADia-
ARCHITEKTUR (Elemente von Gebduden und Héhenpunkten) verglichen werden. Alle (ibrigen Elemente werden
bei der Vergleichsoption in den folgenden Programmversionen beriicksichtigt. Zuséatzliche Elemente wie Linien,
Texte usw. werden beim Vergleich der Daten nicht berticksichtigt.

Wenn die Hohe eines Geschosses in einem der Dokumente geandert wurde, dann erscheint beim
Vergleichsversuch der Dokumente in der Liste der den Vergleichsergebnisse die Information beziiglich
der Anderung in einem der Geschosse und die Notwendigkeit der Hohenvereinheitlichung.

Ligte mit.den Wengleict b 5

Anzeigen fir: Aldtive Ansicht

4

>

RAGRRAGH ”

_'>_.
altun
_'>_.

Bun

Abb. 58 Liste mit geanderten und hinzugefiigten Elementen des zweiten Dokuments

Beim Vergleich der Dokumente darf nichts gedndert werden, und das gespeicherte Dokument wird
geebnet und nicht mehr liber Elemente wie Wande, Fenster usw. verfligen, sondern nur flache Seiten
haben. Zurzeit werden von der Option Dokumente vergleichen nur die Anderungen in Dokumenten
gezeigt, es ist nicht moglich, sie zu speichern oder Zeichnungen zu modifizieren. In der ersten Version
handelt es sich nur um eine grafische Darstellung der Anderungen.

Wenn folgendes Fenster wahrend der Arbeit erscheint, bedeutet dies, dass das Autospeichern betatigt
wurde und das gespeicherte Dokument auf ein geebnetes Dokument mit Anderungen umgeandert
wurde. Dies hat keinen Einfluss auf den weiteren Vergleich.

44



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM
Grundeigenschaften des Programms

ArCADia DE *
Das Vergleichsdokument wurde gespeichert. Beim nachsten éffnen
wird es geebnet sein. Die 3D-Ansicht und die technischen Parameter
der Bauteile werden nicht mehr verfiigbar sein
Abb. 59 Information iber das Autospeichern

3.4. Projekte zusammenfiigen

Eine neue Option in ArCADia 6.0 ist die Méglichkeit des Zusammenfligens von Projekten zwischen den
Branchen, also das Einlesen des Projektes einer Branche in die Datei, die das Projekt einer anderen
Branche enthilt. Diese Option ist beim Zusammenfiigen der Branchenprojekte und der Uberpriifung
der Kollisionen zwischeneinander Uberaus hilfreich. Dartber hinaus stellt sie auch eine Hilfe beim
Entwerfen in einem Fall dar, wenn das Projekt vom Architekten einer Anderung unterliegt und es an
einen Fachmann gesendet wird, der sein Projekt schon teilweise oder ganz gezeichnet hat. Bis zu dieser
Zeit war man in einem solchen Fall gezwungen, das Projekt, von beispielsweise Sanitdr- oder
Gasinstallationen, noch einmal von Anfang an in ein neues Projekt einzufiigen. Jetzt reicht es jedoch
aus, die neue Version von der Architektur einzulesen und das Branchenprojekt anzupassen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menugruppe Vergleich = Dokumente zusammenfligen

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint das Fenster, in dem das Dokument zur Zusammenlegung
markiert werden soll.

Dokumentenwahl X

Dokumente fir das Zusammenfigen wahlen (B}

ACADia-ARCHITEKTUR Beispiel 1 ~ | Datei auswahlen
ACADia-ARCHITEKTUR Beispiel 1

e

Abb. 60 Fenster zur Auswahl des Dokuments zur Zusammenlegung

Die Liste mit Dokumenten zeigt gedffnete Dateien an, die zusammengelegt werden kdnnen. Wenn
keine Datei auf der Liste vorhanden ist, wahlen Sie eine mit der Schaltflache Datei auswdhlen aus.

HINWEIS! Es kénnen ausschliellich die Dokumente zusammengefiigt werden, die aus derselben Datei stammen;
also sich folgende Versionen, die unter verschiedenen Namen gespeichert werden. Es ist nicht mdglich, zwei
verschiedenen Dateien zusammenzufiigen, die auf zwei verschiedenen Basisdokumenten entstanden sind.

Nach der Bestatigung der Auswahl erscheint ein nachstes Fenster, in dem Sie wahlen kdnnen, welche
Branche und welches Dokument in der neuen Datei vorhanden sein soll.
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Dokumente zusammenfigen X

Dokument A:

Dokumert B: |..elp_en_de\DEVACADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2 |

Zusammengefigtes

Dolamerit ‘ Beispiel 1- zusammengefiigt dwg | Speichem als

Branchen aus Dokumenten wahlen: A B

Architelcur

Gasinstaliationen

Sanitarinstallationen

Trinkwassennstallationen

Aulere Gasinstallationen

Landschaft
o

Abb. 61 Fenster flir das Zusammenfiigen der Dokumente - Standardeinstellung

Dokument A — das urspringlich gedffnete Projekt, in dem die Option des Zusammenfiigens der
Dokumente gewahlt wurde.

Dokument B — das beim Zusammenfiigen der Dokumente geotffnete Projekt.

Zusammengeliigtes Dokument — Projekt, das durch die Wahl der Branchen aus dem unteren Fensterteil
erstellt wird. Das Projekt wird standardmaRig im selben Ordner gespeichert, in dem das Dokument A
vorhanden ist. Dieser Standort kann mit der Schaltflache Speichern als und der Anzeige eines neuen
Standorts im Fenster gedndert werden.

Branchen aus Dokumenten wéihlen — standardmalig werden die Branchen (") markiert, die im ersten
gewadhlten Dokument vorhanden sind. Die Wahl kann beliebig gedandert werden. Zum Beispiel kénnen
die Gibrigen Branchen markiert werden, die nicht im Dokument A vorhanden sind. Die Auswahl der

Branchen erfolgt durch Klicken auf das Symbol:

Dokumente zusammenfiigen X

Dokumert A ACADic ENTWASSERUNGSANLAGEN Beispicl 2
Dokumert B [..ArCADiz-ENTWASSERUINGSANLAGEN Beispiel 1 |

ot ;
Tt .. Beispiel 2- 2usammengefugt.dwg | | Speichem als

Branchen aus Dokumenten wahlen: A B
Architektur
Gasinstallationen
Sanitarinstallationen
Thnkwassennstaliationen
Aubere Gasinstallationen
Landschaft
Abbrechen

Abb. 62 Anderung der Branchenauswahl im Fenster fiir das Zusammenfiigen der Dokumente

ACHTUNG: Das Zusammenfiigen bezieht sich auf das Projektmodell. Im zusammengelegten Dokument werden
die Ansichten und die Gebdudestruktur vom Modul Architektur iibernommen. Aus diesem Grund spielt die Auswahl
des Dokuments, aus dem sie entnommen wird, eine so wichtige Rolle. Zusétzliche Ansichten aus dem zweiten
Dokument werden nicht tibernommen.
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3.5. Kollisionen
Das Programm ArCADia erméglicht die Uberpriifung des Projektes auf mogliche

Kollisinen/Uberschneidungen zwischen gewéhlten Gebiudeelementen. Zu dieser Funktion gelangen
Sie liber die Werkzeugleiste und die entsprechende Schaltflache Kollisinen.

Vorgehensweise:

e Meniileiste System = logische Menugruppe Kollisinen=> Kollisinen

Nach dem Aufrufen der Funktion konnen Sie die lber das entsprechende Fenster die Suche nach
Kollisinen definieren:

Architeltur [ Architektur
Aulengelande O Aulengelande
Aulere Gasinstallationen [ Auters Gasinstallationen
Blektroinstallationen [ Blektroinstallationsn
Elektronetze v [ Blektronstze
Gasinstallationen [ Erdkatel
Heizungsinstallation Oa Freileitung
IFC [ Kabeimuffe
Sanitarinstallationen O Kabelverbindung
Telekommunikationsnetze [ Strommast
Teriva framed ceilings interagiert mit [ Trafostation
Trinkwasserinstallationen [ Gasinstallationen
O Heizungsinstallation
irc
[ Sanitarinstallationsn
[ Telekommunikationsnetze
[ Teriva framed ceilings
[ Trinkwasserinstallationsn

Vorlage <Neu Q MNeu hinzu

Aldualisieren

Suche: | Kolisionen ~

Porchen

Abb. 63 Eigenschaftenfenster fiir Kollision

Es kdnnen auch eigene Schablonen fiir die Suche nach Kollisinen oder Uberschneidungen definiert
werden.

Uber die Schaltfliche Kollisinen/Uberschneidungen kénnen die gefundenen Kollisinen in einem Bericht
angezeigt werden.

3.6. Gebaude

Das Zeichnen eines architektonischen Projektes oder einer beliebigen Installation sollte mit der
Erstellung eines neuen Gebaudes begonnen werden. Nach der Erstellung der Ansicht im Fenster des

h
Projektmanagers wird das Symbol & Neues Gebdude hinzuftigen eingefiigt. Nach dem Aufrufen dieser
Option sehen Sie folgendes Fenster:
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Neues Gebdude *

Name fiir das neue Gebauds

Abb. 64 Fenster Neues Gebaude

Nach der Benennung des Gebaudes und dem Driicken auf die OK-Taste wird das Gebaude mit dem
ersten Geschoss (Standardname) und den Gbrigen Parametern eingefiigt.

Wenn Sie ein vorhandenes Gebdude im Fenster des Projektmanagers markieren, sind folgende
Optionen verfligbar.

Tab.3. Wenn Sie ein vorhandenes Gebdude im Fenster des Projektmanagers markieren, sind
folgende Optionen verfligbar:

Gebdudeeigenschaften | Offnet das Fenster Figenschaften.

+ | Neues Gebdude Flgt der Zeichnung ein weiteres Gebaude hinzu und 6ffnet
& hinzufiigen das Fenster Neues Gebdude.
& | Gebdude entfernen Entfernt ein aktives Gebaude.
& | Gebdude verschieben Ermoglicht das Verschieben eines vorhandenen Gebaudes.

Gebdude kopieren Erstellt die Kopie des Gebaudes und fligt sie an der
& entsprechenden Stelle ein.
3“’7{5 Gebdude spiegeln Erstellt die Kopie des Gebadudes in seinem Spiegelbild.
) B Flgt der Ebene des Gebaudes ein weiteres Geschoss hinzu
= Geschoss hinzufagen und platziert es iber das aktive Geschoss. Offnet das
Fenster Eigenschaften Geschoss.

3.6.1. Gebdudeassistent

Das System ArCADia verfligt GUber eine Option, die die Erstellung eines virtuellen mehrstéckigen
Gebdudes mit nur einer Bewegung ermoglicht. Dabei werden die Anzahl, Namen und Parameter der
Geschosse, sowie die Ansichtslage definiert. Flir jedes Geschoss kann eine getrennte Ansicht bestimmt
werden, wodurch die Geschosse nebeneinander oder untereinander, und nicht nur tGbereinander
angezeigt werden kdnnen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menligruppe Projekt = B Gebdudeassistent

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint folgendes Dialogfenster:
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Geb3udeassistent >

Geschossbezeich Hohe Festpunkt +
Geschoss 0 280.0 I

Zeicheneinheit cm w

Pocren

Abb. 65 Dialogfenster zur Erstellung des Gebaudes mit definierbaren Geschossen

Gebdudebezeichnung — Name des einzufliigenden Gebaudes.

Geschossbezeichnung — Namen der Geschosse (standardmaRig Geschoss 0), die vom Nutzer definiert
werden kdnnen.

Héhe — Hohe des Geschosses, bemessen vom oberen Rand der Rohdecke (unterhalb eines Geschosses)
bis zum oberen Rand der Rohdecke (oberhalb eines Geschosses).

Festpunkt — Anfang der Ansicht, die Stelle, die der Nutzer als Griffpunkt fir die Geschossansicht wahlt.
Die Griffpunkte folgender Geschosse kdnnen neben- oder untereinander eingefligt werden. Dadurch
wird Platz fur die Zeichnung eines Projektgrundrisses gelassen.

Hinzufiigen (+) — fligt unter dem niedrigsten Geschoss weitere Geschosse hinzu. Sollte ein Geschoss

tiber ein anderes Geschoss gelegt werden, muss es mit dem Pfeilsymbol Oben ¥ verschoben werden.
Entfernen (X) — entfernt das markierte Geschoss.
Oben (1) — verschiebt das markierte Geschoss um ein Geschoss nach oben.

Unten (#) — verschiebt das markierte Geschoss um ein Geschoss nach unten.

Zeichnungseinheit — Auswahl der Einheit, mit der der Grundriss gezeichnet wird.

ACHTUNG: Die Spalte vor dem Geschossnamen dient zur Auswahl des Basisgeschosses, also des Geschosses,
das im Projekt auf der ,,0“-Ebene des Geb&udes gelegt wird.

Nachdem wir die Geschosse und ihre Lage definiert haben, bestétigen wir die Angaben mit der ,,OK“-
Taste und beginnen mit dem Zeichnen des Projektes. Der Gebdudeassistent fligt ausschlieRlich die
Geschossebenen hinzu, die der Nutzer zum Zeichnen seines Projektes nutzt. Die Ansichten der
Geschosse sind Uber die Registerkarten im Dialogfenster des Projektmanagers zu finden, wobei die
Namen der Registerkarten den jeweiligen Geschossen entsprechen. Wenn Sie wahrend der Arbeit zum
nachsten Geschoss schalten wollen, sollten Sie die Registerkarten der Ansichten nutzen.
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Geb3udeassistent >
Geschossbezeich Hohe Festpunkt +
[l Geschoss0 280.0 I X
Geschoss 1 2800 b T
[0 Geschoss 2 2800 I ¥
Zeicheneinheit cm w
forcen

Abb. 66 Ein Beispiel der Definition von drei Geschossen mit unterschiedlicher Lage der
Festpunkte im Dialogfenster des Assistenten

Beim Definieren der Geschosse im obigen Fenster wurden im Grundriss Festpunkte fir jedes Geschoss
gesetzt. Nachdem das obige Dialogfenster bestatigt wurde, erscheinen auf dem Grundriss
ausschlieBlich die Griffpunkte fiir die folgenden Geschosse.

=) Projeldmanager £y |SE

a Sl -

s v S puengetande Q'Ef'él:‘%
EE‘_SChDSS_D_ L QﬁNu‘tzerelemen‘te i ‘Enélj =
v & Gebaude LS
B 0. Geschoss 0 (z0.00-0.00) ¢ =0 &[] &

B -1. Geschoss 1 (-280.00) LS50 e

5 -2. Geschoss 2 -560.00) ?2E80|e

1% Grffpunkt Ansicht ? L] ﬁ

()

i

=O

Geschos=.1. . . . . =
R e e g

&

u,

o

Geschoss, 2, . |
Toppetdids aur Fol zum dcidaeray

Abb. 67 Ein Beispiel flir die Definition von drei Geschossen mit verschiedener Festpunktlage

Im Dialogfenster des Projektmanagers sieht man den Gebaudebaum, also die drei Geschosse. Auf der
rechten Seite befinden sich Registerkarten, deren Namen den definierten Geschossen entsprechen.
Fiir jede Ansicht wurde ein aktives Geschoss definiert, sodass wir zwischen den Geschossen schalten
kénnen, indem wir die entsprechende Ansicht wahlen.
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Wahrend der Arbeit konnen die Ubrigen Geschosse in jeder Ansicht ausgeblendet werden. Eine
eingeschaltete Glihbirne zeigt an, welche Geschosse als sichtbare Geschosse gesetzt sind.

3.6.2. Geschosse

Bei Erstellung von architektonischen Grundrissen eines Gebaudes fiihrt das System ArCADia eine
Ordnung der Zeichnungen durch, indem diese in Geschosse aufgeteilt werden. Um ein Geschoss
definieren zu kénnen, missen die Basishohe (Bezugshdhe) und die Gesamthéhe angegeben werden.
In der unteren Abbildung finden Sie das Schema eines Geschosses.

I
|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
I

Abb. 68 Schema eines Geschosses, wo Hc die Gesamthohe eines Geschosses und Po die
Basishohe (Bezugshohe) eines Geschosses darstellen

ACHTUNG: Um ein Projekt mit dem ArCADia-Programm zu beginnen, muss zumindest ein Geschoss vorhanden
sein. Sollte zu Beginn kein Geschoss definiert worden sein, wird bei der ersten Nutzung des ArCADia-Werkzeugs
ein Geschoss automatisch erstellt und ein Geschoss 0 benannt.

3.6.2.1. Geschosse einfiigen

Nach dem Beginn der Arbeit, nach dem Einfligen einer neuen Grundrissansicht, sowie nach der
anschlieRenden Definition eines Gebdudes wird ein standardmaRiges Geschoss mit einer Basishdhe
von 0 und 280 cm der Geschosshdhe erstellt. Um zu den Einstellungen fiir ein Geschoss zu gelangen

und eigene Parameter einzustellen, markieren Sie das Symbol Geschosseigenschaften, das sich
Uber dem Geschossnamen befindet.
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B Prsieh 5, [
BT EE @ i - |
hd SJAuBengelénde ? ‘Englj %
QANulzerBIamerrte ? éngm =
v & Gebaude 2 =5[] &
B 3. Geschoss 0 (+840.00) ¢ ' S[] ©
5 2 Geschoss 1 (<560.00) =1l -
B 1. Geschoss 2 (+280.00) =S |e
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Abb. 69 Markieren eines Geschosses im Projektmanager

Eigenschaften Geschoss *
v Element verwalten
Element-ID
v Aussehen
TS | Ansicht der Raumbeschreibung  Cf
R
[ Gebaudestruldur V]
He
o
v Parameter
Name Geschoss 0 Raumindikator
Gesamthdhe (He) 3420 cm
abs. rel
Basishdhe (Po) 000 em - 0.00 m dNN
Schnitthdhe der Projsktion 110.0 cm [ Eigenschaften Deckenplatten n]
[ Eigenschaften Bodenplatten D]
] Operationen
[ ]3] [In\d’orlagesichem]E] [ ok ][ abbrechen |

Abb. 70 Eigenschaftenfenster fiir ein Geschoss

Ansicht der Raumbeschreibung — dieses Fenster ermoglicht das Erstellen einer Tabelle, die
automatisch, zum Zeitpunkt des Abschlusses eines Umrisses, also bei der Erstellung eines Raumes,
erstellt wird. Ndhere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Geschossbeschreibung.

Parameter — siehe Kapitel Geschosse.

Sie konnen die Arbeit mit einem beliebigen Geschoss beginnen: Erdgeschoss, Fundamente,
Dachgeschoss oder Stockwerk. Wichtig ist es nur, dass die Basishohe (Bezugshéhe), die spater auch in
den Schnitten zu sehen ist, richtig definiert wird.

Ist zu Beginn kein Geschoss manuell definiert worden, wird bei der ersten Nutzung eines Werkzeugs
ein Geschoss mit dem Namen Geschoss 0 mit den standardmafigen Parametern fiir das
Elementeinfiigen (z. B. Wand) im Geschoss eingefiigt.

Die Ansicht auf der rechten Seite des Fensters zeigt die Verknipfungen zwischen den vorhandenen
Geschossen (schwarz) und dem gerade eingefiigten oder bearbeiteten Geschoss (rot). Wenn der
Nutzer Anderungen der Basishéhe oder der Gesamthéhe vornimmt, werden diese automatisch in der
Vorschau visualisiert.

52



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM
Grundeigenschaften des Programms

Die Anzahl der Geschosse hangt vom gezeichneten Projekt ab und wird nur durch die Systemleistung

lhres Computers begrenzt.

3.6.2.2. Neues Geschoss oberhalb

Beim Einfliigen folgender Geschosse sollte die Entscheidung getroffen werden, ob ein Geschoss

unterhalb =+ Geschoss darunter hinzufiigen oder oberhalb =N Neues Geschoss oberhalb eines aktiven
Geschosses hinzugefiigt werden soll.

Eigenschaften Geschoss >

=) Element wenwalien

Element-D ]

=}

{ Ansicht der Haumbeschreibung L :

Gebaudestruldur <
~ Paremeter
Nare — 1
Gesamthéhe (Hec) 280.0|em
abs
Basishdhe (Po) 840.00| em

Schnitthdhe der Projektion 100.0{cm Eigenschaften Deckenplatten 5

Eigenschaften Bodenplatten 5}
12 0

[] Als Bezugsniveau festlegen
[] Aktives Geschoss (bemehmen

Wahl der Elemente  ~

In Vorlage sichem || = Abbrechen

Abb. 71 Eigenschaftenfenster fiir neues Geschoss oberhalb eines aktiven Geschosses

Operationen — dieses Feld wird beim Einfligen eines neuen Geschosses aktiviert. Hier erlauben es die

Optionen, den Inhalt eines aktiven Geschosses zu kopieren und ein neues Geschoss als Bezugsgeschoss
einzustellen.

Aktives Geschoss (ibernehmen — ermoglicht die Auswahl von Gruppen von Geschosselementen
(verschiedener Branchen, soweit sie im Projekt vorhanden sind), die kopiert und mit einer neuen
Ebene eingefligt werden sollen.
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Eigenschaften Geschoss * *

=) Elementwenyalien

Element-D

]

Ansicht der Raumbeschreibung 5}

Gebaudestrukdur <
~ Paremeter
Nems —— [ ]
Gesamthéhe (Hec) 280.0|em
abs
Basishdhe (Po) 840.00| em

Schnitthdhe der Projektion 100.0{cm Eigenschaften Deckenplatten 5

Eigenschaften Bodenplatten 5}

12 0

[] Als Bezugsniveau festlegen
Aktives Geschoss ibemehmen
Wahl der Elemente  ~

hd Architektur

Wande %) Abbrechen

Abb. 72 Liste mit Elementen eines aktiven Geschosses, die kopiert werden kénnen

3.6.2.3. Geschoss darstellen

StandardmaRBig erlaubt das Programm die Arbeit nur in dem gerade aktiven Geschoss. Alle anderen
Geschosse (soweit sie eingefligt worden sind) sind in dieser Zeit nicht aktiv. Die nicht aktiven Geschosse
kénnen sichtbar (als graue Abbildung ohne Maglichkeit einer Bearbeitung) oder unsichtbar geschaltet
werden.

Alle Geschosse konnen als sichtbar oder unsichtbar geschaltet werden, unabhangig davon, ob sie aktiv
oder inaktiv sind. Die Anderung der Sichtbarkeit erfolgt auf der Ebene Projektmanager durch das

Klicken auf das Symbol v Geschoss einblenden/ausblenden.

3.6.2.4. Zwischen Geschossen schalten

StandardmaRig wird das zuletzt hinzugefligte Geschoss aktiv geschaltet. Wenn es als einzelnes
Geschoss eingefiligt wurde, wird es automatisch aktiv geschaltet. Wenn noch andere Geschosse
vorhanden sind, kénnen Sie mit dem Fenster Projektmanager dazwischen umschalten, indem Sie
doppelt auf den Geschossnamen klicken.

Die Reihenfolge aller Geschosse in der Liste des Projektmanagers entspricht ihren Basishohen. Die
niedrigsten Geschosse befinden sich also im unteren Teil der Liste. Um die Reihenfolge der Geschosse
zu dndern, nutzen Sie folgende Schaltflachen:

=7 Geschoss hochsetzen oder

q
U Geschoss runtersetzen

Die Basishohen der Geschosse dandern sich dementsprechend.
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3.6.2.5. Geschoss entfernen

Um ein Geschoss zu entfernen, nutzen Sie die Schaltfliche im oberen Bereich des Dialogfensters

Projektmanager A Geschoss entfernen.

Mit diesem Befehl werden alle Elemente auf diesem Geschoss entfernt. Davor erscheint noch ein
Fenster, in dem die Entscheidung durch den Nutzer bestatigt werden kann.

3.6.2.6. Geschoss beschreiben

In ArCADia werden die Rdume automatisch bezeichnet. Die Bezeichnung hat die Form einer Tabelle,
die in der Mitte eines Raumes platziert wird. StandardmaRig befinden sich in der Tabelle die
Raumnummer, der Raumname, die Raumflache und die FuBbodenoberflache (z. B. FukRbodenplatten).
Das Layout der Tabelle ist fiir ein ganzes Geschoss verfligbar und kann nicht nur fir einen einzelnen
Raum geédndert werden. Die Auswahl der Elemente und das Layout der Tabelle finden Sie im Fenster
Objekteigenschaften: Geschoss oder Rdume.

Ansicht Raumbeschreibung X

Raumname ~ Ml <aus>

MNutzflache ~ Wl <aus>
Koritur
Kreuz

[] Netizen sichtbar auf Zeichnung

ot

Abb. 73 Layoutfenster fir Raumtabelle

3.6.3. Raume

Nach der Zeichnung eines geschlossenen Umrisses der Wande wird automatisch der Raum angelegt.
Die Parameter der Raume sind wie folgt: Name, Flache, Volumen, FuBbodenoberflache. Diese befinden
sich im Fenster Eigenschaften.
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Eigenschaften Raum <
5 Elementvemwalten
Symbol Element-ID
Typ <Neu a[EFs
Gruppe <Fehlt= o[
= Aussehien
T Ansicht Raumbeschreibung ©F Stiftarten -
] Schraffur 5 Schrftaten v

Drehwinkel der o
Tabelle Oberlachen  ~

<

Raemeter

Indilkator Dem Stockwerk entnehmen Notizen
Nummer
MName |Haurr| -

Bruttoflache m? Temperatur 4
Nutzflache m

Beleuchtung Ad

Automatisch
Kubatur m
Hohe Min 280.0( cm In neuen Auflistungen bericksichtigen
Max 280.0| cm
=) Raremetendes Typs
Boden  Decke Andere
N Twp Dicke.. Sich.. Material Farbe # |4
1 eit 06 Fulbodenpaneele T &
2 05 Holzfaserplatts hart [5)
3 01 Polyethylen, gernge Dichte :l @

Gesamtdicke cm  []Fubbodsn auf Erdreich

=] Opergtioneq

[[] Beschreibung in Standardposition bringen

In Vorlage sichem ||~ Abbrechen

L; |

Abb. 74 Eigenschaftenfenster fiir einen beispielhaften Raum

Um einen Raum zu markieren, klicken Sie auf die Beschreibungstabelle. Nach der Markierung eines
Raums (auRer der Tabelle wird auch der Raumumriss markiert) steht uns vorstehendes Fenster zur
Verfligung, in dem wir den Namen des Raumes, seine Nummer, was auf dem FuBboden und an der
Decke ist wie auch die Funktion des Raumes (z.B. Verkehr oder Wohnen), und die Brandschutzklasse
modifizieren kdnnen. Wahlen wir den Namen des Raumes aus verfligbarer Liste, dann wird die
Temperatur unter der Schaltflache auf der rechten Seite automatisch zugeordnet. Wenn der Name des
Raumes eingetragen wird, dann miissen die Temperatur und die Beleuchtung auch angegeben werden.
Diese Information (ohne Verzeichnis) werden an ArCADia-THERMO und das Programm DIAlux
(Berechung des Bedarfs an kiinstlicher Beleuchtung) tibertragen.

Eine neue Bearbeitungsfunktion fiir ein Raumlayout stellt das Definieren seiner Schraffierung im
Grundriss dar. Im Feld Layout kénnen Sie das Fenster Schraffur wahlen und z. B. die Farbe definieren,
die den Raum im Geschossgrundriss ausfllt.
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Eigenschaften Raum * *

Elementwemwalten)

Symbol Blemert-ID 0
T <Neus 7
Gupps | <Fehi>
| Ansicht Reumbeschrebung B3| | Siftaten |
: T
Drehwinkel der

AT L et

Eigenschaften Raumschraffur X ‘

Kubat e T il
Hihe ===

D | InVoregesichem |[v| [ [ oK HM"EC”G"|_

Boden | Decke | Andere |

N Ty Dicke  Sich . Material Fae *
1 Endbearbeitur 06 Fulbodenpaneele T & %
2 Endbearbstur 05 Holzfaserplatte hart [5) 1,
3 Endbearbsitur 01 Polysthylen, gerings Dichte ] & v IF

Gesamtdicke em  [] Fuboden auf Erdreich

[ Beschreibung in Standardposition bringen

w | = [ Vortage schem ||~ [ #) | [0k | | bkrechen |

Abb. 75 Fenster fir Raumschraffierung
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Abb. 76 Beispiel flir Anwendung der Schraffierung (Ausfiillung) der Rdume
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Alle sonstigen Bearbeitungsoptionen fir Rdume sind im Fenster verfligbar, welche nach der

Markierung der Tabelle des Raumes verfligbar ist.

(4]

Raumid:8)

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | Oberflachen ~

Abb. 77 Bearbeitungsfenster fiir Raum
Tab. 4. Werkzeuge fir Raumbearbeitung
Zu den Offnet das Fenster Eigenschaften.
Eigenschaften
<, Stift und Schrift Kopiert die Einstellungen eines Stiftes (Liniendicke,
libertragen Linienart) sowie die Art der definierten
Beschreibungsschrift.
< Typ lbertragen Ubernimmt alle Raumparameter, also die definierten
Stoffe sowie die Gruppenzugehdrigkeit.
O Zuschnitt durschs Entfernt den durchgefiihrten Elementzuschnitt, z. B. fur
Dach annullieren ein Dach oder eine Decke.
gl Réume verbinden Verbindet markierte Rdume. Fldchen werden summiert
und der Typ wird vereinheitlicht (Ubernahme vom ersten
markierten Raum).
Raum zerlegen Zerlegt verbundene Raume.
oA Raum ausblenden Die Beschreibung eines markierten Raumes wird
ausgeblendet. Der Raum wird in die Gruppe Versteckte
Rdume Ubertragen.
e Nummerierung der | Andert die automatische Raumnummerierung.
Rdume
aktualisieren
= Fufsboden auf Flgt einen FuBboden auf das Erdreich in einem
Erdreich einfiigen gegebenen Raum ein.
siftaten v | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes
Element gezeichnet wird.
schitaten | | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreibt.
obefiachen ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.
4o Typ Elementtyp und Symbole Globale Bibliothek
T und Projektbibliothek.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines

markierten Raumes kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein zunachst einzufligendes Element

einzutragen. Diese Option war auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt wurde sie

dauerhaft eingeschaltet und ist auf der Leiste nicht mehr sichtbar.

Kopiert Daten einer markierten Wand, um sie als Einstellungen fiir eine spéater einzufligende Wand

einzugeben.
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3.7. Geldnde

Um ein Projekt in der 3D-Ansicht oder in der Schnittansicht besser darstellen zu kdnnen, oder im ein
Projekt eines Netzes anzuzeigen, haben Sie die Mdglichkeit, eine Gelandeebene mit Hohenpunkten
einzufiigen. Das Einfigen der Hohenpunkte erlaubt das beliebige Formen und Gestalten der
Gelandeform. Somit wird der vorhandene Zustand des Gelandes, auf dem das entworfene Gebaude
platziert werden soll, getreu dargestellt.

Derzeit wird das Geldnde als ein vorhandenes und geplantes Gelande eingefligt. Es handelt sich hier
um den Anfang einer neuen Funktion, die in den folgenden Programmversionen zusatzliche
Fachfunktionen erhalten wird.

Ein Gelande kann mit den folgenden Optionen gestaltet werden: Hohenpunkt einfiigen und Hohenlinie
einfiigen — die entsprechenden Daten werden entweder eingefiigt oder von Zeichnungstexten
abgelesen.

Vorgehensweise:
e Menliileiste Geldnde = logische Menlgruppe Geldnde =% Héhenpunkt und “* Héhenlinie

Nach Auswahl dieser Option 6ffnet sich das Dialogfenster Héhenpunkt.

Hohenpunkd » Ort wahlen *

Vorhandenes Gelande
Geplantes Gelande A [ 0.00| mGNN
.

¢Micht verfligbar:

0.00 muNN

[ Stiftarten ~ ] [ Schriftarten ~ ] Oberflachen ~

Abb. 78 Dialogfenster zum Einfligen der Hohenpunkte

Ordinate vorhandenes Geldnde — schaltet die Ordinate fiir ein vorhandenes Geldande eines
Hohenpunktes ein oder aus, und deaktiviert (wird grau markiert) folgende Programmfunktionen: das

Fenster zum Einfligen von Werten, die Schaltflache iaf Wert dem Text entnehmen und das Auswahlfeld
Fléichen.

1ll=]

Werte synchronisieren — ein- oder ausgeschaltetes Bearbeitungsfenster Ordinate geplantes

Geldnde, das die Werte vom Fenster Vorhandenes Gelénde (ibernimmt (oder nicht).

ACHTUNG: Diese Schaltflache ist nur dann verfiigbar, wenn beide Dialogfenster markiert wurden: Ordinate
vorhandenes Geldnde und Ordinate geplantes Geldnde.

Flichen — die eingeschaltete Option deaktiviert das Kontrollfenster zum Einfligen der Ordinate vom
(entsprechend) vorhandenen oder geplanten Gelande. Das Programm liest selbststidndig die Hohe des
vorhandenen (geplanten) Gelandes vom Mauszeiger oder von den Fangpunkten ab und flgt den
abgelesenen Wert in das entsprechende Kontrollfenster ein. Befindet sich der Mauszeiger auBRerhalb
des vorhandenen (geplanten) Geldndes, wird der Wert 0.00 in das Kontrollfenster eingefiigt.

Ordinate geplantes Geldnde — analog zum Auswahlfenster Ordinate vorhandenes Gelédnde.
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Nach der Eingabe der Werte werden dementsprechend Hohenlinien oder Hohenpunkte festgelegt. Je
mehr Punkte definiert werden, desto genauer wird die Gestaltung des Gelandes.

ACHTUNG: Um die Hb6he der Bodenplatte des Gebédudes richtig an die Geldndehbhe anzupassen, miissen Sie
beachten, dass die Geldandehéhe des Gebdudes durch die absolute Basishdéhe definiert wird. Die absolute
Basishéhe ist die Héhe liber dem Meeresspiegel, die fiir das Basisgeschoss (gewéhnlich das erste definierte
Geschoss) definiert wurde.

Beispiel:

Ein Gebadude, dessen Erdgeschoss 240 m liber dem Meeresspiegel liegt, wird 25 cm hoher in Bezug auf
das Gelande liegen.

Eigenschaften Geschoss X
v Element verwaltten
Element-1D
M Pussehen
| Ansicht der Raumbeschreibung D|
[ Gebaudestruktur ']
W Parameter
Name Geschoss 0 Raumindikator
Gesamthdhe (He) 3420 em
abs. rel
Basishéhe (Po) 000 cm = 240.00 m ONN
Schnitthdhe der Projektion 110.0 cm [ Eigenschaften Deckenplatten ﬂ]
[ Eigenschaften Bodenplatten ﬂ]
W Operationen
[ lj- ” :‘ ] [In Vorage sichem ]B [ QK ] [ Abbrechen ]

Abb. 79 Dialogfenster mit den Geschosseigenschaften

Fiir das Basisgeschoss geben wir die Werte ein, wo die Basishéhe 0.00 des Gebaudes (Erdgeschosses)
mit dem Wert 240 m U.d.M. gleich ist. Fir das entworfene Projekt geben wir als Héhenpunkte
239.75 m u.d.M. an, also 25 cm darunter.

ACHTUNG: Sollte die Héhenkote die Geldndeordinate anzeigen, so darf sie erst eingegeben werden, nachdem im
Projektbaum des Projektmanagers zum Aulengelénde geschaltet wurde.
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30 =90
= E05
157 £0,00 b3 f
hp = 85
__._é_.\\_x._
q
S S S T T %=

—0.25 = +239.75m npm.

Abb. 80 Beispiel flir einen Entwurf mit Hohenbeschreibung
3.7.1. Hohenpunkte einfiigen
Vor dem Einfligen der Punkte muss ihre Hohe definiert und anschlieRend ihr Zielort angezeigt werden.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Geldnde = logische Menligruppe Geldnde = ** Héhenpunkt

Die eingefligten Punkte prasentieren sich wie auf der unteren Zeichnung.

| 214,70
(214,70

Abb. 81 Hohenpunkt auf der Zeichnung

Nach dem Aufruf der Option kdnnen Sie Punkte mit verschiedenen Hohen einfiigen, indem diese im
Fenster Hohenpunkt fur ein entworfenes und vorhandenes Gelande entsprechend gedandert werden.

Je mehr Hohenpunkte fiir einen Grundriss eingefligt werden, desto genauer wird die Gelandeform des
entstehenden Gelandes sein.

Jeder Hohenpunkt kann bearbeitet werden, indem seine Héhe, sein Symbol gedndert oder verschoben
wird. Fenster Eigenschaften des Elementes: Hohenpunkt.
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Eigenschaften Hohenpunkt X
o Blementivervaten i
Element-1D 1
Gruppe <Fehit> [ [ [

& Aussehen

Stiftarten v

Schriftarten 2
[“1 Beschr. in Ansicht

Beschreibung L'i:

S Rammeters iy
[/ Vorhandenes Gelande mGNN }@

Geplantes Gelande 0.00 mGNN

o000 000 oo 000 | 000
Symbol  |x(0.00( | < 0,00 0,00 @000 0,00

7ln Vorlage sichem | ¥ 3 Abbrechen

Abb. 82 Fenster mit Eigenschaften des Héhenpunkts

3.7.2. Hohenlinien einfiigen

Bevor Sie damit beginnen, die Linien einzufligen, missen Sie die Lagenhdhe des ersten Punktes fiir das
vorhandene und entworfene Geldnde angeben (oder, im Fall der Nutzung der Option Werte
synchronisieren, nur einen Wert angeben), diesen Punkt anzeigen, und danach —wenn sich der zweite
Punkt auf einer unterschiedlichen Hohe befindet — einen entsprechenden Wert angeben und den
letzten Punkt der Linie einfligen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Geldnde = logische Menligruppe Gelinde = B tishenlinie

220,00

\

"‘E.

'1:
ll._ ] | Hiéhenpunkt
¥ Voz07s

\ R
Hahenlinie I
\

IIL. 30,00 —

Abb. 83 Geldandeelemente in der Ansicht
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Die Bearbeitung der Hohenlinie &hnelt der Punktbearbeitung. Der Wert fir ein
vorhandenes/entworfenes Geldnde kann gedndert, Linienpunkte konnen verschoben oder Punkte
aufgeteilt werden.

Eigenschaften Hohenlinie X

=) Elementwenwalten

Element-ID 1
Gruppe <Fehlt |||

=
Stiftarten <

Schrftarten ~

Beschr. in Ansicht

Beschreibung 5
=) Parameter,
Niveau des Anfangshéhenpunkies
Vorhandenes Gelande maNN
Geplantes Gelande 0.00 mGNN

Miveau des Endhéhenpunktes

Vorhandenes Gelande m ulN

Geplantes Gelande 0.00 m GNN

000 | oo0 | ope  og0 | 00
Symbol \run0 |« 0,00 000 <000 | 00

=

=i

In Vorlage sichem | ~ Abbrechen

Abb. 84 Eigenschaftenfenster fir eine Hohenlinie

3.7.3. Ausschnitt im Geldande

Eine Offnung im Geldnde kann anhand zweier Methoden eingefiigt werden: Erstens, indem ihre Gestalt
definiert oder ihrer Gestalt dem Grundriss des Gebdudes zugeordnet wird. Die zweite Option
erméglicht einen automatischen Ausschnitt der Offnung im Gelénde in Form des untersten Geschosses
(wenn das Gelande aktiv ist) oder des Geschosses, dessen Option aufgerufen wird.

Vorgehensweise: B
e Menileiste Gelinde= logische Menigruppe Gelinde= ®%  Automatischer
Geléndeausschnitte

3.7.4. AuBere Elemente

AuRere Elemente dienen zur Simulation der Elemente, die im oder auf dem Gelidnde vorhanden sind
und die mit den Elementen der entworfenen Dokumentation kollidieren kdnnen. Aufieres Rohr kann
die Elemente verschiedener Elektro- oder Gasinstallationen usw. simulieren. Auferes Element
hingegen kann im Projekt ein vorhandenes Gebaude, einen Zaun, einen Ablauf und dhnliche Elemente
simulieren.

3.7.4.1. AuBRenrohr

Aufenrohr simuliert verschiedene Installationen im Gelidnde. Im Projekt kann es zur Untersuchung von
Kollisionen, zur Abbildung vorhandener Netze auf allen Ansichten, einschlief8lich des Profils, kommen.
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Vorgehensweise:
e Meniileiste Geldnde=> logische Menlgruppe Ergdinzende Elemente = L2 Aufenrohr

3.7.4.2. AuRenobjekt

Aufenobjekt dient zum Simulieren verschiedener Elemente im Geldnde. Im Projekt kann es zur
Untersuchung von Kollisionen, zur Abbildung vorhandener Geldandeelemente auf allen Ansichten,
einschlieRlich des Profils, kommen. Es kann die Form eines Rechtsflachen oder eines Zylinders
annehmen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Geldnde=> logische Menlgruppe Ergénzende Elemente = ¥ AuBenobjekt

3.8. Einfiligen der Objekte des Systems ArCADia

3.8.1. Einfiigeleiste
Um das Einfligen von Elementen zu vereinfachen: fiir die Auswahl des Objektfangs, flir den Zugang zu
Eigenschaften und Typ, wurde die Option Element einfiigen vorbereitet.

Wand s Endegwatilen )
L] i =
v |8 | [
=" |l 1

Stftaten ¥ | Schrftaten ¥ || Oberflachen +
Abb. 85 Beispielhaftes Fenster beim Einfligen von Wand

Hlektroleitung » Ort wahlen *

Montagehdhe Ijl cm
= 0
22

<Neu: i]

Stitaten ¥ || Schrftaten ¥ || Obedlachen ~

Abb. 86 Beispielfenster beim Einfligen von einer Elektroleitung

Wassereitung » Ort wahlen ®
Montagehdhe g ljlcm
| == o/ [
| e
G ~ | <Neu: -
Stiftarten = Schriftarten = Oberflachen <

Abb. 87 Beispielfenster beim Einfligen von einem Wasserrohr

Ausfiihrliche Beschreibung der Funktionen befindet sich in den Hilfen in den Modulen, nachstehend
die Beschreibung der Optionen, die beim Einfligen der meisten Systemelemente auftreten.

64



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM
Grundeigenschaften des Programms

Tab.5. Optionen im Einflgefenster

Einfiigelinie Offnet das Fenster Figenschaften eines Elementes, z. B.
Winde, Elektroleitung oder Wasserrohr.

e Achsenrichtung Diese Option zeigt die horizontalen und vertikalen Geraden
an, die von entdeckten Punkten eingefligter Elemente
abgehen. Wenn von der Option ein Rand des eingefligten
Elementes entdeckt wird, zeigt sie eine Gerade an, die den
entdeckten Rand verldngert.

2 Bei Winkel Diese Option zeigt die definierten Winkel an, die von
vorhandenen Elementen im Projekt festgelegt werden.

=y Erkennung von Diese Option entdeckt die Rander und Punkte eingefligter

Elementen und Elemente.
Abschnitten
a7 Bezug Ermoglicht das Einfligen eines gewahlten Elementes in einer

definierten Entfernung zum gewahlten Punkt.

Zwischen Punkten

Ermoglicht das Einfligen eines Elementes im Mittelpunkt der

(Mittelpunkt) eingestellten Entfernung.
a/?f Zwischen Punkten Ermoglicht das Einfligen von Elementen in einer
(prozentual) prozentualen Aufteilung des angegebenen Abschnitts.
Meux | Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

3 Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage tbereinstimmt.
Erstellung der Bibliothek mit dem Fortschritt der Zeichnung
beim Speichern der folgenden Typen.

3 Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten
gespeichert werden kdnnen.

B Schliefsen Verlasst die Option, ohne ein Element einzufiigen.

shaten | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
Schifteten { SChriftarten Definiert die GroRRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
Oberlachen | Oberfldichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Zusatzliche Optionen, die das Zeichnen erleichtern, sind nach dem Aufruf des Elementeinfiigens (z.B.
Wand einfligen, Fenster einfligen, usw.) im Einfligefenster verfligbar. Diese Optionen sind fir alle

architektonischen Elemente verfligbar.

Wand » Arfang wahlen *
=1." FRAE

a9

Stiftaten  ~ | Schriftaten = || Cberflachen ~

Abb. 88 Einflgefenster
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3.8.1.1. Bezug

Bezug ist eine Option zum Einfligen eines gewdahlten Elementes in einer definierten Entfernung zu
einem gewahlten Punkt. Diese Option eignet sich ausgezeichnet zum Einfligen von Fenstern und Tiren
in einer bestimmten Entfernung zur Wand oder zu einem anderen Fenster, auch bei der Zeichnung von
Rdaumen mit einem bestimmten Ausmal.

Beispiel:

Sie mochten ein Fenster in einer Entfernung von 65 cm von der inneren Ecke eines Raumes einfligen.
Wahlen Sie dazu die Option Fenster einfiigen, dann wahlen Sie oder definieren Sie den Typ und klicken
Sie auf die Option Bezug, die sich auf der Einfligeleiste, im Fenster mit den Meldungen oder Befehlen,
befindet.

w / | zUu

2 Flur
1.8l ré | Terakota | [/

Fenstera Ortawvahien, 53,

I A |l =
Iz =
: AFE
<Mew> @
Stftaten v ||| @) Bezug Obeflachen =
“4 Badl

700 m® | Terakota

R R S oo,

hp = 85

A R R T T T T T T TR o T K T A LT T R, T

Abb. 89 Einschalten der Bezugsoption

Danach zeigen Sie den Ort, von dem aus die Entfernung von 65 cm gemessen wird, also die Ecke des
Raumes, an.

66



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM

Grundeigenschaften des Programms

ZZ# s ~J///// J={VIVINRS
e 2 Flur
fa)
T 11.81 m | Terakota %
Fensters wahlen =, :
| e |20
<Neu> 5E
Stiftaten | Schriftaten ¥ Oberflachen v
4 Bad
700 m? | Terokota
LN oo
X A evpunie VT
iiiii X
& 43 ‘
o
Abb. 90 Bestimmung des Bezugspunkts

StandardmaRig werden die Fenster durch die Mitte, also dem Symmetriepunkt, eingefligt. Beim
Einfligen des Fensters mit dem Punkt Bezug bendtigen Sie den nachstliegenden Rand des Fensters.
Wahlen Sie in der Leiste Fenster den entsprechenden Griff aus. Um zu prifen, ob der richtige Rand
angezeigt wird, tiberprifen Sie im Grundriss die sich vom Einfligepunkt aus ziehende Linie. Geht die

Linie durch das Fenster, bedeutet das, dass ein anderer Rand gewahlt werden muss. Auf der unteren
Zeichnung finden Sie die richtige Lage.

)

Z00

2 Flur
1181 m2 | Terakoto || [/
[ Fensters Ortwatlen =,
B & |
<Neu> EE
Stiftaten ¥ | Schiftaten v = Obedlachen ~
4 Bad
700 m® | Terokota
99.3; LA
. hp 7 895
BRH = 85

Abb. 91

=
[¥s lip] |

Anzeige der Richtung und des Rands vom einzufligenden Fenster

Nach der Bestimmung des Punkts und des Griffpunktes fiir das Einfligen geben Sie die Entfernung an,
also 65. Nach der Freigabe verfligen Sie (iber ein Fenster, das in der entsprechenden Entfernung

eingefligt wurde.
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@ / | Uy

2 Flur
1,81 m¢ | Terokota %

i
F
B
By
FRR

Stiftaten = | Schriftaten ~ | Obedflachen

4 Badl
700 m2 | Terokota

N\ hp = 85 :

7= T
7 2%
DRI T WW AN IO

BRH = &5

lel
151

185

Abb. 92 Eingefligtes Fenster

3.8.1.2. Zwischen Punkten (Mittelpunkt)

Die Option Zwischen Punkten (Mittelpunkt) ermoglicht es, das Element, z.B. die Tiren, in der Halfte
der von uns angegebenen Entfernung einzufiigen.

Beispiel:

Sie mochte die Balkontiir genau in der Mitte der Wand einfiigen. An der Wand befinden sich aber
schon die Fenster, die asymmetrisch angebracht sind. Der Griffpunkt wird uns somit die Mittelpunkte
der folgenden Punkte zwischen den Fenstern anzeigen. Nach dem Aufruf der Option Fenster einfiigen
(Balkontiir) wahlen Sie in der Einflgeleiste, im Fenster fir Meldungen oder Befehle, die Option
Zwischen Punkten (Mittelpunkt) und geben den Anfangs- und Endpunkt der Wand an.

3.8.1.3. Zwischen Punkten (prozentual)

Die Option Zwischen Punkten (prozentual) ermdglicht das Einfligen der Elemente in der prozentualen
Aufteilung des gegebenen Abschnitts.

Beispiel:

Sie mochten in der Wand zwei parallel angebrachten Fenster einfligen, sodass sich eines der Fenster
in 1/3 und das andere in 2/3 der Wand befindet. Wahlen Sie dazu die Option Fenster einfiigen,
definieren Sie den Fenstertyp und klicken Sie auf die Option Zwischen Fenstern (prozentual) auf der
Einflgeleiste (als Einflgepunkt wahlen Sie beim Fenster am besten den Mittelpunkt, Pkt. 1 im Bild).
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# l 3

[NV}

11.81 m# | 1

Kluche
m2 | Teraokoto

20
.- __ 2

[ Fenster » Ot wahlen =,
= L

1 Neuws =] ]

Stftaten | Schiiftaty ) Zwischen Punlten (prozentual)

2,

B R R R B R B A R R R R R R R

161

151
161
151

Abb. 93 Auswahl der Einfligeoption

Im Fenster der Meldungen oder in der Befehlsleiste geben Sie Entfernung in Prozent, hier: 33, an.

N

7 Klche
953 m2 | Terakotao

" FensteronProzentides Abstandes £
L

E=E| =
eMeus 3@

Stitaten > Schriftaten v | Oberflachen ~

161
151
§
. <R

Prozent des Abstandes: ) uﬁgm‘/ghmgn Abbrechen

Abb. 94 Angabe der Entfernung des Fensters

Der Anfangs- und Endpunkt der Wand muss angegeben werden.
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11.81 m® | Terakota

i Fensiera Ende wahien 2,
L

E| [+ F
<Neu> BE]
Stiftaten ¥ || Schiftaten ¥ | Oberflachen ¥
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Abb. 95 Anzeige des Abschnitts zum Einfligen

Danach wird das zweite Fenster analog eingefiigt. Diesmal wird jedoch zuerst der Endpunkt und erst
danach der Anfangspunkt angezeigt. Im Ergebnis erhalten Sie folgendes:

B 5 -
oo %7 2
O 11.81 m2 | Te
“he
kota
[ FensteraOitwahlen 5y
= IS
| | 2 |
Bl e =
I o)
<Neu> EI=
Stftaten v | Schiftaten ¥ | Oberflachen ~
hp =
— L L PR
R T A T T Tt oL 5 S § LT

BRH = 835 ERH = 85

161
151

Abb. 96 Eingefligtes Fenster

3.8.1.4. Parallel

Die Option Parallel wird anders als die vorher beschriebenen Einfligeoptionen aufgerufen. Um eine
Wand zu zeichnen, die sich parallel zu einer schon vorhandenen Wand befinden soll, wahlen Sie die
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Option Wand einftigen, geben Sie den Anfangspunkt an und erst dann erscheint auf der Leiste die

Option Parallel 7

4
7
o L s L Warid » End wahlen 2y .
it =t |

40315 240.3° s | = e 5
=t sl -

Stftaten > || Schriftaten ~ | Obefiachen ~

B |

Abb. 97 Zeichnung einer parallelen Wand

Nach dem Aufruf dieser Optionen zeigen Sie zwei Punkte der Wand, in Bezug zu welcher die parallele

Wand gezeichnet werden soll.

7
|
g
ENDpunkt
Wand Endzwahlen &)
=,
rizzalt 3
=t e wld
- <Neus 4
+| Sftaten || Schiftaten ~ || Oberflachen =
YA

Abb. 98 Angabe des parallelen Bezugs

Vom Programm wird der Einfligewinkel gesperrt. Sie missen dann die Wandlédnge anzeigen oder

angeben.
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i

M/znd s Ende wahlen)

Stftaten v | Schiftaten || Oberflachen ~

Abb. 99

Zwei parallele Wande

3.9. Bearbeitungsfenster

Die im Grundriss eingefligten Elemente des Wandsystems kénnen mit dem Bearbeitungsfenster
bearbeitet werden:

Wand 55 (id: 28) %
SANEENEEE Al

&'5% ‘Wand, sinschichtig (Porenbeton), | 3| 2

Stiftaten  ~ || Schriftaten ¥ || Oberdflachen ~

Abb. 100

Bearbeitungsfenster einer Wand

Tab. 6. Verfligbare Werkzeuge fiir Wandbearbeitung
Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
«ﬁz Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GroRRe und Schrift.

Format libertragen

Ubernimmt den Wandtyp, seine Anordnung und
Schichtdicke und Ubertragt sie auf ausgewahlte
Wande.

Wand ldnger/kiirzer

Andert die Lange einer gewahlten Wand.

Wand teilen

Teilt die Wand an einer ausgewahlten Stelle.

',l: Schichtenhenfolge Andert die Lage von Schichten.
dndern

O Zuschnitt durchs Dach | Entfernt den durchgefiihrten Elementzuschnitt fiir ein
annullieren Dach oder eine Decke.

ﬁ Bis dieser Wand Verlangert markierte Wande zur urspriinglich
verldngern markierten Wand. Nur diese Wdnde, die mit der

Wand zusammentreffen, in Bezug auf welche Sie
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verlangert werden, werden auch tatsachlich
verandert.

Verkiirze bis zu dieser
Wand

Kirzt markierte Wande zur urspriinglich markierten
Wand, um kiirzere Abschnitte, die auBerhalb der
markierten Wand herausragen.

Markierte Elemente
entfernen

Entfernt die Markierung.

Typ

Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

L

Dokumentenbibliothek

Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Gbereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

Globale Bibliothek

Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und
die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der
eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

]

Schliefien

Verlasst die Option, ohne ein Element einzufiigen.

Stiftarten =

Stiftarten

Definiert die Linienart, mit der ein einzufigendes
Element gezeichnet wird.

Schriftaten  *

Schriftarten

Definiert die GroRRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreiben.

Oberflachen

Oberflichen

Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberflachen eines einzufliigenden
Elementes.

3.10. Mit den Typen arbeiten

Manche Objekte von ArCADia, z. B. Wande, Fenster, Tlren usw., arbeiten mit der Typenbibliothek
zusammen. Bei einem Elementtyp handelt es sich um einen festgesetzten Satz von gemeinsamen
Eigenschaften fir viele Objekte derselben Art. Beim Wandtyp ist beispielsweise die Zahl, der Typ von
Schichten usw. festgesetzt. Der Typ ist unter dem von Nutzer gewédhlten Namen gespeichert. Den
Objekten wird standardmaRig kein Typ zugeschrieben, es sei denn, dass der Nutzer beim Einfligen des

Objekts einen Typ aus der Bibliothek gewahlt hat.

Es stehen zwei Typen von Bibliotheken zur Verfiigung:

e Projektbibliothek (im Dokument gespeichert) — ermdglicht die Ubertragung der Typen mit

dem Dokument;

e Globale Bibliothek (im Nutzerordner Computer gespeichert) — ermoglicht die Ubertragung von

Typen zwischen verschiedenen Dokumenten.

Wenn ein Objekt mit der Typenbibliothek zusammenarbeitet, dann befindet sich im oberen Teil des

Dialogfensters Eigenschaften fir dieses Objekt die sog. Leiste Element verwalten:
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Eigenschaften Wand * X

= Elementwenwzlten

Symbal Elemert-ID
Typ <MNewu &

+
4

AL [

Gruppe <Fehlt=

Abb. 101  Typenmanager ohne aktiven Typ.

Eigenschaften Wand * x

) Elementwemalen
Symbol Element-ID
Typ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbacks | 3| 717 | s
Guppe  <Fehit> 3[4

Abb. 102  Typenmanager mit aktivem Typ.

Verfligbare Optionen:

Typ — zuganglich durch Auswahl aus der Dropdown-Liste. Eine Liste mit den bisher im Dokument
verwendeten Typen steht zur Verfiigung. Nach der Auswahl aus der Liste erfolgt die Anderung der
Objekteigenschaften auf die, die im Typ eingestellt waren. Der Typenname erscheint in der Leiste.

lﬂ (Neuen hinzufiigen) — erstellt einen neuen Typ auf Grundlage der aktuell eingestellten
Objekteigenschaften. Der Nutzer wird nach dem Namen und Speichern des neuen Typs in der globalen
Bibliothek und (oder) Dokumentbibliothek gefragt. Das Speichern des Typs in der globalen Bibliothek
ermoglicht den Zugang zu diesem Element bei jedem neuen Projekt. Wird der Typ nur in der
Projektbibliothek gespeichert, wird er bei folgenden Projekten nicht verfiigbar sein.

BJ (Aktualisieren) — wenn der Nutzer nach der Anwendung des Typs beim Objekt eine beliebige seiner
Eigenschaften modifiziert hat, erhalt der Typenname in der Leiste das Prafix "<Neu>anhand: ...". Dann
aktiviert sich auch diese Schaltfliche. Ihre Verwendung fiihrt zum Uberschreiben des Typs mit den
aktuellen Objekteigenschaften und die zusatzliche Ausbreitung dieser Anderungen auf alle Objekte
dieses Typs.

Symbol Element-ID

Abb. 103  Feld fiir Typensymbol

Typensymbol — das Feld ist aktiv, wenn auf dem Objekt ein Typ verwendet und nicht modifiziert wurde
(siehe: Aktualisieren). Dies ermoglicht es, dem Objekttyp eine verkiirzte Bezeichnung zu geben, die
unter anderem zur Erstellung der Zusammenfassungen dient. Bei Fenstern und Tiren kann das

|II

Typensymbol (Bezeichnung) auf ,Stecknadel” und fir Wande, Decken und Dacher in der

Elementbeschreibung (Fahne) im Schnitt angezeigt werden.

Zusatzlich erscheint durch den rechten Mausklick auf die gedffnete Typenliste das Menl mit zwei
Optionen: Name dndern und Typ entfernen.

ACHTUNG: Nach dem Definieren der Elementparameter sollte der Typ gespeichert werden. Das Speichern fiihrt
zum automatischen Definieren des Typensymbols, zum Beispiel O1 fur Fenster, D1 fir Tiiren, S1 fiir Wénde. Eine
beliebige Anderung der Typensymbole ist méglich, diese kénnen jedoch ohne Speichern des Typs nicht definiert
werden.
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3.10.1. Editor der Typenbibliothek

Vorgehensweise: o
e Menlileiste System=>logische Menuligruppe Bibliotheken = g Typenbibliothek

Das Dialogfenster aus dem Bearbeitung von Elementtypen erscheint.

Bearbeitung von Elementtypen x
Branche | Architeldur ~ | Element  Bemalung ~
Globale Bibliothek Projekibibliothek .- - der Typ wird genutat

‘@- ] i ‘@ =3 ! :E In Vorlage sichem hd

v [ Nutzerbibliothek

@ Neuer Typ
=
';'; ';';' Suche: Reset ';';' .:-: Suche | Reset

Abb. 104  Fenster der Typenbibliothek

Der Bearbeitung von Elementtypen dient zur Bearbeitung und zum Einfligen neuer Objekttypen vom
System ArCADia. Er erleichtert den Zugang zu den Herstellerkatalogen und ermoglicht die
ausschlieBliche Auswahl aus den Katalogen, die vom Nutzer beim Entwerfen am haufigsten verwendet
werden.

Im oberen Teil des Fensters kann der Nutzer die Branche aus der Dropdown-Liste wahlen. Auf der Liste
befinden sich alle im ArCADia-System verfligbaren Branchen-Module.

Branche | Architeltur

ektur
Aulere Gasinstallationen
ry 4 Blektroinstallationen
<2 A Blektronstze

—| Elektroverteiler
™ 15| Fucht- und Rettungsplane
Gasinstallationen
Landschaft
Sanitarinstallationen
Telekommunikationsnetze
Teriva framed ceilings
Trinkwassennstallationen
TI TSI, e eRFaLsigs

Abb. 105 Branchenliste
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Nach der Auswahl einer entsprechenden Branche hat der Nutzer lber die Dropdown-Liste E/lemente
(auf der rechten Seite) Zugang zu allen Elementen, die in der gewahlten Branche (Modul), z. B. Wand,

vorhanden sind.

Nach dem Klicken auf das gewahlte Element finden Sie alle Elementtypen in der Globalen Bibliothek.
Bei erster Inbetriebnahme handelt es sich um die Typen, die standardmaRig in das Programm
eingegeben wurden. Beim Entwerfen konnen der Bibliothek jedoch weitere Typen hinzugefiigt

werden.

Blement | Wand

Dachgaube
Dachluke

Dachrinne
—Decke
Fallrohr
n Fenster
Firstziegel
Fundament
Héhenkote
Kaminaufsatz
scktein) Lichtquelle

ston). 464 | jste mit Dachzubehérteilen
stan), 49.|Liste von Dachflachen

Raum
Raumliste
Saule
Schneefang
Schomstein
Schritfeld
Stahlsaule

Tur
LUnterzu

Abb. 106

Dachmaterialiste

Radiusbemalung

Strefferfundament
Summierung von Aachen und Kubature

Winkelbemalung v

Btz

on

Liste mit Elementen fiir die Branche Architektur

Bearbeitung von Elementtypen
Branche | Architektur

Globale Bibliothek
I EH

| Element | Wand

b

Projekdbibliothek . -der Typ wird genutzt

‘@ ] ! :E In Vorlage sichem -

v |5 Standardbibliothek
@ Schichtwand (Porenbeton. Ziegel). 50cm
@ Schichtwand (Ziegel), 47cm
@ Schichtwand (Ziegel), 49.5cm

@ Wand, dreischichtig (fiegel und Porenbeton), 46cm
@ Wand, dreischichtig (fiegel und Porenbeton), 45....
9 Wand, dreischichtig (Ziegel), 47cm
< g (Ziegel)
@ Wand, einschichtig (Forenbeton), 30cm
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 37cm
3 Wand, einschichtig (Porenbeton), 43cm
< g )
9 Wand. einschichtig (Porenbeton). 48cm
< a )
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 49cm
9 Wand, einschichtig (Ziegel), 6cm
< g (Ziegel),
9 Wand, einschichtig (Zisgel), 12cm
< a (Ziegel),
@ Wand, einschichtig (Ziegel), 25cm
@ Wand, einschichtig (Ziegel), 38cm
3 Wand, einschichtig (Ziegel), 48cm
< 0 (Ziegsl),
@ Wand, einschichtig (fiegel). 51cm
@ Wand, einschichtig (Ziegel), 57cm
@ Wand, zweischichtig (Porenbeton), 36cm

@ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), ...

@ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm
@ Wand. einschichtig (Porenbeton). 49cm

Reset

- Suche

et

| Reset

Abb. 107
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Der untere Teil des Editors wurde in die Seite flir Globale Bibliothek (links) und die Seite fur
Projektbibliothek (rechts) aufgeteilt.

Globale Bibliothek — die Stelle, an der alle Elementtypen vorhanden sind, die fiir den Nutzer nach der
Programminstallation (standardmaRige Typen) — StandardmdifSige Bibliothek — und bei der Arbeit mit
dem Programm — Nutzerbibliothek — verflgbar sind. Die Standardmdpfige Bibliothek ist nicht editierbar
(es konnen keine Elemente hinzugefiigt, gedndert oder entfernt werden), die dort vorhandenen Typen
kénnen verwendet werden, jedoch wird durch ihre Modifikation und ihr Uberschreiben ein neuer Typ
in der Nutzerbibliothek erstellt. Alle Typen, die wahrend der Arbeit in der Globalen Bibliothek
gespeichert werden, kénnen in der Nutzerbibliothek gefunden werden. Diese Typen kdnnen
modifiziert und entfernt werden.

Projektbibliothek — die Stelle mit allen gespeicherten Elementtypen, die im Projekt verwendet werden
sollen. Es handelt sich also um die Elementtypen, die wahrend der Arbeit gespeichert wurden (oder
mit der Zeichnungsvorlage eingefligt wurden). Die Typenliste andert sich bei der Arbeit am Projekt,
wenn folgende Elementtypen hinzugefiigt werden.

Typ <Neus EHENE o

Abb. 108  Ausschnitt des Eigenschaftsfensters mit Markierung der Stelle fiir die Auswahl
des Typs

]

Wand s Anfanawahlen

=1l T ERE

<Neu a || @

Stftaten ¥ || Schriftaten || Oberflachen ~

Abb. 109  Fenster Einfligen fiir Wand, in dem auch ein Zugang zur Typenbibliothek des
Projekts gegeben ist

Tab.7. Werkzeuge fir das Hinzufligen und Bearbeiten der Typen

¥ | Neuen Typ Flgt der Globalen Bibliothek (Nutzerbibliothek) oder der
hinzuftigen Projektbibliothek einen neuen Typ hinzu. Nach dem Klicken auf
das Symbol erscheint das Fenster mit den Typeneigenschaften,
in dem die Typenbezeichnung und notwendige Parameter des
Typs eingefligt werden sollen.

Neuen Ordner Das Fenster, in dem der Nutzer den Namen fiir einen neu zu
hinzufiigen erstellenden Ordner eingibt, dem spater die Elementtypen
hinzugefligt werden kdnnen, erscheint. Nach der Eingabe des
Namens driicken Sie auf die Schaltflaiche =<1, um der
Bibliothek den Ordner hinzuzufiigen, oder auf _#ee=een | um den
Befehl abzubrechen.

X | Entfernen Entfernt einen markierten Typ (Option verfligbar in der
Globalen Bibliothek im Teil Standardmdpfige Bibliothek).
Typeneigenschaften | Offnet das Fenster mit den Eigenschaften des markierten Typs.
Diese konnen hier gedndert und gespeichert werden (wenn der
Typ sich in der Projektbibliothek oder im Teil der
Nutzerbibliothek in der Globalen Bibliothek befindet.

Ls
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<8 | Nur die im Projekt Die nicht verwendeten Typen werden aus dem aktiven

verwendeten Typen | Dokument entfernt. Wenn Elementtypen in der Vorlage, mit
der das Projekt erstellt wurde, gespeichert sind, dann werden
sie beim folgenden Offnen des Projekts zuriick in die Liste der
Projektbibliothek gebracht (obwohl sie nicht verwendet
wurden).

lassen

ACHTUNG: Durch das Klicken auf die Option Neuen Typ hinzufligen bei einem friiher markierten Typ in der
Bibliothek wird ein neuer Typ auf Basis des markierten Typs hinzugefligt. Dies erleichtert das Einfligen von Typen
in die Bibliothek mit den Objektkatalogen, von beispielsweise einer Firma, die sich nur durch einen Parameter, z.
B. Rohrdurchmesser, unterscheiden.

Typeneigenschaften des Elementes: Wand x
@ e—
Typenbezeichnung

o] ‘Wand. dreischichtig (Ziegel und Porenbetan), 46em

=] Pammeterdes Typs
Sichtbare Konstruldionsachse Achsenabstand zur Wandkante cm
Liste Schichten:
N. A Ty Dicke... Priortat Sich... Material Farbe  [<m
1 -3 Tragend 250 ] Mauer aus Keramikvolziegel =3
2 X Dammung 30 100 Luftschichten, schwach beliftet l:l [}
3 F Standard 180 200 Wand aus Porenbeton auf Dinnbp™__ ] @,

Gesamtdicke cm
- _ W
Mittelfeuchte Bedingungen U =K Mehr O3

orechn

Abb. 110  Fenster des Typs fir Wandelement

Uber der Projektbibliothek befindet sich die Schaltfliche oD EiIEs . Nach dem Klicken
darauf werden die Einstellungen fir Projektbibliothek gespeichert und fiir folgende Projekte in dieser

Vorlage verfiigbar sein. Daneben finden Sie die Schaltflache B, die den Zugang zu vorhandenen
Vorlagen ermdglicht.
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Projektbibliothek .~ - der Typ wird genutzt
@ B3 i :% In Vorlage sichem -

@ Schichtwand (Porenbeton, Ziegel), 50cm

@ Schichtwand (fiegel). 47cm

@ Schichtwand (Zegel), 49.5cm o
@ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm
@ Wand, dreischichtig (Ziegel und Porenbeton), 46cm

@ Wand, dreischichtig (fiegel und Porenbeton), 49 8cm

@ Wand, dreischichtig (diegel), 47cm v
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 30cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 37cm

@ Wand, einschichtig (Forenbeton), 43cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 48cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 43cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), cm s
@ Wand, einschichtig (fiegel). 12cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 25cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 38cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 48cm

@ Wand, einschichtig (fiegel), 5lcm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 57cm

@ Wand, zweischichtig {Porenbetan), 36cm

k2 ;‘;‘ Suche:| | Reset

Abb. 111  Liste mit Wandtypen, die im beispielhaften Projekt definiert sind

Im Fenster Projektbibliothek haben Sie auch die Moglichkeit zu priifen, welche Typen des gegebenen
Elementes gegenwartig im Projekt verwendet werden —beim Namen eines solchen Typs befindet sich
auf der linken Seite das Zeichen .

Nach dem Klicken auf die Schaltfliche & Nur die im Projekt verwendeten Typen belassen und
Bestatigen werden nur die nicht verwendeten Typen aus der Projektbibliothek entfernt.

Projektbibliothek .- - der Typ wird genutzt

| CS ' j% In Vorlage sichem =
3 Schichtwand (Ziegel). 49 Sem v
@ Wand, dreischichtig (Ziegel), 47cm -
0‘ Wand, einschichtig (diegel), Bem w

Abb. 112  Liste mit Wandtypen, die im beispielhaften Projekt verwendet werden

Unter beiden Bibliotheken befinden sich die Schaltflichen Alles zusammenrollen i — durch Klicken
darauf wird der Typenbaum in der gegebenen Bibliothek zu Hauptordnern zusammengerollt. Die

Schaltfliache Alles ausrollen £5: zeigt alle Typen an, auch die, die sich tief verborgen in den Ordnern
befinden.

Der Nutzer kann auch einen Typ in der Bibliothek suchen. Dazu muss er in das Feld
Suche:|

| einen Teil oder den ganzen Namen des gesuchten Typs eingeben. Die
Typenliste wird dann auf die Typen mit dem Namen verkirzt, die zur gesuchten Phrase passen. Die

Schaltfliche [P dient zur Wiederherstellung der vollstandigen Liste und zum Léschen der gesuchten
Phrase.

Die Schaltflichen fiir die Ubertragung zwischen den Bibliotheken aktivieren sich nach dem Markieren
der Typen oder der Ordner.

Alles in die Projektbibliothek kopieren — kopiert den ganzen Inhalt der globalen Bibliothek in die
Projektbibliothek fiir ein gegebenes Element.
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In die Projektbibliothek kopieren — kopiert die markierten Elemente in die Projektbibliothek.
In die Globale Bibliothek kopieren — kopiert die markierten Elemente in die Globale Bibliothek.

Alles in die Globale Bibliothek kopieren — kopiert den ganzen Inhalt der Projektbibliothek in die
Globale Bibliothek.

Meldungen bei der Arbeit mit dem Editor der Typenbibliothek:

ArCADia DE x

In der Bibliothek existieren bereits Typen mit angegebenen
Parametem

Es wurden 1 Typen gefunden. Nachsten hinzufiigen?

Abb. 113  Meldung liber das Finden eines ahnlichen Typs

Diese Meldung informiert Sie darliber, dass ein Typ mit demselben Namen vorhanden ist. Nach dem

Klicken auf die Schaltflache werden die im neuen Typ vorhandenen Informationen
gespeichert und ersetzen die, die sich in der friitheren Version des vorhandenen Typs befanden.

ArCADia DE x

o Typen werden geloscht - fortfahren?

Abb. 114  Meldung lber Entfernung der Elementtypen aus der Bibliothek

Diese Meldung informiert dariber, dass die vom Nutzer markierten Typen entfernt werden. Die

Schaltflache bestatigt die Entfernung der Typen.

ArCADia DE X

o Gespeichert in der Vorlage: Standard

Die Meldung informiert dariiber, dass die Anordnung der Projektbibliothek in der Vorlage des Projekts,
z. B. Standard, gespeichert wurde

3.10.1.1. Elementtyp dndern

Diese Option ermdglicht die Anderung eines Elementtyps auf einen anderen Typ im gesamten
Dokument.

Vorgehensweise:
e Mendileiste System = logische Menugruppe Bibliotheken = < Typ dndern

Nach dem Aufruf des Befehls sollten Sie das Element anzeigen, dessen Typ zu dndern ist. Folgendes
Fenster erscheint:
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Typendnderung des Elements: Wand >
Anderung 3

des Typs: | s
in Typ: ® I

sorecen

Abb. 115  Fenster zum Typenwechsel fir Wandelement

Anderung des Typs — Name des Typs, der vom markierten Element abgelesen wurde.

in Typ — Liste mit Typen, die im Projekt ¥ und in der Globalen Bibliothek des Programms + vorhanden
sind.

Nach Bestatigung der Auswahl eines neuen Typs erscheint die Meldung tUber die Anzahl der Elemente,
die gedndert werden.

3.11. Vorlagen

Zum Speichern aller Elementeinstellungen, nicht nur ihrer Breite und Hohe, sondern auch die Stifte,
Ebenen, Geschosshdhe, wurde eine neue Vorlageoption vorbereitet. Mit deren Hilfe werden die vom
Nutzer definierten Einstellungen gespeichert und mit dem nachsten Projekt aufgerufen. Die Anzahl der
zu erstellenden Vorlagen ist unbegrenzt. Sie kann mit der Branche, mit dem Malstab, in dem das
Projekt gedruckt wird, verbunden werden. Sie kann beispielsweise auch mit dem Typ des zu
erstellenden Gebaudes assoziiert werden, wo gespeicherte Geschosshéhen und -parameter fir
Industriegebidude und Einfamilienhduser unterschiedlich sind und jeweilige Anderungen mehr Zeit als
die Erstellung einer Vorlagendatei mit der Einstellung aller notwendigen Parameter erfordern.

Diese Option ist nicht gleich mit dem Elementtyp. Sie speichert jedoch andere sonstige Parameter. Fir
eine Wand werden beispielsweise folgende Einstellungen gespeichert: die Dicke und Farben der
zugeordneten Stifte (alle Wande werden ab diesem Zeitpunkt mit den durch den Nutzer definierten
Stiften gezeichnet), die Hohenbestimmung (standardméaRige Geschosshohe), eine standardmaRige
Wand, die keine einschichtige Wand mit einer Dicke von 25cm, sondern eine beliebig vom Nutzer
gewadhlte Wand (z. B. durch den Typ) sein kann. Nach dem Driicken auf die Schaltflache /n Vorlage
speichern werden die eingefligten Parameter im aktiven Stil gespeichert, die im unteren Teil jedes
Dialogfensters mit den Elementeigenschaften zu finden ist.

Die Vorlage wird nicht am Anfang der Arbeit am Projekt gewahlt, nur erst dann, wenn das Symbol =
Vorlagenmanager betatigt wird.

Vorgehensweise:
=

e Menlileiste System=> logische Menlgruppe Bibliotheken= - Vorlagenmanager
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Projektvorlage wahlen

Bezeichnung der Vorage
ARCHITEKTUR
DECKEN
ELEKTROPLANUNG
GAS

Standard
TELEKOMMUNIKATION
WASSER

B |%| |5+ x

Als Standardvordage einstellen

Wahlen

Abb. 116  Fenster fir Vorlagenauswabhl

Tab. 8. Optionen fiir Verwalten mit Vorlagen

Vorlage hinzufiigen Fligt eine neue Vorlage hinzu.

Vorlage kopieren Kopiert die Vorlage mit allen Parametern.
Vorlage entfernen Entfernt die markierte Vorlage.

Eigenschaften der Vorlage Offnet das Fenster Figenschaften der Vorlage.

Als Standardvorlage einstellen — Liste mit verfliigbaren Vorlagen, mit der Maoglichkeit, eine
standardmalige Vorlage zu wahlen, die mit dem Projekt gedffnet wird.

Im Fenster Eigenschaften der Vorlage kénnen Sie sehen, aus welchen Elementen die Vorlage besteht
(z. B. gednderte Parameter fir Wande, Fenster usw.). Sie konnen dann ein bestimmtes Element
entfernen oder den Namen der Vorlage dndern.

ACHTUNG: Wéhrend der Arbeit im Programm kénnen Sie die Vorlage &ndern, was bedeutet, dass alle neuen
Elemente mit den neuen Parametern gezeichnet werden. Die vor der Anderung der Vorlage entstandene
Zeichnung, sowie ihre Elemente, werden nicht modifiziert.

3.12. Zeichnungseinheiten bestimmen

Bei der Benutzung des Programms ArCADia wird in der Regel im MaRstab 1:1 gezeichnet, erst beim
Drucken wird eine bestimmte MaRstabszahl flir den Ausdruck gewahlt.

Samtliche Einheiten, in denen die Zeichnung ausgefiihrt wird, werden im Fenster Eigenschaften Ansicht
definiert.

Vorgehensweise:
e Schaltflache Projektmanager, Klick mit der rechten Maustaste auf die Ansichtsregisterkarte:
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Eigenschaften Ansicht *
= Elementvenwalten
Elemert-ID 4
= Parameter,
Name |Geschoss 0l
Aktualisieren | Automatisch b
Zeichensinheit
) Milimeter
(@) Zentimeter
() Meter
Mabstab fir die Schraffierung, Stift- und
Schriftarten
1.00!
1= Op
In 20 umwandein
In Vorlage sichem | * Abbrechen

Abb. 117  Auf das Fenster mit den Eigenschaften der Ansicht klicken

ACHTUNG: bei Planung der Installationen oder Architektur werden die Daten gewdhnlich in cm eingegeben,daher
sind die standardméaBigen Einheiten der Ansicht eben die Zentimeter. Wenn sich das Projekt auf ein Netz bezieht,
die als externes, urbanes Projekt in Metern gezeichnet wird, dann muss am Arbeitsbeginn die Zeichnungseinheit
geéndert werden.

3.13. System

Beim Entwerfen von, beispielsweise Sanitdrinstallationen, werden haufig fertige Schemata verwendet,
die sich zwischen den Projekten nicht durch ihre verwendeten Elemente, sondern z. B. durch ihre
Durchmesser unterscheiden. Haufig haben Hersteller auch Produkte in ihrem Angebot, die aus
verschiedenen Elementen bestehen, z. B. Mischsystem fiir die Speisung der Lufterhitzer, das aus
Rohren, Sperrventilen, 3-Wege-Ventil, Stellmotor, Pumpe des Riickschlagventils, Manometern und
Thermometern besteht. Um ein leistungsfahiges Entwerfen gewahrleisten zu kdnnen, wurde die
Option erstellt, die es z. B. ermdglicht, ein solches Mischsystem fiir die Speisung der Lufterhitzer zu
erstellen und dieses in der Bibliothek Layouts zu speichern. Diese Aufzeichnung ermdglicht die
Verwendung des Elementsystems in einem beliebigen Projekt mit den urspriinglich ausgewahlten
Parametern.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System=> logische Menligruppe Einngen:ﬁ Objektexplorer

Um ein neues System der schon gezeichneten Elemente hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:
'E'.I.‘.‘-.
1. Wéhlen Sie im Fenster Objektexplorer=in der Leiste Layouts =i Layout erstellen.

2. Markieren Sie anschlieRend die Elemente, die in der Gruppe vorhanden sein sollten, und bestatigen
Sie die Auswahl mit Enter.

3. Zeigen Sie den Basispunkt flr das System an.
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1 4 1

Anschluss AN
PESDR 17 Dzd0x2,4 — <& () B DI\_I_S? n}m
Installation Loschwasser

A2 L2 i 2. DN32mm

f 1 | " Schmutzwasser
6 7/ 6 8 120 3

Abb. 118  Zeichnungselemente vor dem Speichern des Systems

2] Objekiexplorer *
Ei=ES S Eirfilgen
[ Standardbibliothek
57 Nutzerbiblicthek

ILuyuuls 3D-Objekte  2D-Objekle

][4 suche Reset
|65

Abb. 119  Gespeichertes System

3.13.1. Um ein System in die Zeichnung einzufiigen

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menligruppe Einfligen :ﬁ Objektexplorer

1. Wahlen Sie im Fenster Objektexplorer=> das System zum Einfligen in der Registerkarte Layouts aus.

2. Driicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen und wahlen Sie die Lage des Layouts im Projekt.

3.14. Stiftarten

Fiir jedes Element des ArCADia-Programms kann die Linienart, Linienfarbe und Liniendicke, also der
Stift, definiert werden. Der Stift kann auch global fiir ein gesamtes Geschoss definiert werden, sodass
alle neu eingefligten Elemente mit demselben Stift gezeichnet werden, oder er wird in den
Eigenschaften eines bereits vorhandenen oder gerade einzufligenden Objektes neu gewahlt. Auf diese
Weise kénnen z. B. fur eine Wand Stifte fiir Umrisslinien, die Schichten voneinander trennen, die
Stlitzschichte voneinander trennen, Konstruktionsachsen einer Wand und Umrisse einer z. B. durch
ein Dach zugeschnittenen Wand definiert werden.
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Stiftarten =

Achse

~| 018 ~ mm | R -

Schnittumriss mit der Ansichts- oder Schnittebene

~(070 v mm | @ -

Trennlinie fir Wandschichten

~| 035 ~ mm | R -

Umriss oberhalb Ansichtsebene

Umriss unterhalb Ansichtsebene
035 ~ mm |} -

I

Abb. 120  Stiftliste fur das Element Wand

In ArCADia 6.6 wurde der Stift zur Trennung der Tragschicht der Wand hinzugefiigt, somit kann jetzt
die Art. gewahlt werden, wie die Wande gezeichnet werden, wie bisher mit einem dicken Umriss der
gesamten Wand oder mit einem neuen Layout, wo der dicke Umriss die Tragschicht umrandet.

o

x
W LRV A AT USRI

R

R

P

Abb. 121  Wand mit Stift Schnittumriss mit der Ansichts/Schnittebene auf 0,5 und die
Trennlinie der Tragschicht der Wand auf 0,18 (wie sonstige Stifte)

Abb. 122  Wand mit Stift Trennlinie der Tragschicht der Wand auf 0,5 und der Schnittumriss
mit der Ansichts/Schnittebene auf 0,18 (wie sonstige Stifte)

Die Dicke der Schraffierungsstifte, d. h. die Bezeichnungen von Werkstoffen, ist im Fenster
Projektmanager unter dem Symbol Farbe der Gruppenelemente verflgbar.
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o Praich
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05 3. Geschoss 0 (+840.00)
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Abb. 123  Anderung der Dicke fiir Schraffierungsstifte fir Wande

ACHTUNG: Vor Einfiigen des Elementes kann man die Stifte auch im Einfligefenster und fiir das vorhandene
Element im Bearbeitungsfenster &ndern.

3.15. Schriftarten

Jedes Element, das liber eine Bezeichnung verfligt, wie zum Beispiel ein Fenster — Beschreibung in
Stecknadel, hat im Dialogfenster Eigenschaften Zugang zu den Optionen fiir die Schrift.

Schriftarten i
Beschreibung
v B|z][u][e -

Abb. 124  Dialogfenster flir Fenstereigenschaften mit eingeblendeter Liste verfligbarer
Beschreibungsstifte

Die Standardschrift kann Gber die Funktion Optionen und bestimmte Beschreibungen in einzelnen
Fenstern von Eigenschaften ausgewahlt werden.

ACHTUNG: Vor Einfligen des Elementes kann man die Striftart auch im Einfiigefenster und fiir das vorhandene
Element im Bearbeitungsfenster &ndern.
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4.1. Option

Die Werkzeugleiste von ArCADia verfiigt Uber ein Programmfenster, das verschiedene
Einstellungsmoglichkeiten fiir Zeichnungen bietet. Das Fenster ist in zwei Bereiche unterteilt: in einen
Bereich mit den Hauptoptionen, die fiir alle Branchenmodule giiltig sind, und in einen Bereich mit den
Moduloptionen, die nur fiir die einzelnen Module, wie z. B. ArCADia-ARCHITEKTUR, gelten. Die
Schriftart, die Einstellung der automatischen Suche nach Updates, die Informationen beziglich der
Textur- und Skriptordner aus dem Programm, sowie die Verfolgungsoptionen zahlen zu den
Hauptoptionen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Meniigruppe Optionen = = Optionen

ArCADia Optionen >

Automatisch nach Updates suchen

Jetzt Ubempnifen
ACADia-ARCHITEKTUR

ACADa-ENTWASSERUNGSANLAGEN
Standardschrit

<Schriftart CAD Fort> - | ACADia-ELEKTRONETZE

ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN
Tesdurordner

Skriptardner

Ordner 30-Objekte

B
(wr
ACADiz-GASINSTALLATIONEN
B
ACADia-GASINSTALLATIONEN AUREN
B

Werfolgungsoptionen

jard

jard

jard

jord
ACADia-ELEKTROVERTEILER o
jard

jard
ACADIa-WASSERINSTALLATIONEN jm
jord

ACADia-TELEKOMMUNIKATIONSNETZE

Abb. 125  Dialogfenster ArCADia-Optionen

4.1.1. Texturordner, Skriptordner und Ordner 3D-Objekte

Ordner, in denen das Programm Skripten von Fenstern und Tiren, Texturen und 3D-Objekten
speichert, kénnen an verschieden Orten im Computer definiert werden. Die Projektelemente werden
beim Offnen des Programms und einzelner Projekte in diesen Standorten gesucht.

Das Modul ArCADia-ARCHITEKTUR verfigt tber die Option — Import von aco-Objekten aus dem ArCon-
Programm. Diese Objekte werden mit der Information gespeichert, wo sich die Textur eines gegebenen
Objektes (die Textur selbst ist also nicht im Objekt gespeichert) befindet. Somit ist es sehr wichtig, vor
dem Import eines ersten Objekts oder Projekts aus dem ArCon-Programm in die Texturordner den Pfad
zum Ordner Texturen im installierten ArCon-Programm zu definieren. Anderenfalls werden alle
Objekte in eine Bibliothek ohne Texturen lbernommen und gespeichert.
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Texturordner *

N.. Pfad
1 S{ACADia)\Textures

o

Abb. 126  Dialogfenster fir Pfade von Texturordnern

4.1.2. Verfolgungsoption

Das ArCADia-BIM-System bietet eine Verfolgungsoption (flir die meisten der einzufliigenden Elemente)
an. Das bedeutet, dass beim Einfliigen eines bestimmten Elementes, die gleichen Elemente
automatisch erkannt werden, und in manchen Situationen Wande, Saulen und Unterziige.

Verfolgungsoptionen X

Ercennung Winkel £
Achsenrichtung 450
Bei Winkl : €00

50.0

ot

Abb. 127  Dialogfenster Verfolgungsoption

Erkennung — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken und Punkte der schon in das Projekt
eingeflgten Elemente und ermdglicht somit ein prazises Aufsetzen des Zeigers auf die gezeichneten
Objekte.

Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen und fiihrt
von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder — wenn es sich beispielsweise
um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer solchen Linie an.

Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie von friiher
eingegebenen Elementen aus, z. B. von Rdndern gezeichneter Wande.

Das Ein- und Ausblenden der oben beschriebenen Verfolgungsoption geschieht wahrend der
Zeichnungserstellung im Fenster fiir das Einfligen des Elementes.

Wand e fnfangwahlen )
=T 7
g ol P %
<Neu E]

Stitaten ¥ | Schrftaten ¥ || Oberflachen ~

Abb. 128  Beispielhaftes Einfligefenster fir das Element — Wand
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Tab. 9. Verfolgungsoptionen im Fenster fiir Einfligen

4- | Achsenrichtung Diese Option zeigt die von entdeckten Punkten eingefligter
Elemente abgehenden horizontalen und vertikalen Geraden
an. Wenn die Option einen Rand des eingefiigten Elementes
entdeckt, zeigt sie eine Gerade an, die den entdeckten Rand
verlangert.

#= | Bei Winkel Diese Option zeigt die definierten Winkel an, die von
vorhandenen Elementen im Projekt festgelegt werden.

@ | Erkennung von Diese Option entdeckt die Rander und Punkte eingefligter

Elementen und Elemente.
Abschnitten
Wand s Endewahlen 152,
e P R P
=* a7l @
<Neu> ]

Stitarten ¥ || Schrftaten || Oberflachen ~

2
o

T T T RS

s |

800.0; 1800

B

Abb. 129  Beispiele fiir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsenverfolgung
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Abb. 130  Beispiele fiir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsenverfolgung

s Wand e Arfeng wahlen s,

I

="

<Meus

Stiftaten ™

Abb. 131  Beispiele fir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsen- und Winkelverfolgung
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Abb. 132  Beispiele fliir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Elementverfolgung

4.1.3. Beschreibung der Module von ArCADia-ARCHITEKTUR

In den Einstellungen zum Branchenmodul ArCADia-ARCHITEKTUR gibt es zum Beispiel eine Option, die
die Norm fir die Nutzflachen-Berechnung, die in der Zeichnung angewendet wird, festlegt. Folgende
Normen stehen zur Wahl: PN-70/B-02365 und PN-ISO 9836: 19997. Alle entworfenen Rdume werden
nach derselben Norm berechnet, sowohlim Erdgeschoss als auch im Dachgeschoss mit einem schragen
Dach. Dies entscheidet alleine der Nutzer. StandardméaRig werden die Flaichen gemaR der Norm PN-
70/B-02365 berechnet.

Optionen X

Mom fur die Raumflachenberechnung

DIN 277 ~

DIN 277
DIN 283 a

Raumanordnung andem

recen

Abb. 133 Optionsfenster mit der Liste von Berechnungsnormen fir Nutzflache

AulRerdem kdnnen folgende Optionen im Fenster markiert werden Rédume automatisch generieren und
Raumanordnung éndern.

4.2. Editor der Werkstoffbibliothek

Die Werkstoffbibliothek kann editiert werden, verfiigbar im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System=> logische Menligruppe Bibliotheken= B Materialbibliothek
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Bearbeitung der Werkstoffbibliothek X

It | |24 || ¢ | Bibliothek: | Hauptbibliothek

“ |Z Baustoffe und -produkte DIN EN 12524 ~

Name |A5Dha't
v |7 Asphalt
b Asphak Schraffierung |22
~ |7 Beton

i Beton, Durchschnitisdichte 1800 -
j\-E Beton, Durchschnittsdichte 2000 ’

Unbekannt

N re oy [zwolg O
N obanm 7 i ettt 46008 5
v [ ;ﬂug:zmen . Spezfische Wamekapazitat k:iJK [l
v et e rgen | 00 O
ﬁ Kies ‘é‘;iq:gfgi:igkeﬂ -feuchte % O

Lehm

j\-E Sand

24 Ton

~ | Bodenbelage
/*é Bodenbelag aus Korkplatte
/é Filzunterlage
/\-5 Gummibodenbelag
/\-5 Korurterdage
#d Kunststoffbodenbelag

& Linoleumbodenbelag v
vg;; v;;; Suche:| | Reset

rechen

Abb. 134  Fenster des Editors der Werkstoffbibliothek

Nachdem Sie einen Werkstoff markiert haben, kénnen Sie seine Bearbeitung im obigen Fenster
durchfiihren: Anderung des Namens, der zugeschriebenen Schraffierung und aller physikalischen
Parameter (Dichte, spezifische Warmekapazitat usw.).

Die Werkstoffbibliothek steht zur Verfligung fiir Wande, Saulen etc. sowie fiir Decken. Die Auswahl der
Bibliothek zur Bearbeitung erfolgt im oberen Fenster durch Umschalten zwischen der Hauptbibliothek
und der Bibliothek der Decken.

Die Werkstoffbibliothek kann beliebig gedndert werden. Die Erweiterung der Bibliothek erfolgt durch
das Hinzufligen eines neuen Ordners C3 und Werkstoffes H. Die Entfernung eines Werkstoffes oder

eines Ordners erfolgt durch die Auswahl des Symbols X,

Um einen Werkstoff schnell finden zu kénnen, schreiben Sie im Feld Suchen: den gegebenen Namen
und das Programm zeigt alle Stoffe mit diesem Namen an.
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~ | Baustoffe und produlde DIN EN 12524 ~

v | Beton
/Vé Beton, Durchschnittsdichte 1800
/vcé Beton, Durchschnittsdichte 2000
i Beton, Durchschrittsdichte 2200
i Beton, hohe Dichte 2400
b Stahlbeton mit 1% Stahlantei
/vcé Stahlbeton mit 2% Stahlantei

v [ ZrFliesen
4 Spanebetonplatte, mit Zementbindemitte!

~ | Baustoffe und produkte DIN EN 1745

v |5 Wandelemente
4 Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
i Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/Vé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/vcé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
4 Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
i Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/Vé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/vcé Mauerelemente aus Autoklaven-Paorenb...
& Mauerelemente aus Autoklaven-Porerb...
& Mauerelemente aus Autoklaven-Porerb...
/Vé Mauerelemente aus Autokdaven-Porenb...
/vcé Mauerelemente aus Autoklaven-Paorenb...
& Mauerelemente aus Autokdaven-Porenb... ¥

b 'g';'; Suche'|b810n| | Resat

Abb. 135  Werkstoff suchen durch Angabe von Schliisselwortern

4.3. Dokument ebnen

Bei der Ubertragung des Dokuments in ein anderes Programm vom Typ CAD, das jedoch tiber kein
Branchenmodul von ArCADia verfiigt, muss die Datei vor ihrer Ubertragung zerlegt werden.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System=> logische Menligruppe Projekt= % Dokument ebnen

ArCADia DE x

Projekt ebnen, und alle ACCADia Daten aus dem Dokument
entfemen? Dokument besteht danach nur noch aus Strichen und
Funlden.

Abb. 136  Frage zur Bestatigung des Ebnens des Projekts

Nach der Bestatigung der Meldung wird das Projekt zerlegt. Das Projekt wird somit nicht mehr Gber
Gebdude, Geschosse und andere Elemente verfiigen. Ab diesem Zeitpunkt ist der Geschossgrundriss
in Form von Linien vorhanden. Die 3D-Ansicht wird hingegen nicht mehr verflgbar sein. Ein auf diese
Art und Weise gespeichertes Projekt wird auch keiner weiteren Bearbeitung durch ArCADia-Optionen
mehr unterliegen. Es wird beispielsweise nicht mehr moglich sein, eine Wand zu verkiirzen, weil sie
zerlegt wurde und das Programm Uber keine Information mehr dariiber verfiigt. Diese Option ist sehr
vorteilhaft fur die Nutzer, die kein System ArCADia zur Verfligung haben, sondern nur ein einfaches

CAD - Programm.
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4.4. Dokument reparieren
Wenn ein Dokument beschadigt worden oder die Funktionen verschiedener architektonischer

Elemente (Wéande, Decken, Tiiren und Fenster usw.) fehlerhaft sind, dann sollten Sie das Dokument
nach Fehlern durchsuchen lassen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menlgruppe Projekt= \ Dokument reparieren

Sollte das Programm Fehler entdeckt haben, dann werden diese automatisch behoben. Werden keine
Fehler gefunden, dann erscheint eine entsprechende Meldung und die Zeichnung wird neu geladen.
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5.1. 2D und 3D Objektexplorer

Um ein Projekt um flache Symbole im Grundriss des Geschosses oder um dreidimensionale Elemente
fiir eine Innenausstattung zu bereichern, verfligt das Programm (ber die Objektbibliothek. Die
Bibliothek kann erweitert werden, indem eigene 2D-Symbole gezeichnet oder 3D-Objekte in den
Formaten 3ds, aco oder o2c eingefligt werden.

5.1.1. 2D-Objekte

5.1.1.1. 2D-Symbole einfiigen

Das ArCADia-System ermoglicht das Einfligen in das Projekt von 2D-Symbolen, die aus der mit dem
Programm installierten Bibliothek verfligbar sind. Neue Version dndert die Art des Einfligens der
Objekte, denn bereits beim Einfligen eines Objektes der Einfligewinkel aufgegeben wird. Es ist nicht
mehr erforderlich, das Eigenschaftsfenster vor oder danach zu verwenden, um das eingefiigte Symbol
zu drehen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=>logische Menligruppe Einfligen = 3 Objektexplorer

Nach dem Aufruf erscheint das Fenster zur Auswahl der Objektdatei auf dem Bildschirm:

Objeldexplorer 1%

Pelf ]

1 L2 Eirfligen
~

v |5 Standardbibliothek:

-~

B

=

=

Ea

e

8
| | Projekitabellen

% |5 Normbezeichnungen E]:D
g Mty Sessel 60735 PKW

? . . essel 67 V
=1 |5 Blekdrische Ver.. 160200160

|57 Blekdrische Ste..

E | Leuchten

E

% | Heizung 4
= | Andere

| Bewegliche Aussta.. Fahrrad Bibliothekregal

oo Bl 200110 3120
|5 Sanitar

[ Symbole in der Projektion
| Zubehar I:l

v | Wohnungsausstatt...

|5 Sessel Bibliothekregal  Stuhl 404042
| Sitzgamituren 61 20180
| Andere
et v v
| ft Suche | | o

Abb. 137  Programmbibliothek, Registerkarte 2D-Objekte

Nach der Auswahl des Objekts kehren Sie zur Zeichnung zurlick, klicken auf Einfiigen und fligen ein
Objekt ein. Das Einfligen eines Objekts besteht in der Angabe seines Standortes und Winkels.
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18B.z; 19.2°

Abb. 138  Einfligen des 2D-Objektes

Zum einfacheren Platzieren eines Objekts konnen Sie den Einfligepunkt (Griffpunkt) aus dem Fenster
Objekt auswahlen:

Obijetee Grigwahlen )
PR
FE =
[ [E] 2
<Nicht verfiighar: E|l®

Stftaten ¥ | Schrftaten ~ | Oberflachen =

Abb. 139  Fenster fiir Objekteinfligen

Vor dem Einfligen kdnnen Sie das Fenster Objekteigenschaften aufrufen:

Eigenschaften Objekt *
= Elementwenwalten
Elemert-ID
Gruppe <Fehlt= 3 |
2 oy b
Stiftarten '
Dm
=] Parameter,
Name [Bibliothekregal 3b30x180 |
Lange X cm Winkel :
Lange Y cm
) 0 i
[] Horizontal spiegeln
[ Vertikcal spiegeln
In Vorlage sichem | * Abbrechen

Abb. 140  Eigenschaftenfenster fiir 2D-Objekte

Beim Aufruf des Fensters ist die Bearbeitung folgender Parameter moglich:

Ldnge X — Breite des Objekts im Koordinatensystem des Objekts.
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Ldnge Y — Hohe des Objekts im Koordinatensystem des Objekts.
Winkel — Drehwinkel fiir ein eingefligtes Objekt.

Horizontal spiegeln — spiegelt das Objekt in Bezug auf die Y-Achse (diese Option ist bei der Bearbeitung
des Objekts verfugbar, das friher in die Zeichnung eingefligt wurde).

Vertikal spiegeln — spiegelt das Objekt in Bezug auf die X-Achse (diese Option ist bei Bearbeitung des
Objekts verfiigbar, das friiher in die Zeichnung eingefligt wurde).

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfigen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e Fertig — schlieRt das Objekteinfligen ab.

Nach dem Aufruf des Befehls fiir Objekteinfligen ist es moglich, mehrere identische Objekte
einzufiigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

5.1.1.2. 2D-Symbole bearbeiten

2D-Symbole kdnnen kopiert, verschoben und entfernt werden. In der Leiste Bearbeitung steht Ihnen
folgende Option zur Verfligung:
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]

Obielgdal)
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i \‘)’z <Micht verfligbars

Stftaten v | Schrftaten = || Oberflachen -

Abb. 141  Bearbeitungsfenster fiir 2D-Objekt

Tab. 10. Bearbeitungswerkzeuge fir 2D-Objekt

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

\'ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen

shaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufliigendes Element
gezeichnet wird.

5.1.1.3. Eigene 2D-Objekte speichern

Um die Bibliothek zu erweitern, ist die Option 2D-Objekt erstellen entstanden, die das Speichern eines
Zeichnungsfragments (Linie, Kreis und Bogen) als 2D-Objekt ermdoglicht.

Vorgehensweise:
e Fenster Objektexplorer= 158 2D-Objekt erstellen

Neues 2D-Objekt *

Objektbezeichnung

sorechen

Abb. 142  Fenster fir Erstellung eines neuen 2D-Objektes

Nach dem Aktivieren der Option fiir das Speichern eigener 2D-Symbole sollten Sie den Namen fiir ein
neues Objekt angeben, und dann die Elemente auswahlen, die dieses Symbol bilden sollen.

ACHTUNG: Wenn ein neues Symbol in einem anderen als einem standardméfligen Ordner gespeichert werden
soll, dann sollten Sie im Fenster von Explorer — nach dem Aktivieren der Option 2D-Objekt erstellen und nach ihrem
Annullieren — einen entsprechenden Ordner oder eine Option Ordner hinzufligen wéhlen. Nach dem Definieren des
Speicherortes sollten Sie erneut die Option 2D-Objekt erstellen aktivieren..

5.1.2. 3D-Objekte

5.1.2.1. 3D-Symbole einfiigen

Alle 3D-Objekte sind nach dem Einfligen im Geschossgrundriss sowohl im Grundriss als auch in der 3D-
Ansicht sichtbar. Objekte werden vom Objektexplorer eingefiigt, der mit dem A5 Objektexplorer, mit
der Werkzeugleiste oder mit dem Men aktiviert wird.
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Vorgehensweise:
e Meniileiste System=>logische Menligruppe Einfligen = 3 Objektexplorer

Ohigl | 5

I0-Objekte
< ‘-} ]

Le Einfligen
~

4
| Standardbibliothek:
| Balkone

| Biro
~ |7 AuBenobjekte
| Gartenmobel

01 SchreibtischR

30-Objekte

| Schwimmbader

i
=
o
=
=

3

|5 Esszimmer I | II I | | I |
l=r Kﬂche:FantZ_stand
_| | |
|=7 Bad
| Zimmer_RTV
v 1 v

| Baume
| Kiiche_Front1_stand
| Kiiche_Front1_hange (25chreibtischL  025chreibtischR
| Kilche_Front2_hange
|7 Kiiche_verschiedene | | | | |
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Abb. 143  Programmbibliothek, Registerkarte 3D-Objekte

Ein gewdhltes Element wird durch sein Definieren markiert, danach wird es mit der Schaltflache
Einfiigen in den Grundriss eingefiigt. Die Lage und der Einfigewinkel werden im Grundriss angezeigt.
5.1.2.2. 3D-Objekte bearbeiten
Die 3D-Elemente werden analog zur Bearbeitung der 2D-Symbole bearbeitet.

3D Objeket fid: 1) o]

[ |
§ &5k | | <Micht verfilghar> E(w

Stiftaten ¥ | Schriftaten ¥ | Oberflachen

Abb. 144  Bearbeitungsfenster fiir 3D-Objekte

Tab. 11. Bearbeitungswerkzeuge fiir 3D-Objekte

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie Grofle und Schrift.
b4 Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
siaten  ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufliigendes Element
gezeichnet wird.
oveischen ~| | Oberflcichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

Die Hohe des Objekts, die Einfigewinkel und die Hohe, in der es sich befindet, kbnnen Sie im Fenster
Eigenschaften fiur ein eingefligtes 3D-Element bearbeiten. Neue Version des Programms ermoglicht
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die Drehung der Objekte in den X-und Y-Achsen, somit ist z.B. die Anpassung des Einfligewinkels des
Fahrzeuges an seine Neigung moglich.

Eigenschaften 30 Objekt X
v Element verwalten
Element-ID 1
Gruppe <Fehlt> 3| (e
v Aussehen
i Stiftarten -
] ¥ Oberflachen =
@
X
v Farameter
MName |D45&ssel
Basishdhe 0.0/ cm Automatisch Licht -
Lange X cm Winkel X :
Lange Y cm Winkel Y :
Lange Z cm Winkel Z :
" Operationen
[[] Ein Symbal aus einen 30-Kémerin der Ansicht generisren
[] Standardsymbol wisdeherstellen
In Viorlage sichem ||~ Abbrechen

Abb. 145  Eigenschaftenfenster fiir 3D-Objekt

Das Eigenschaftsfenster der 3D-Objekte wurde gedndert, es wurden die waagerechten und
senkrechten Spiegelungen entfernt, denn sie sind von der Ebene der Zeichnung (Spiegel) verfiigbar, es
kamen zwei neue Optionen hinzu:

Ein Symbol aus einen 3D-Kérper in der Ansicht generieren— erzeugt eine neue zeichnung fur das 3D-
Objekt und generiert sie beim SchlieRen des Fensters. Bei Drehung der Elemente in den Xund Y Achsen
werden ihre Ansichten nicht aktualisiert, das Symbol im Grundriss wird standardmaRig nicht gedndert.
Die Zeit der Erzeugung des neuen Symbols hdangt von der Kompliziertheit des Elementes und des
Rechners ab.

Standardsymbol wiederherstellen— stellt die standardmaRige Zeichnung des Objektes unabhangig von
seiner Drehung in den X und Y Achsen wiederher.

ACHTUNG :. Fiir die Anderung der GréRe des 3D-Objektes nur in einer Achse, z.B. Héhe ist das Symbol
betétigen, was die Modifizierung jeden Wertes separat erméglicht.

lil

Zu

Eigene Objekte, die als Dateien 3ds, o2c oder aco eingefiigt wurden, kdnnen nach dem Speichern in
die Bibliothek zusatzlich im selben Objektexplorer bearbeitet werden. Dazu sollten Sie aus dem
Kontextmenl die Option Eigenschaften auswahlen.
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Objekte
3D-Objekte importieren *
AMtanal2 aco [JFiiralle anwenden
lcon
Erstelle =>
Symbol
Bezeichnung |AHanaD2 |
Lage i o7 nt h 0.00 | cm
] H
Grole x= 32873
y= 300.00 Wiederherstellen
z= 304.68
Einheiten cm ~
[] Austausch von Koordinaten der Achsen Y <> Z
omechen

Abb. 146  Fenster fiir Import von 3D-Objekten

Das obige Fenster ist analog zum Fenster Import von 3D-Objekten.

ACHTUNG: Die Anderung des Namens fiir ein 3D-Objekt verursacht, dass dieses Objekt in friiheren Ansichten
seine 3D-Ansicht verliert. Die Anderungen in Bezug auf die ObjektgréBe haben keinen Einfluss auf vorherige
Projekte.

5.1.2.3. Speicherung der 3D-Objekte

ACHTUNG: Diese Option steht nur im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verfiigung.

Neue Version des Programmes ArCADia-ARCHITEKTUR hat die Moglichkeit der Erstellung des 3D-
Objektes aus den Objekten des Systems ArCADia. Es beudetet, dass das, was wir erstellen, z.B. mit der
Option eines Korpers, wir nicht nur als System speichern kdnnen, das eine Sammlung von Kérpern
darstellt, sondern als ein 3D-Objekt in der Nutzerbibiothek und einsatzbereit in jedem Projekt. Die
Objekte kénnen aus alleen Objekten des Layouts ArCADia gespeichert werden und kdnnen gleich
bearbeitet werden wie importierte 3D-Objekte oder diese, die im Programm verfligbr sind.

Vorgehensweise:
e Fenster Objektexplorer = 5@ Als xobj3d-Datei exportieren

Die Option wird aktiv, wenn das Verzeichnis Nutzerbibliothek markiert wird oder ein anderes
selbststdndig zugefligtes Verezeichnis in dem genannten Ordner.

nach der Wahl der Option sind die Elemente zu markieren, welche ein neues Objekt bilden sollten und
sie mit Enter oder rechte Maustaste bestatigen
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Objekte
Eigenschaften des 3D-Objektes H
Objekt x0bj3d
lcon &
Erstelle >
Symbaol
Bezeichnung ‘Objek‘t ‘
Lage Dl o7 nf h= 0.00|cm
Grole x= 200.00
¥ 1.00 |:|
z= | B0.00

Rerecen

Abb. 147  Fenster der Speicherung des Eigenobjektes

Icon — Bild mit dem neuen Objekt, das in der Bibliothek angezeigt wird

Symbol —2D-Symbol des neuen Objektes, sichtbar im Grundriss.

Erstelle>> — aktiviert erneute Bildung der lkone (z.B. nach Drehung des Objektes in der 3D-Vorschau)
Bezeichnung — Name des neuen Elementes

Lage — standardmaRige Lage des Elementes nach dem Einflgen, verflgbar sind Optionen: auf dem
Boden, in der genannten Hohe (die OK. des Elementes wird angegeben) oder unter der Decke.

Gréfse — Angaben Uber GroRRe des erstellten Objektes.

Nach Bestatigung des Fensters speichert das Programm das Objekt in der Bibliothek. Ab diesem
Moment sind das die gleichen Objekte wie die importierten, d.h. im Eigenschaftsfenster, verfiigbar von
der Bibliothek aus kann man ihre Grofl3e, standardmaRige Lage oder lkone andern.

5.1.2.4. Objekte importieren

ACHTUNG: Diese Option steht nur im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verfiigung.

Um die Bibliothek mit 3D-Objekten zu erweitern, kdnnen Sie Dateien in folgenden Formaten einfligen:
3ds, aco und o2c.

Vorgehensweise:
C 3
e Fenster Objektexplorer= % 3D-Objekt importieren
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Objekte
3D-Objekte importieren *
atanal.aco [JFiiralle anwenden
Attanal2 aco
altara03.aco
altanald.aco leon
attanal5.aco
attanalé.aco Erstelle =
altaral7 aco
attanall.aco
attanal.aco Symbl
Bezeichnung |Ahana 0z |
Lage i o7 O t| h 00|cm
[m] :
Grole x= 32873
¥= 300.00 Wiederherstellen
z= 304.88
Einheiten cm ~
[] Austausch von Koordinaten der Achsen Y <> Z
==

Abb. 148  Fenster fir Import der 3D-Objekte

Bezeichnung — Name des Objekts.

Lage — Verhalten des Objekts beim Einfligen, ob es auf den Boden fallt, ob es an die Zimmerdecke
gezogen wird, oder ob es auf einer definierten Ebene bleibt.

Gréfie — GroBen fiir ein einzufigendes Element, standardmaRig werden sie prozentual auf jeder
Ebene gedndert.

Einheiten — Definition der Einheit, in der ein Element entstanden ist.

Flir alle anwenden — beim gleichzeitigen Import mehrerer Objekte ist es moglich, die 2D- und 3D-
Ansicht gleichzeitig fur alle importierte Elemente zu berechnen.

Icon — 2D-Bild, das als Vorschau fiir ein einzufligendes Objekt gespeichert wird, wird in der Bibliothek
angebracht.

Erstellen >> — die Schaltfliche, die die gegenwartige Einstellung fir die 3D-Ansicht und die
Draufansicht fir ein einzufiigendes Element speichert.

Symbol — Symbol des Objekts, das im Grundriss angezeigt wird (als vereinfachtes Element oder als
tatsachliche Ansicht von oben).

Sie kénnen die Objekte 3ds, aco und 02c mit derselben Funktion in das Programm einfligen. Im Fenster
3D-Objekte wéihlen kénnen Sie den einzufligenden Typ des Objekts wahlen.

ACHTUNG: Vor dem Import der aco-Objekte sollten Sie im Fenster Optionen= Texturordner die Texturpfade fiir
einzuftigende Objekte auswéhlen. Befinden sich die Objekte in der Bibliothek des ArCON-Programms, dann geben
Sie beispielsweise folgenden Dateipfad c:/Program Files/Eleco/ArCon/Texturen an.

Wenn die Texturpfade vor dem Import der Objekte nicht eingetragen werden, dann werden neue Elemente weild
(sie werden keine Textur haben) markiert..
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5.1.2.5. Projekt mit hinzugefiigten Objekten in die Bibliothek speichern

Wenn eigene Objekte in die Bibliothek der 3D-Objekte eingefligt und im Projekt verwendet wurden,
das auf ein anderes Computer Ubertragen werden soll, missen Sie diese Objekte zusammen mit dem
Projekt Gbertragen. Nach dem Speichern des Projekts verwenden Sie die Option Projektpaket erstellen
und Ubertragen den Ordner mit demselben Namen wie der Name des Projekts mit der Datei.

Vorgehensweise:

e Menlileiste System = logische Menligruppe Kommunikation=> & Projektpaket

Nach dem Ubertragen des Projekts auf ein anderes Computer miissen das Projekt und der Ordner im
selben Speicherort abgelegt werden. Beim Offnen werden dann zusitzliche Bibliotheken abgelesen
und das Projekt mit zusatzlichen Elementen wird vom Programm eingelesen.

ACHTUNG. Die gespeicherten Objekte sind nur mit dem urspriinglich angegebenen Namen des Projektes sichtbar.
Wenn er geéndert wird, sollte der Name des Ordners mit den Objekten auch geédndert werden..
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6. PROJEKTWERKZEUGE
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6.2. Zeichnungstabelle

Ab der Version 4.5 verfligt das Programm ArCADia LT (iber eine Zeichnungstabelle, die die
entstandenen Zeichnungen der Dokumentation beschreibt. Die Zeichnungstabelle kann von der
Projektbibliothek aus eingefligt werden. Es kann auch eine eigene Zeichnungstabelle definiert werden.
Die Zeichnungstabelle kann in den Grundriss oder in den Schnitt eingefiigt und in der Bibliothek zur
Verwendung in nachfolgenden Zeichnungen gespeichert werden.

6.2.1. Zeichnungstabelle aus der Bibliothek einfiigen
Diese Option flgt das Schriftfeld aus der Programmbibliothek ein, nach Einfligen kann das Schriftfeld
an den Bedarf anpassen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=>logische Menligruppe Einfligen = Schriftfeld

Nach dem Aufruf der Option kdnnen Sie eine standardmalige Zeichnungstabelle einfligen, eine andere
aus der Bibliothek wahlen oder zum Fenster Eigenschaften: Schriftfeld Gbergehen.

Eigenschaften Schriftfeld * *
= Elementvenwalten
Symbal Elemert-ID
Typ <Neu (]|
Gruppe <Fehlt> 2 (4=
) Ausseh
Stiftarten <
Schriftarten A

L

=] Parameter,

Ereite Tabelle 750.0| cm Projeloptionen O}
Hahe Tabelle 280.0| cm

= Parameter.des Typs

<
Winkel i

Text |:Fin'nenname> = | Schriftart Kopfzeile ~

Breite cm Ausrichtung || T El T (|| |5
Hohe CI11 Rhamen Dljllj [

) Op
Hinzufligen,/Entfem Verbinden
S 2|

In Voriage sichem |+ | | ) Abbrechen

T

Abb. 149  Eigenschaftenfenster fiir Schriftfeld

Die Option Schriftfeld einfiigen geht davon aus, dass eine standardmaRige Zeichnungstabelle eingefligt
wird. Deshalb auch offnet sich das Fenster Eigenschaften mit einer standardmalRigen
Zeichnungstabelle, die bearbeitet werden kann. Nadhere Informationen finden Sie im nachsten
Abschnitt.

6.2.2. Zeichnungstabelle entwerfen
Diese Option ist tiber die Werkzeugleiste Schriftfeld einfligen verfigbar.
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Vorgehensweise:

e Meniileiste System=>logische Menligruppe Einfligen = Schriftfeld

Nach dem Aufruf der Option erscheint das Fenster Entwerfen eines Schriftfeld, in dem der allgemeine
Umriss, ihre GroRe und die Anzahl der Aufteilungen definiert sind.

Entwerfen eines Schriftfeldes x

fnzahi Zeilen
5

Anzahl Spatten

Breite Tabelle 750.0(cm
Hihe Tabele 240.0|cm

poren

Abb. 150 Fenster zum Definieren einer Tabelle

Anzahl Zeilen — Anzahl der horizontalen Felder der Tabelle.
Anzahl Spalten — Anzahl der vertikalen Felder der Tabelle.
Breite Tabelle — allgemeine Breite, also die Summe der Breiten aller Spalten.

Héhe Tabelle — allgemeine Hohe, also die Summe der Hohen aller Zeilen.

Nach dem Klicken auf OK erscheint das Fenster Eigenschaften: Zeichnungstabelle.

Eigenschaften Schriftfeld * x
= Hementwemwalen
=] A 4
Stiftarten =
Schrftarten ~
=

L,

= Farameter,

Breite Tabelle 750.0| cm Projektoptionen T3

Hihe Tabelle '40.0| cm

)
Winkel

Parameterdes Typs:

nhatt gewahite Zellz

Text u] | Schriftart Kopfzeile ~
Ereite cm Ausichtung | T~ EI = E NG
Hihe cm Rhamen lD ljl lj l;l

3, Op

Hinzufligen,/Entfem Verbinden
¥ B 2]

In Voriage sichem |+ | | ) Abbrechen

I! "

Abb. 151  Eigenschaftenfenster fir erstellte Schriftfeld
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Aussehen — Ansicht der Zeichnungstabelle, die mit den Parametern wechselt. Zum einfachen
Umschalten zwischen der Zeichnungstabelle reicht es, das Feld in der Ansicht zu markieren, das eine
blaue Ummantelung aufweist. Der Parametrr des Typs wird sich auf dieses Feld beziehen. Zusatzlich
konnen Sie folgende Schaltflachen nutzen: Stiftarten — definiert die Dicke und den Typ der Linie
Schriftarten — definiert die Schriftartgréfie der Beschreibung.

Folgende Parameter stehen fir das markierte Feld zur Verfligung:

Text — Feld, in das ein beliebiger Text eingefligt oder in der der Text aus den Bestanden des Programms
Automatisch oder Vordefiniert gewahlt werden kann.

v Automatisch ~ Bauher ~

<Adresse> Bauphase

<Bauhem> Bearbeitet von

<Bemerkungen1> Bemericungen

<Bemerkungen= Branche

<Bemerkungen3= Dt./Nr

<Fimenadresse > Erstellt von

<Fimenname: Indesc

<Lizenznummer Mitwirkender: Malstab

<Nr.> Mame der Zeichnung

<Nr.> Nr Zeich.

<Objektadresse> Objekt

=Objektname: Planer

<Projektbegleitung= Titel

<Projeltletung> Ubermprft von

<Projektname= . Unterschrift v
|| 3| Suche: Reset | | €% | 3| Suche: Reset

Abb. 152  Liste mit automatischen und definierten Texten zum Einfligen in die Tabelle

Bei den Texten Automatisch handelt es sich um Daten, die dem Fenster Projektoptionen entnommen
werden (Beschreibung hierunter). Die Texte Vordefiniert stellen standardmalige Texte dar, die in den
Zeichnungstabellen verschiedener Branchen zu finden sind, z. B. Adresse, Branche, Zeichnungsnr. usw.

Schriftart — die Felder der Tabelle konnen in 3 Typen von Schriftarten aufgeteilt werden, jeder Typ
kann eine andere Schriftart und GréRe aufweisen. Es reicht, wenn Sie fur jedes Feld einen Typ fir
entsprechende Werte wahlen, z. B. fiir den Projektnamen Kopfzeile, fir die zu beschreibenden Felder
des Typs Datum, Mafsstab — Inhalt 1. Fir jeden Typ wird die Schriftart unter der Schaltflache
Schriftarten definiert.

Ausrichtung — Ausrichtung des Textes im Feldfenster: nach links, nach rechts, in die Mitte.

Rahmen — ihr Umriss kann fiir jede Zelle durch die Anzeige des entsprechenden Randes ausgeschaltet
werden. Dies wird selbstverstandlich die naheliegenden Zellen beeinflussen, die in der Tabelle wie ein
Feld aussehen werden.

Breite — Breite der Zelle.
Hohe — Hohe der Zelle.

Fiir jedes Feld werden separate Parameter eingestellt. Sie kdnnen wischen den Feldern durch Ansicht
der Tabelle umschalten. Im Panel Operationen finden Sie die Optionen zum Verbinden der Zelle und
ihr erneutes Teilen sowie zum Einfligen von Zeilen und Spalten.
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ACHTUNG: Die urspriinglich eingestellte GréRRe der Tabelle &ndert sich mit den Anderungen der Zellen (Breite und
Hébhe der Felder). Darauf sollte beim Bearbeiten des Tabelleninhalts geachtet werden. Die aktuelle Gré3e finden
Sie im Panel-Parameter.

Die definierte Zeichnungstabelle wird in den Grundriss oder in den Schnitt eingefligt, damit es auch
spater verwendet werden kann (in folgenden Projekten sollte der Tabellentyp in die globale Bibliothek
abgespeichert werden).

ACHTUNG: Im Elementtyp werden nur die Daten aus dem Panel Typenparameter abgespeichert. Das bedeutet,
dass beispielsweise zugeordnete Schriftarttypen abgespeichert werden, jedoch nicht ihre Gré3en, weil diese Option
sich au3erhalb des Elementtyps befindet.

Beispiel fiir eine definierte Schriftfeld

Sie erstellen eine eigene Schriftfeld, die 6 Spalten und 13 Zeilen aufweist. Da die Zelle nur eine
Schriftart haben kann, muss das Feld im MaRstab 1:50 auf zwei Zellen (z. B. mit ausgeschaltetem
Verbindungsrand) aufgeteilt werden.

So definieren Sie die Breite der Spalten, die Hohe der Zeilen, und anschlieBend kdnnen Sie die Zellen
verbinden und zusatzlich ihre Rahmen ausschalten. Wenn die Zelle verbunden ist, kann eine Zeile des
Textes mit derselben Schriftart darin eingefiigt werden. Wenn das Feld nicht verbunden und nur der
Rahmen ausgeschaltet wird, dann sieht es im Grundriss wie eine Zelle aus. Es wird jedoch moglich sein,
dort mehr Text einzufligen oder beispielsweise zwischen der GroRe der Schriftart zu unterscheiden.

Eigenschaften Schriftfeld * *

= Elementvenwalten
Symbal Elemert-ID
Typ <Neu (]|
Gruppe <Fehlt> 2 (4=
) V.
ElE T

[<]
)

[®
r

Schiiken || =

Hohe 50.0| cm Rhamen ||_| |_|| |:| _

=) Op

Hinzufligen,/Entfem Verbinden
S 2|

In Voriage sichem |+ | | ) Abbrechen

Abb. 153  Beispielhafte Schriftfeld in der Eigenschaftenansicht
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Projektbio Plener Untemchrift Branch Vertragenr.
Profektefiung
ArCADiasoft
Makstab
Sienklewicza 8567 Lodz Planer
Diatum
Bauhert Ne Zaich.
Objeokt
Zeichouny Fojekt

Abb. 154  Oben definierte Schriftfeld nach dem Einfligen in den Grundriss

Ein Teil der Informationen, die sich wiederholen, kdnnen im Fenster Elementeigenschaften: Dokument
eingefligt werden.

Eigenschaften Dokument X
=] Elementwenwslten
Eemert-1D 0
=] Parameter
Projektname |ijek‘t|

Bezeichnung |

Adresss |

Bezeichnung |

Adresss |

Bauherr:

Bezeichnung |

Adresse |

|

|

|

|

|

|

|
[
Entwurf | | gez./Dt./Nr I:I
[ 1
|

|

|

Plarung | | gez./Dt./Nr.
Gezeichnet | | gez /Dt /Nr
Bemercungen |

1

Bemercungen |

2

Bemercungen |

3

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 155  Fenster mit Eigenschaften Dokument

Projektname — Name des entworfenen Objekts.
Unternehmen — Angaben Uber die Planungsfirma.
Bauherr — Angaben lGber den Bauherrn

Nach dem Einfligen des Fensters in die Felder der Schriftfeld kann der Text, der die Daten vom obigen
Fenster ablesen wird, automatisch eingefiigt werden. Zum Beispiel: Wenn der Name des
Unternehmens, in dem Sie arbeiten, in die Zelle eingefligt werden soll, dann wahlen Sie aus den Texten
Automatisch <Firmenname>. Wenn die Firmenadresse erscheinen soll, dann wahlen Sie
<Firmenadresse>. Um die Befugnisnummer des Planers analog einzufiigen, wahlen Sie
<HauptprojektantBefugnisnummer>.
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6.2.3. Schriftfeld bearbeiten

Das Entwerfen und Bearbeiten einer Schriftfeld unterliegt derselben Option und erfolgt analog im
selben Fenster. Es gibt aber auch die Moglichkeit, die Schriftfeld im Grundriss zu bearbeiten, indem
folgende Griffpunkte auf die Zellen verbindenden Linien verschoben werden. Diese Option kann
behilflich sein, wenn eine standardmaRige Zeichnungstabelle mit Linien schon vorhanden ist. Dann
wird die Anzahl der Zellen definiert, in die die Zeichnung (vorhandene 2D-Tabelle) eingefligt und in die
die Rander der Zeilen und Spalten mit Griffpunkten verschoben werden. Eine solche Schriftfeld wird in
der globalen Bibliothek gespeichert.
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Die Kommunikation mit anderen Programmen wurde in verschienede Module unterteilt. Unter den
Grundfunktionen des Systems ArCADia befindet sich XML-Export, d.h. die Speicherung der Datei im
Textformat. Auf der Menlleiste System, in der Gruppe Kommunikation befinden sich:
e Darstellung des Projektes und Angaben fiir Darstellung des Projektes — Optionen verfligbar im
Modul ArCADia-MAKER (Beschreibung im Kapitel Speicherung der Projektprésentation)
e Import ArCon i Eksport ArCon — Optionen verfigbar im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR
(Beschreibung im Kapitel Btagd! Nie mozna odnalez¢ zrédta odwotania.)
e Import IFCi Eksport IFC — Optionen verfligbar im Modul ArCADia-IFC (Beschreibung im Kapitel
Zusammenarbeit mit Programmen, die IFC-Format bedienen)
e [Eksport OBJi Eksport der Vorlage zu R3D3-Rama 3D — Optionen verfligbar im Modul ArCADia-
ARCHITEKTUR (Beschreibung im Kapitel R3D3-Rama 3D).

7.1. Zusammenarbeit mit dem ArCon-Programm - Visuelle Architektur

Das ArCon-Programm stellt ein CAD-Werkzeug dar, das den meisten Architekten in Polen bekannt ist.
Es ist Architekten, Innenarchitekten, Bauingenieuren und Mébelherstellern gewidmet, die mit dem
ArCon-Programm nicht nur ein ausgezeichnetes Werkzeug zum Planen erhalten, sondern auch ein
Instrument zur Prasentation eines eigenen Angebots. Das ArCon-Programm ist ein Werkzeug, das zur
Erstellung einer Visualisierung und Vordokumentation dient. Diese Elemente kénnen spéater auf eine
schnelle und professionelle Art und Weise im ArCADia-Programm vervollstandigt werden.

ACHTUNG: In den Betriebssystemen Windows Vista, Windows 7 und 8 kann es je nach der Version des ArCon-
Programms erforderlich sein, beide Programme als Administrator ausfiihren.

7.1.1. Import
Alle im ArCon-Programm erstellten Projekte kénnen durch den Befehl Daten aus dem ArCon-
Programm importieren in das ArCADia-Programm eingefligt werden.

ACHTUNG: Vor dem Import eines Projekts sollten Sie im Fenster Optionen= Texturordner die Texturpfade fiir
einzuftigende Objekte auswéhlen. Befinden sich die Objekte dann in der Bibliothek des ArCON-Programms, geben
Sie beispielsweise folgenden Dateipfad c:/Program Files/Eleco/ArCon/Texturen an.

Wenn die Texturpfade vor dem Import der Projekte nicht eingetragen werden, dann werden alle 3D-Elemente aus
dem ArCon-Programm weil3 (sie werden keine Textur haben).

Vorgehensweise:
HrConl
e Menileiste System = logische Menligruppe Kommunikation=> -2 Import ArCon
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ARCON
IMPORT;

Wahle Objekte fir den Import: Projektstrulctur:

Wande
Fenster a5t Projekt: Boehne
[] Tiren 4 £ Gebaude Gebaude 1
Offrungen 08 Geschoss: Untergeschoss

Dacher 8 Geschoss: Parter

[ Geschoss: Dachgeschoss

() Parametrisch
(@ Geometrisch
Decken
Schomsteine
Bemalungen
Saulen
Vituelle Wande
Querschnitte
Treppen
Podeste
Objekte

[[1MBA

MBA-Importoptionen A

I Impartieren

Abb. 156  Fenster fiir Datenimport aus dem ArCon-Programm

ACHTUNG: Das gleichzeitige Arbeiten mit den beiden Programmen ArCADia und ArCon ist erforderlich

Ab der Version ArCADia-ARCHITEKTUR 6.0 werden alle Objekte, die vom ArCon-Programm als 3D-
Objekte Gbernommen werden, automatisch der Bibliothek hinzugefiigt. Deshalb auch ist es sehr
wichtig, vor dem ersten Import entsprechende Pfade fiir Texturen des ArCon-Programms einzustellen.
Siehe die Informationen oben.

Nach dem Aufruf des Befehls (ibertragt das Programm das ganze Projekt als Kérper. Wenn Sie ein
ArCon-Programm in einer neueren Version als die Version 9 verwenden, dann werden neben Wanden,
Fenstern, Tiren, Decken, Dachern und dhnlichen Elementen (im Projektbaum eines Importfensters
genannt) auch zuséatzliche 2D-Elemente Gbernommen (mit der mba-Datei), die nicht im ArCADia-
Programm vorhanden sind (z. B. die Zeichnung eines Dachstuhles). Diese Elemente erscheinen auf der
Liste MBA- Importoptionen.

[ MBA-Importoptionen ']
Gelande

Dacher
Holzkonstnuktionen
Unterzige
Bemakungen
Hiffslinien
20-Grafik

Podeste

Abb. 157  Liste der als 2D-Zeichnung importierten Elemente

ACHTUNG: Die als Import mba entstandenen Zeichnungen sind beim Import nur in den Programmen ArCADia-
INTELLICAD 6 und ArCADia-START verfiigbar.
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Die im ArCADia-Programm erstellten Schnitte werden als eine Schnittlinie des Gebaudes Gbernommen
und erneut ins Programm ArCADia-ARCHITEKTUR eingefiigt.

Konstruktionselemente des ArCon-Programms wie Wande, Fenster, Tiren, Schornsteine und Saulen
werden automatisch als ArCADia-Elemente (ibernommen. Es ist moglich, dafiir entsprechende
Eigenschaften, wie z. B. Wandschichten oder Schemata fiir Wandelemente, zu definieren.

ACHTUNG: Bei sehr komplizierten Déchern, die im ArCon-Programm mithilfe von Makros modifiziert wurden, kann
es vorkommen, dass ein Dach nicht libernommen wird. In einem solchen Fall miissen Sie den Importversuch
erneuern. Im Importfenster wéhlen Sie dann die Option Ddcher— geometrisch.

7.1.2. Export

ARGON
EXFORT

Wahle Objekte zum Exportiersn: Projelestruktur:

Wande 4 5 Projekt: Projekt
Fenster 4 % Gebdude:Apotheke
Tiren B Geschoss: Kondyanacia 0
Offnungen 0 Geschoss: Geschoss 2
Besondere Fenster/Tlren (Geschoss: Geschoss -1

Dacher &7 GelandeGelande
Decken

Schomsteine
Bemalungen
Saulen

Vituelle Wande
Gelande
Platten
Treppen

Abb. 158  Fenster fir Datenexport aus dem ArCon-Programm

Die Modifikationen von Elementen, die als ArCADia-Objekte Gbertragen werden, kénnen in das ArCon-
Programm tGbernommen werden. Dazu wahlen Sie den Befehl Export der Daten ins ArCon-Programm.

Vorgehensweise:
HrConl
e Meniileiste System = logische Menugruppe Kommunikation=s A Export ArCon

Die Schaltflache Exportieren verursacht das Einfligen eines ganzen Projekts in das ArCon-Programm.

ACHTUNG: Beim Export eines Projektes ins ArCon-Programm sollte dieses Programm aktiviert werden, jedoch
ohne aktives Dokument.
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7.2. Zusammenarbeit mit Programmen im IFC-Format

7.2.1. Import IFC THERMO

Die Einfiihrung der im IFC-Format gespeicherten Projekte erfolgt liber den Befehl Daten aus dem IFC
THERMO-Format importieren.

Vorgehensweise:

172
e Menileiste System = logische Menigruppe Kommunikation = & Import IFC THERMO

Diese Funktion dient zum Einlesen von Projekten, die in anderen Programmen (ArchiCAD, Revit,
Allplan) erstellt wurden. Dabei werden Objekte genannter Programme durch ArCADia-Objekte
reproduziert. Das bedeutet, dass die Grundrisse, die in anderen Programmen definiert wurden, nicht
Linien darstellen, die Wande, Fenster und Tilren reprasentieren, sondern stellen tatsachliche Objekte
dar. Sie werden dann Uber ihre volle Funktionalitat und Mdéglichkeit der Bearbeitung verfiigen.

ACHTUNG: Das System ArCADia konvertiert die importierten Objekte in logische Elemente des Systems, wenn
sie bei der Definition des Projektes in einem anderen Programm nicht gemaR den Grundsétzen der Erstellung des
Gebdudekérpers im System eingefiihrt werden, werden diese Elemente nicht geladen. Als Beispiel dienen die
Decken fiir alle Geschosse, die nur innerhalb von einem Geschoss eingefiihrt wurden. Die importierten Wénde und
Decken haben dann im Fenster der Eigenschaften die Angaben (iber definierte Schichten, Art des Materials, Dicke,
aber wegen der Unterschiede zwischen den Programmbibliotheken wird die Schraffierung der Materialien nicht
angezeigt. Entweder muss man neue Materialien fiir diese Trennelemente in Ubereinstimmung mit der
Programmbibiothek definieren oder neue Materialien in die Programmbibliothek einfiihren.

7.2.2. Import
Das Einfligen der Projekte im IFC-Format erfolgt durch den Befehl Daten aus dem IFC-Format
importieren.

Vorgehensweise:

K@
e Mendileiste System = logische Menugruppe Kommunikation=> 8 Import IFC

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint ein Dialogfenster fiir den Datenimport, in dem eine
Projektdatei gewahlt wird:
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P Select IFC file X
« v P » DieserPC » Dokumente » ArCADiasoft » ArCADaLT » 102 » Samples v & Samples" durchsuchen o
Organisieren » Meuer Ordner =« [ 0
~
# Schnellzugriff C MName Anderungsdatum Typ Grake
[ Desktop | | ArCADia-IFC Beispiel 1.ifc 28/ IFC-Datei
[E/ Dakumente | | ArCADia-IFC Beispiel 2.ifc 1/0 IFC-Datei
* Downloads | | ArCADia-IFC Beispiel 3.ifc IFC-Datei
| | ArCADia-IFC Beispiel 4.ifc IFC-Datei
= Bilder . P :
| | ArCADia-IFC Beispiel S.ifc IFC-Datei
DE [7] ArCADia-IFC Beispiel 6.ifc IFC-Datei
system
system
[ Desktop
& Onelrive
& ArCADiasoft
[ Dieser PC
&=/ Bilder
[ Desktop
|| Dokumente
< Downloads
v
Dateiname: v| IFC or IFCZip files (*.ifc;*.ifczip) ~
Abb. 159  Fenster flr Projektimport aus der IFC-Datei

Der Dateiformat - .ifc oder .ifczip — kann gewahlt werden.

Nach der Wahl der Option Offnen erscheint das Fenster Optionen des IFC-Importes.

Abb. 160

Abb. 161

Im Fenster kann eine der Moglichkeiten der Darstellung der Objekte im Grundriss wahlen. Die erste ist
nur Umhiillende des Objektes in der nur AuBenkanten angezeigt werden, die zwite Moglichkeit ist die
Ansicht mit markierter Option Alle Kanten, die alle im Objekt vorhandenen Linien anzeigt, die man fiir

() Alle Karten

Optionen IFC-Import X

Darstellung der Objekte des IFC-Modells in der Ansicht:
(®) Umhiilende des Objektes

Modellbezeichrung |AD\a-ARCHITEKTUR Beispiel 2ifc

s

Fenster Optionen des IFC-Importes mit markierter Funktion Hullkurve

des Objektes

(®) Alle Kanten

Optionen IFC-Import

Darstellung der Objekte des IFC-Modells in der Ansicht:
(O) Umhiillende des Objektes

X

Modellbezeichnung |ADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2 iffic

o

Fenster Optionen des IFC-Importes mit markierter Funktion alle Kanten
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3D-Modellieren braucht. Es kann auch der Name des Modells eingegeben werden. Sie wird nach dem
Laden in der Registerkarte im Projektmanager angezeigt.

Abb. 162  Ansicht des Grundrisses des IFC-Modells, geladen mit der Option Hillkurven
des Objektes

Abb. 163  Ansicht des Grundrisses des IFC-Modells mit sichtbaren allen Kanten
7.2.3. Arbeit mit dem IFC-Modul

Nachdem das IFC-Modul geladen wird, steht im Fenster des Projektmanagers auf seiner linken Seite
die Registerkarte mit dem Namen des geladenen Modells zur Verfligung.
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HH Projekimanager ®
#|[# ke
v 8 Projekt LS D

8 Gelandemodell (Vorhanden) (Ge.. @ =0 &[]

% Gelandemodell (Geplart) (Gelan... § = gl:l

# Bemerts L8 |:|

L Iyaisuy

W IR S

215Uy 0

l ArCADIa-ARCHITEKTUR Beispiel 2ifc | Frajakt

Abb. 164  Fenster des Projektmanagers Ansicht der Registerkarte des ifc-Modells

Tab. 12. Die im Fenster des Projektmanagers fir das IFC-Modell verfiigbaren Optionen

42 | [FC-Modell | Wird dieses Symbol betitigt, bittet das Programm um die Angabe des
verschieben | Bezugspunktes, hinsichtlich dessen es das Modell verschiebt, dieser
Punkt ist durch Klicken des Zeichnungsbereiches zu bestimmen, z.B. der
Ecke der AuRenwande, anschlieRend wird die neue Lage nach dem
Verschieben genannt. Man kann auch die Option der Verschiebung um
einen konkreten Wert verwenden oder die Koordinaten angeben.

& | IFC-Modell | Wird dieses Symbol betatigt, bittet das Programm um die Angabe des
drehen Bezugspunktes , um den herum die Drehung und der Drehwinkel erfolgt.
Man kann auch die Lage nach der Drehung im Zeichnungsbereich
angeben.

Nach Ausrollen des Baumes des IFC-Modells stehen andere Funktionen zur Verfigung. Wenn der
Nutzer Objekte markiert, z.B. Wande, dann steht im Fenster des Projektmanagers das Symbol
Eigenschaften des IFC-Formats zur Verflgung.

Projektmanager E

i

#

o)

v 8 Projekt
v 8 Gelandemodell (Vorhanden)
& Elemente
v 8 Gelandemodell (Geplant) (G...
~ 8 Gebaude (Gebaude) (11...
# Fundamente (Gesch...
v 8 Endgeschoss (Gesch...
~ 88 Tlren
# Hemertz
# Treppen
v & Standardwande
# Hemertz
# Proxy der Gebau
v 8 Platten
& Hemente
# Offnungen
& ffcVintual Element
& Fenster
# Dinne Platten
# Dach Gber Einga...
& Bereiche
& Balken

Woynuees | 1 gorsuy I8k

ArCADia-ARCHITEKTUR Beispial 2.|fc] Projekt | 4 =

<0 & <0 €D &0 ) & <0 ) <0 &0 &0 &) €0 <0 <) «0 &0 <0 <0 €0 <0
L L R LY
MGG ELLELLLELLELLLEGL G K

| N
RISy g

Abb. 165  Fenster des Projektmanagers, Registerkarten des IFC-Modells nach Ausrollen
und Markierung von Objekten
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Tab. 13. Die im Fenster des Projektmanagers fiir das IFC-Modell verfiigbaren Optionen

@ | Eigenschaftes | Wird dieses Symbol betatigt, 6ffnet sich das Fenster der Eigenschaftes
des IFC- des Elementes oder ein Fenster mit der Auflistung aller Elemente aus
Objektes dieser Objektgruppe, mit der Moglichkeit, ins Fenster der
Eigenschaften = zu gelangen.

Eigenschaften IFC-Objekte x
Objeltbezeichnung Eigenschaften e
Wand Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm

Wand Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44em

Wand Wand, einschichtig (fiegel), 12cm

Wand Wand, einschichtig (Ziegel), 12cm

Wand Wand, dreischichtig {Stahlbeton, Sichtbackstein), 4dem

Wand Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm

Wand Wand, einschichtig (Zegel), 12cm

Wand Wand. einschichtio (Jiegel). 12cm

Wand Wand, sinschichtig (Ziegel), 12cm

Whmrd Wmrd immebinbtin (Pimaall 4% il v

Abb. 166  Fenster der Eigenschaften der IFC-Objekte

Wird dieses Symbol betatigt, dann steht dem Nutzer das Fenster Elementeigenschaften zur
Verfiigung, z.B Wand. Je nachdem, aus welchem Programm das gegenstiandliche IFC-Element
exportiert wurde und welche Parameter geschicht wurden, hat das Fenster Eigenschaften
unterschiedliche Anzahl der Registerkarten. Nachstehend ein Beispielfenster fir ein aus dem
Programm Tekla Structures importiertes Element.

Eigenschaften Wand Wand, einschichtig (Ziegel), 12cm (Standardwande) *
v Element verwalten
Element-ID 85
Gruppe <Fehlt= 3 [
v Aussehen
Stiftarten 2
ju Oberflachen =
Schriftarten d
["] Beschreibung

v Farameter

Grundeigenschaften  Attibute  Allgemein  Bemalung  Postion Aufbau  Materialien une * | *

Bezeichnung Wert Einheit
Bezeichnung Wand Wand, einschichtig (Ziegel), 12cm

IFC-Klasse FeWallStandardCase

Héhe 280.00 cm
Basishdhe 120.00 m

In Vorlage sichem ||~ Abbrechen

Abb. 167  Fenster der Eigenschaften des IFC-Elementes
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Tab. 14. Die im Manager-Fenster nach Markierung der Position Elemente verfligbaren Optionen

ﬂ Gruppe hinzufiigen Ermoglicht das Hinzufligen einer Gruppe zu den markier ten
Elementen.
2% | Elemente markieren Markiert die hervorgehobenen Elemente im Grundriss.

Die gleichen Funktionen kann man durch Klicken auf E/lemente im Baum des Fensters Projektmanager
mit der rechten Maustaste aufrufen.

WH Projektmanager ®
at| 2 [
z v % Gebaude (Gebauds) (119.00m) TS ; ~|l&
g # Fundamente (Geschoss) (119.00m) LS8 L E
“ B Erdgeschoss (Geschoss) (119.70m) LS8 L] =
& % Toren L8 : ﬂ
% # Treppen TS ; E
2 ¥ 8 Standardwande P05 L
= 8 Elemente P8 L T
e 8 Proxy Gruppe hinzufiigen 98] =
E % Platter i ‘ 705 : i
,:I__: ® Offur Elemente markieren 05 ;
2 # KcVitualElement 72580 =
= & Fenster ¢ 28] Es
g 8 Dinne Platten LS5 : E_'
z 8 Dach iber Eingang2 (Décher) (122.50m) L8 ; -
# Bersiche | U L
T # Balken PS8

Abb. 168  Ansicht des Fensters Projektmanager und des Kontextmendis eines Elementes

Um die ArCADia-Objekte im IFC-Modell einfliigen zu kénnen, sind in der Registerkarte Projekt
entsprechende Geschosse zu erstellen und die Angaben an ArCADia anzupassen. Zur Erleichterung der
Dateneingabe durch den Nutzer in der Lizenz ArCADia—IFC erhalt der Nutzer zwei hilfreiche
Funktionen.

Man kann im IFC-Modell eines Gebdudes einen Schnitt mit Nulltiefe einfligen.

Vorgehensweise:

¢ Meniileiste System = logische Menligruppe Ansicht = D Einen Schnitt mit der Tiefe Null

einfligen

Der Anfang und das Ende der Schnittlinie sind anzugeben und anschlieRend die Schnittlage im
Zeichnungsbereich.

Im Schnitt kann man die Héhenpunkte einfligen, die dem Nutzer finfach helfen, welche Niveaus der
Geschosse im Projekt vorhanden sind. Sie kénnen im Schnitt eingefligt werden, z.B. auf den Decken
oder Boden.

Vorgehensweise:

e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergénzende Elemente = Héhenkote

Nachstehend in einem Beispiel wurde die Einfligungsmethode von Geschossen im System ArCADia
erklart, damit sie mit dem IFC-Modell {ibereinstimmen. Nach Einfligen des Nullschnitts und der
Hohenpunktean entsprechenden Stellen sind bereits die Basishéhen und Gesamthéhen der Geschosse
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bekannt. Im Fenster des Projektmanagers klicken wir auf die Registerkarte Projekt und anschlieRend
das Symbol & Neues Gebdude hinzuftigen. Der Name fiir das neue Gebaude kann eingetragen werden.

MNeues Gebdude >

Name fur das neue Gebaude

Einfamilisnhaus|

ichen

Abb. 169  Fenster zur Eintragung des Namens fiir das neue Gebaude

Nach Betatigung der Schaltfliche OK auf dem Projektbaum erscheint bereits das neue Gebdude mit
dem standardmaRigen Geschoss. Wenn Sie auf das Geschoss klicken, steht unter der rechten
Maustaste ein Kontextmeni zur Verfligung. Wir wahlen Geschosseigenschaften.

»®

Projektmanager

7]
TREF BE -
v 24l Autengelande ? -Eﬂglj E
'g O Nutzerelemerte v _Engm s
v & Gebaude A= =11 | e
B 0. Geschoss ni=n00=n 2 0 5[ || 3
T Grffpunkt Ans Eigenschaften Geschoss

Geschoss oberhalb hinzufiigen
Geschoss unterhalb hinzufigen

Geschoss entfernen

Nach oben verschieben

Nach unten verschieben

=

Multizwischenablage Wahl der Hemente ~ | L[

Abb. 170  Das Fenster Projektmanager mit dem neuen Gebaude und Geschoss.

Das Fenster der Geschosseigenschaften wird gedffnet. Wir beginnen mit dem untersten Geschoss und
in dem Editorfenster tragen wir Basishéhe (Po)— absolut in m GNN ein. Dann im Feld Gesamthéhe (Hc).
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Eigenschaften Geschoss * X !
w Element verwalten U

Elemert-ID 0 =
v Aussehen

{ Ansicht der Raumbeschreibung  Ly:

Gebaudestruktur v + O U O
v Parameter
Ners Sn—— [ ]
Gesamthdhe (Hc) cm
abs. rel.
Basishéhe (Po) [ 000]om - m GNN 150

Schnitthohe der Projektion 100.0{cm Eigenschaften Deckenplatten  Cf

Eigenschaften Bodenplatten 53

" Cpergtionen

=Y -] In Vorlage sichem | ~ | | &) Abbrechen

Abb. 171  Ansicht des Fensters Elementeigenschaften: Geschoss mit eingefiigten Werten
der Hohe.

Wir fligen weitere Geschosse durch Eintragung entsprechender Hohen aus dem Schitt hinzu.

AnschlieBend kann man Elemente z.B. sanitdrer Installationen einfligen, wie im Fall der traditioneller
Arbeit mit dem System ArCADia.

ACHTUNG: Die Elemente des IFC-Modells werden gegen Kollision analog zu den Objekten des Systems ArCADia
geprtift.

In ein Projekt kénnen einige IFC-Modelle geladen werden, zu ihrem Loschen oder Hinzufligen dient der
Befehl Manager der IFC-Modelle.

Vorgehensweise:

e Meniileiste System = logische Menigruppe Kommunikation = ES'B Manager der IFC-Modelle
Beim Klicken auf das Symbol steht das Fenster Manager der IFC-Modelle zur Verfligung. In den Spalten
werden die Namen angezeigt: des /FC-Modells, der IFC-Datei und ob das IFC-Modell geladen ist. Der
Name des IFC-Modells kann man von der Ebene des Managerfensters dandern oder einen neuen
einfiigen. Ubrige Spalten kénnen nicht bearbeitet werden.

Auf der rechten Seite gibt es zwei Schaltflachen — mit der einen kann man die IFC-Modelle hinzufiigen,
mit der anderen sie aus der Datei |6schen.
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IFC-Modell Manager X
IFC-Modell IFC-Datei Geladen Modell hinzufiigen
ACADIa-ARCHITEKTUR Beispic ACCADIa-ARCHITEK Ja S
Modell laschen
orechn

Abb. 172  Ansicht des Fensters des Managers der IFC-Modelle

7.2.4. Export
Der Export der IFC-Daten erfolgt nach der Auswahl des Befehls Daten in das IFC-Format exportieren.

Vorgehensweise:
K@
e Mendileiste System = logische Menugruppe Kommunikation=> A |FC-Export

Nach dem Aktivieren dieser Option wird ein Fenster fiir das Projektspeichern und den Datenexport
angezeigt, die man in folgende Formate exportieren kann: .ifc oder .ifczip:

In IFC-Datei exportieren x

Tk (

7 T —
S {I L

el

Dateiname: |

| Datei auswahlen...

Elemente zum exportieren wahlen:

Wande
Fenster
Tiiren
Offnungen
Tirstirze
Dacher
Objekte
Treppen
Fundamente
Strefferfundamente
Saulen
Schomsteine
Decken
Blacke
Bemalungen
Héhenpunkte
Geldndesbene

Projektstrulkdur:

g @ijeld' Projelct
~ 3 Gebdude: Geb3ude
8 Geschoss: Geschoss 0

Abbrechen

Abb. 173

Fenster fiir Exporte der Daten in eine IFC-Datei

Im obigen Fenster erfolgt die Auswahl exportierter Dateien. Sie erfolgt durch die Markierung folgender
Optionen. StandardmaRig wird ein ganzes Projekt, mit allen Elementen des ArCADia-Programms,
exportiert. Nach der Auswahl der Exportoption sollten Sie die Schaltflache Export auswahlen.
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7.3. R3D3-Rama 3D

ACHTUNG: Diese Option steht nur im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verfiigung.

Die neue Version des Programms ArCADia-ARCHITEKTUR besitzt eine bessere Moglichkeit der
Kommunikation mit dem Programm R3D3-Rama 3D ab der Version 15, als nur (iber die Erstellung des
Dachstuhles. Aus dem Programm R3D3-Rama 3D besteht die Moglichkeit, eine Stahlkonstruktion zu
importieren, und in dieses Programm kann man alle Dacher des Projektes gleichzeitig und die
Verlaufslinie der modularen Achsen exportieren.

7.3.1. Import der F3D-Datei

Diese Option importiert das Skelett der Konstruktion, das im Programm R3D3-Rama 3D, das nach dem
Einlesen ein einheitlches Objekt wird, aber es kann in einzelne Elekmente zerschlagen werden, die
bearbeitbar sind. Das Skelett ist standardmaRig ein einziges Objekt, aber wenn im Projekt meihr alss
ein Geschoss ist, wird es in diese Geschosse unterteilt.

Vorgesehensweise
e Meniileiste Architektur = logische MenlgruppeGebdude = A Import F3D

Nach Aufrufen der Option erscheint ein Fenster, in dem die Datei zu wahlen ist. Dann kann man das
Skelett einfligen, oder noch vor dem Einfligen das Fenster wahlen: Eigenschaften: Stahlskelett-
Konstruktion:

Eigenschaften Stahlskelett-Konstruktion Pas
v Element verwalten
Blement-ID 1
v Aussshen
Stiftarten i
Oberflachen d
Einfiigepunit zeigen
v Parameter
Bezeichnung |Stah\ske|aﬂ—Konstruktion 1
Winkel 2
Absolute Hehe m GNN
In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 174  Eigenschaftsfenster des eingefligten Skeletts

Aussehen — das Panel fur die Definition der Art, Farbe und Dicke der Stifte fir das im Grundriss
einzufiigenden Elemenets, in der 3D-Ansicht werden die Flachen angezeigt, deren Material auch in
diesem Panel auch in diesem Feld eingegeben wird. Zusétzlich ist die Option Eingefligepunkt anzeigen
standardmaRig markiert, die man bei Bedarf deaktivieren kann.

Bezeichnung — Name fiir das zusammengefiigte Skelett
Winkel- Drehwinkel der im Grundriss eingefiigten Konstruktion.

Absolute Héhe — die Lagehdhe der eingefligten Konstruktion.
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In Vorlage speichern — speichert in der Schablone die Einstellungen der Stifte, der ausgewahlten
Schriftart und andere Parameter des Elementes.

Das Betatigen der Schaltflaiche OK ermdglicht die Riickkehr zur Zeichnung und das Einfligen der Saule.
Das Einfligen eines Elementes erfolgt durch die Anzeige seines Standortes. Beim Zeichnen, von der
Ebene des Einfligefensters, des Meldefensters oder des Befehlsbereiches stehen folgende Funktionen
zur Verfugung:
e Bezug— ermoglich das Einfligen eines Stahlskeletts in dem definierten Abstand vom
ausgewahlten Punkt.
e Zwischen den Punkten (Mitte) — beginnt das Zeichnen des Elementes in der Mitte des
definierten Abstandes (der Abstand wird durch Anzeige von zwei Punkten angegeben).
e Zwischen den Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen des Elementes an der bestimmten
prozentualen Einteilung des genannten Abstandes (der Abstand wird durch Anzeige von zwei
Punkten angegeben).

Abbrechen —bricht die Funktion ohne Einfligen des Elementes ab.

\ \VAVI A
A AAVAA

Abb. 175  Beispiel fir ein ins Programm importiertes Skelett der Konstruktion

7.3.1.1. Eigenschaften der Stahlkonstruktion

Nach dem Einfligen ist die Konstruktion als ein Objekt sichtbar, dass die gleichen Optionen wie vor
dem Einfligen hat. Das Skelett kann man im Eigenschaftsfenster jedoch zerschlagen, dann wird jedes
Element separat bearbeitet.
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Eigenschaften Stabelement X
w Bement verwalten
Symbol [ ] Hementid 952
Typ HE 200 B ][] |
Gruppe <Fehit> 3|
v Pussehen
51 'ﬁ Stiftarten -
i E ﬂ I Oberflachen  ~
o Fiilfarbe [ 4
i
—
01im
hd Parameter
Héhe des Anfangs 185.0|cm (®) Héhe des Endes &
‘Winkel in der = L5 =
Elementachse 1800 Otange 1500/ em
] Parameter des Typs
Typ l
Profihéhe () 200/ em Sichtbarkeit senkrechte Achse
Profilbreite: {b) 200/ am Sichtbarkeit waagerechte Achse
Abstand waagerechte
Achse zur Kante (zc) cm
Abstand senkrechte 100/ em
Achse zur Kante fyc)
Werkstoff Profilstahl ]
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 176  Fenster eines der Elemente des zerschalgenen Skeletts der importierten
Stahlkonstruktion
7.3.1.2. Bearbeitung der Stahlkonstruktion

Nach Markierung der Stahlkonstruktion (nicht zerschlagen) kann sie verschoben, kopiert, geléscht und
bearbeitet werden. Ein Teil dieser Optionen ist nur von dem Bearbeitungsfenster aus verfiigbar:

Stahlskelett-Konstrulkdtion (id: 1) x

<2 | ] [ | X
\')5: zNicht verfligbar> E|®
Stiftaten v || Schrftaten ¥ | Oberlachen

Abb. 177  Bearbeitungsfenster des Skeletts der Stahlkonstruktion

Tab. 15. Werkzeuge fiir Modifikation der Konstruktion

Offnet das Fenster EFigenschaften.

Zu den Eigenschaften
A

Stift und Schrift
libertragen

Kopiert die Einstellungen eines Stiftes (Liniendicke,
Linienart) sowie die Art der definierten
Beschreibungsschrift.

Stahlskelett zerschlagen

Zerschlagt importierte Konstruktion in einzelne Teile, die
ab diesem Moment als separate Elemente funktionieren.

I Eigenschaften des
Elementes im
Stahlskelett anzeigen

Zeigt das Fenster mit Eigenschaften des genannten
Konstruktionselementes, ohne sie zerschlagen zu miissen.
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b4 Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen
sifaten | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
oberfiachen < Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.

7.3.2. Export der Verlaufslinie in R3D3-Rama 3D

In das Programm R3D3-Rama 3D ab der Version 15 kann man die Verlaufslinie der Konstruktion aus
dem Modul ArCADia-ARCHITEKTUR exportieren. Es werden die Angaben (iber die Raster der
modularne Achsen und Geometrie eingefiihrter Dacher Gbertragen. Modulare Raster werden vereinigt
und auf die Basishohe des Gebadudes tUbertragen. An den Schnittpunkten der Achsen werden vertikale
Hilfselemente eingefiihrt, fir eine einfachere Einfihrung der Elemente der Konstruktion im Programm
R3D3-Rahmen 3D. Befindet sich das Dach in der Verlaufslinie, wird auf ihm der Raster modularer
Achsen wiedergegeben, auch fiir einfacheres Einfligen der Konstruktion. Die Verlaufslinie wird in das
Programm R3D3-Rahmen 3D ohne Modifikationen (bertragen, nicht wie im Fall des Dachstuhles, wo
zusammen mit der Dachgeometrie sofort automatischer Dachstuhl erstellt wird. Hier werden nur die
Verlaufslinien Gibertragen, die Konstruktion wird erst durch den Nutzer eingefiihrt.

Vorgehensweise:

-
e Meniileiste System = logische Menugruppe Kommunikation = A Eksport der Vorlage zu
R3D3-Rama 3D

Der Export der Verlaufslinie speichert keine Datei, es werden das Programm R3D3-Rama 3D ged6ffnet
und die Achsen und Dacher (ibertragen.

-

(O my0ss
£ ement preews (] stopa tungamentons

cana Okno  Drzwi Okno/Drzwi Otwor | Komin Schody Dac o

5 i | mpt o) T e iy e

71 Rymny spustowe

a ~p Gasiory automatyczne

4 B

D ochka#9 (121000
D Dach42a 10(+1310.00)
2 Doch K5 16 (+1630 00)
D0achi52 14 (+1630.00)
D Dach6ir 2(-1950.00)
D0och67a 3 (+195000)
D Dachi7#5 (-233000)
D Dach 722 132330 00)
D 0ach 8 (+35%000)

D Dach 12(+3%6000)

: X5 e\ =
g e ) < \ ¥ T 8 Kondygracia 8 (+2650.00)
y 3£
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Abb. 178  Beispielhaftes Projekt, exportiert in das Programm R3D3-Rama 3D

130



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-SYSTEM
Mit anderen Programmen zusammenarbeiten

3 R3D3-Rama 3D 150 des

Pik Edyce Widok Nercdzia Pomos. - e
UMM Mamllzkx «» [y #E@E& 7 F ¢22
B [ ceomens | Opcnsein | it | |
SN =]
\’l Kat obr. praskicju ']
5™ Lim) )
X ¢ z m]
5% o¥ 0z [m]
froeoy —— RE
[&]
3]
Sprezystosci
ke 5 ke [kN/m}
1, 5, i [kNmyrad]
Polacz prety | Odlacz prety |
Dotacz prety do podpory
i T/
Powieksaense Kt widzenis: 60 = [(Z~ (2w BEEE
| Zie zakres powiekszenia <y ])EBmeEs | [ 5

Wiz2maczono: pretow-G; wediow-0; obciazen-0

Abb. 179

7.4.

Projekt in das OBJ-Format exportieren

Beispielhafte Verlaufslinie im Programm R3D3-Rama 3D

ACHTUNG: Diese Option steht nur im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR zur Verfiigung.

Ein Gebadude, das im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR entworfen wurde, kann in ein Programm fir
fortgeschrittene 3D-Visualisierung (Maja, 3D Studio) libertragen werden. Dank der Option Projekt in
das OBJ-Format exportieren wird ein ganzes Gebdude und seine dreidimensionale Geometrie in
Programme (bertragen, die Uber eine volle 3D-Bearbeitung verfligen und eine fotorealistische

Visualisierung erstellen kén

Vorgehensweise:

nen.

Export OBJ/MTL X
o125 oruoEE isenbl=ast ink i gy —~
400 0. oovaes ¢ 171 272 373 : .
g0 75375 INODBBSESE 470 S75 &76
BEREELE NPT F 177 B/ 9o
OBJ NS L0000 f 10/ 10519/ 11 127 )
(390 26.000ace v 783 6882020015 § e
LRNTTET 25 annoemie 5 BOUIAZ B =) S— |
EXPORT | 67763 0. 0noesesiry 7 ewA292- 61 A 4 i | h
y J58 5. D0000E 783 _6NN292- 009, BA
Dateiname: | | | Datei wahlen...
[ Kopiere Texturen
Export Abbrechen

Abb. 180

Menlileiste System = logische Menugruppe Kommunikation = &b Export OBJ

Fenster flir Exporte der Daten in eine OBJ-Datei
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7.5. Projektprasentation speichern

Die neue Version des Programms ArCADia 6.0 verfligt iber neue Module: ArCADia-3D-MAKER — die
Funktion zum Projektspeichern in 3D sowie ArCADia-3D VIEWER — die Moglichkeit des Betrachtens des
3D-Projekts, ohne liber das Programm ArCADia zu verfiigen.

Zwei Speichervarianten der Projektprdsentation — mit und ohne Browser — stehen zur Verfligung. Der
Browser — also ArCADia-3D VIEWER — kann im Internet heruntergeladen werden.

7.5.1. 3D-Prasentation speichern

Option zum Speichern des Projekts mit dem Browser. Das bedeutet, dass eine auf diese Art und Weise
gespeicherte Prasentation einer anderen Person gesendet werden kann, die Uber kein ArCADia-
Programm verfigt, sich jedoch die Prasentation ansehen will. Der Browser 6ffnet das Fenster ArCADia-
3D VIEWER und ermoglicht das Betrachten des gespeicherten Projekts von jeder Seite, jedoch ohne
die Moglichkeit, das Projekt andern oder abzuspeichern zu kénnen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Sysem=> logische Menligruppe Prdsentation = E[ Projektprdsentation

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint das Fenster fiir das Prasentationsspeichern, in dem der
Speicherort und der Speichername bestimmt werden miissen. Bestatigen Sie danach mit der Taste OK.

Eine Datei mit der Endung .exe wird gespeichert, die das Offnen der Datei auf jedem Computer
ermoglicht, ohne dass ArCADia ge6ffnet werden muss.

Um die Prasentation zu betrachten, doppelklicken Sie auf die Datei und das Fenster ArCADia-3D
VIEWER erscheint.

ACHTUNG: Es kann vorkommen, dass vor dem Fenster ArCADia-3D VIEWER eine Meldung beztiglich fehlender
Bestandteile erscheint. In einem solchen Fall beantworten Sie die Frage lber die Fortsetzung mit Nein. Das
Programm 6ffnet dann die Seite, von der aus die Korrektur zum Betriebssystem heruntergeladen und installiert
werden soll.

[®] ArCADia-3D VIEWER

¥ Kamera 9 .

= ) X
= ‘ ] H Transparenzfilter ||z| =

&

aJale]»

& 22 ||l

Abb. 181  Fenster ArCADia-3D VIEWER mit einem beispielhaften Projekt
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Tab. 16. Optionen von ArCADia-3D VIEWER, also vom Projektbrowser

Datei 6ffnen

Offnet die Datei mit der 3D-Prisentation (Datei

= .a3d).
<Kamera wdhlen> Zeigt die standardmaRigen Kameraansichten.

¥ | Perspektivansicht Zeigt ein Gebiude in der Perspektivansicht.

2 | Axonometrische Ansicht Zelgt ein Gebdude in der axonometrischen

Ansicht.
- Schichtfarben aus dem Zeigt ein Gebdaude mit den Farben der Elemente,
“ | Projektmanager zeigen die fiir Gruppen definiert worden sind.

= Die in den Elementen Zeigt ein Gebdude mit den definierten Stoffen
definierten Fléchen zeigen und Texturen.

& | Orbitalmodus Projektansicht mit der Kameraposition im Orbit

eines Projekts.

Projektansicht mit der Kameraposition innerhalb

>-}- Flugmodus eines Projekts. Die Kamera folgt genau die von
der Maus eingestellten Richtung.
. Projektansicht mit der Moglichkeit des
. Durchwandern

Durchwanderns eines Projekts.

Kameraposition senken

Senkt die Betrachterposition.

Kameraposition heben

Hebt die Betrachterposition.

TransparenZzfilter

Ermoglicht es, die ganze Branche, z. B.
Architektur, durchsichtig zu machen, um eine
andere Branche, beispielsweise im Inneren des
Gebdudes, anzuzeigen.

7.5.2. Daten zur 3D-Prasentation speichern

Wenn die Projektprasentation fiir eine Person gespeichert werden soll, die schon Uber den
Projektbrowser ArCADia-3D-VIEWER verfilgt, dann reicht es, die Daten zur Prasentation abzuspeichern
(dadurch wird die Prasentationsdatei viel kleiner und man kann sie per E-Mail versenden).

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menligruppe Présentation = ! Daten der

Projektprdsentation

Nach dem Aufruf dieser Option erscheint das Fenster zum Speichern der Prdsentation, in dem der
Speicherort und der Dateiname angegeben werden miissen. Die erstellte Prasentation muss im Fenster

ArCADia-3D VIEWER mit dem Symbol = Datei 6ffnen gedffnet werden.

7.6. Verzeichnis exportieren

Alle Verzeichnisse, die im System ArCADia in das Projekt eingefligt werden, kénnen in verschiedene
Programme und Dateitypen exportiert werden.
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7.6.1. RTF-Datei speichern

Alle Verzeichnisse und Tabellen aus dem System ArCADia kénnen in das RTF-Format exportiert werden.

Nach dem Markieren eines Verzeichnisses sollten Sie im Bearbeitungsfenster das Symbol ¥ Als
Textdatei (RTF) speichern auswahlen, dann wird das Texteditor ArCADia-TEXT ge6ffnet. In ihm kénnen
die Korrekturen des Verzeichnisses unternommen, ein Logo in Form einer Rasterdatei (.bmp, .jpeg, .tif,
.wmf, .png, .gif, .emf) oder die Seitennummerierung eingefiihrt werden. Das Editor ermoglicht einen
Ausdruck oder Spiecherung in folgenden Formaten: .rtf, .doc, .docx, .txt, .pdf.

LAiB=R+~> TABELLENWERIZEUGE  ArCADia-TEXT - ArCADIaTEXTOtf - o x
HAUPTWERKZEUGE  EINFUGEN  SETENANORDNUNG  ANSICHT ENTWERFEN ()

BEEE
EEEE
n- EIEEE
Ausichten
v R T R

JNA LICENCJA - INTERSOFT [L01]
i
Materialliste Wande
Lange [P |Flache |Volume
. hnittsho Tatsachl
Materialbezeich Dicke | hemit | n mit ch Korrekt |Anzahl
N Anschl |20 ™ | Anschla |Anschla |15'S>  |urfaktor |[Stick/Verpack
nung [m] Anschla Volume |1y
ssen s |ssen ©6  |ung]
ssen . 1 [m3]
[m] fm] [m2] [m3]
Dachboden
= YTONG PP N
i 1065GT 0240 [1105 064 [265  [160 |10 |00 |20 Stk
N : 2.61 Paletten
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Keramik-Lochz
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188x250x220
K115 15 s N 530,66 Stk /
Cniaax 0450 |os7 256|030 |ioo  roo |soo |7 T e
2501220 K115
fur dic Dicke
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miniMAX 0410 244 1258|100 25812581500 57 piihen
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fir die Dicke .

1
Sete1/2 | [Liiess NUM 100% (5 5

Abb. 182  Das Fenster des Programmes ArCADia-TEXT

7.6.2. CSV-Datei speichern

Alle Verzeichnisse und Tabelle aus dem ArCADia-START-Programm und sonstigen Branchenmodulen
konnen in das CSV-Format exportiert werden.

5N
Nach dem Markieren eines Verzeichnisses sollten Sie im Bearbeitungsfenster das Symbol Als

Kalkulationsblatt (CSV) speichern auswahlen und diese Datei speichern. Danach warten Sie, bis ein
Programm fiir das CSV-Format ge6ffnet wird.

ACHTUNG: Das standardméBige Trennzeichen fiir Daten, die in die CSV-Datei (Aufteilung mit Spalten und Zeilen)
exportiert werden, ist ein Komma. Wenn in einem sich automatisch éffnenden Programm ein anderes Trennzeichen
definiert ist, werden diese Daten nicht entsprechend aufgeteilt.

Ein Programm, das die CSV-Dateien unterstiitzt, ist das Programm Microsoft Excel. Ein
standardmaliges Trennzeichnen fiir Spalten in diesem Programm ist der Tabulator. Wenn eine CSV-
Datei, die aus dem ArCADia-Programm exportiert wurde, geéffnet wird, dann wird die
Spaltenaufteilung nicht vorhanden sein.
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Nachstehend befindet sich ein Verzeichnis der Befehle, die in allen Modulen des Systems ArCADia BIM

verfligbar sind:

ArCADia-ARCHITEKTUR, ArCADia-3D MAKER, ArCADia-IFC, ArCADia-FLUCHTPLANE,
ELEKTROINSTALLATIONEN,

TELEKOMMUNIKATIONSNETZE,

und ArCADia-INVENTUR.

8.1.

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Systems ArCADia beschrieben, das Symbol befindet

Grundoptionen

sich in der Mendlileiste System.

ArCADia-ELEKTRONETZE, = ArCADia-ELEKTROVERTEILER,
ArCADia-WASSERINSTALLATIONEN,

Tab. 17. Grundfunktionen (ohne Lizenz) in der Meniileiste System

Symbol

Option

Beschreibung

B

Projektmanager

Offnet und schlieRt das Dialogfenster fiir die
Projektverwaltung.

Dokument ebnen

Zerlegt ein Projekt des ArCADia-Systems und erstellt ein
flaches Dokument.

Dokument reparieren

Uberpriift und repariert eventuelle Fehler im Projekt.

Fensterposition
wiederherstellen

Stellt die Fensterposition wieder in ihrer urspriinglichen Lage
her.

By B & @A &

3D Ansicht Offnet und schlieRt das Vorschaufenster fiir einen Baukérper.
Lineal Flgt ein Hilfslineal mit dem MaRstab von je 10 cm ein.
Vorlagenmanager Speichert Elementeinstellungen, die vom Nutzer als

standardmalig eingestellt wurden.

wn

Module und Lizenzen

Zeigt Informationen bezlglich des Status der installierten
Version (lizenzierte Module und Demoversionen) an.

Optionen

Ermoglicht das Herunterladen der Aktualisierungen aus dem
Internet und die Anderung der Norm fiir die Berechnungen
von Nutzerflachen.

(=]

Uber das Programm

Zeigt alle Informationen beziiglich der Nummer der
installierten Programmversion an.

Hilfe

Zeigt das Hilfsfenster an.

8.2. Grundfunktionen des Systems ArCADia

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Systems ArCADia beschrieben, das Symbol befindet

sich in der Mendileiste System.
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Tab. 18. Grundfunktionen des Systems ArCADia in der Mendileiste System

Symbol |Option Beschreibung

E_i Gebdudeassistent | Diese Option erstellt ein Gebdude mit einer bestimmten
Geschossanzahl und teilt sie in einzelne Ansichten auf.

Neue Ansicht Fligt eine neue Grundrissansicht ins Projekt ein.

Dieses Fenster verwaltet Typen, die im Dokument verwenden werden

Typenbibliothek und die in der Globalen Bibliothek vorhanden sind.

--j; Typ dndern Diese Option ermdglicht die Anderung eines Typs fiir alle Elemente
eines gegebenen Typs.

Offnet das Fenster Objektexplorer, das die Auswahl und das Einfligen

- Objektexpl
Jextexplorer der 2D- und 3D-Objekte aus der Bibliothek ermdglicht.
g, Flgt ein Kamerasymbol in den Grundriss ein und speichert Parameter
Kamera . .
ihrer Ansicht.
=] Schriftfeld Fugjc ein .Schrlftfeld in dl'e Zelchnung ein, die in der Programm- oder
Projektbibliothek gespeichert ist.
- Schriftfeld
E"] chriftfe Ermoglicht ein eigenes Schriftfeld zu entwerfen.
entwerfen
E@ Dokumente Diese Option vergleicht zwei ausgewahlte Dokumente und markiert
vergleichen anhand von Farben neue, entfernte und geanderte Elemente.
M |Dokumente Aus zwei Dokumenten, die aus einem Ordner stammen, wird ein

zusammenfiigen Dokument gebildet, indem ausgewahlte Branchen aus einem
gewadhlten Projekt zusammengefligt werden.

b Proiektoaket Verpackt Objekte und Texturen, die nicht zur Standardbibliothek
rojextpake gehoren, in einen Ordner, der mit dem Projekt tGbertragen werden
sollte.
g Erkennung von Kollisionen/Uberschneidungen zwischen Elementen im
Kollisionen ganzen ArCADia-System (z. B. zwischen Elementen eines Gas- und

Elektronetzes).

§5 [Kollisionen /
Uberschneidungen
anzeigen

Zeigt den Bericht miteinander kollidierenden oder sich
Uberschneidenden Elementen.

&* |Markierungen

Entfernt alle Kollisionen/Uberschneidungen aus einem Projekt.
entfernen

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Architektur.

Tab. 19. Grundfunktionen des Systems ArCADia in der Meniileiste Architektur:

Symbol | Option Beschreibung

B |Wand Fligt Schichtwande in einen aktuellen Grundriss des Geschosses ein.
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R . Fligt virtuelle Wande in den Grundriss eines Geschosses ein, die zum
Virtuelle Wand - .. .
Definieren der Rdume dienen.

@ Unterzu Fligt einen Unterzug in den Grundriss ein. Die Beschreibung hierzu
9 finden Sie im Kapitel Unterziige.
@ Séule Fligt eine Saule (mit rundem oder rechteckigem Schnitt) in den
Grundriss ein.
[A [Fenster Flgt eine Fenster6ffnung in Wande mit Symbol und Beschreibung ein.
|E-| Tiir Flgt eine Turoffnung mit Symbol und Beschreibung in Wande ein.
% Treppe Flgt eine mehrlaufige Treppe in den Grundriss ein, indem die
PP folgenden Treppenlaufe und Podeste definiert werden.
% Umlauftreppe Fligt eine mehrlaufige Treppe in den Grundriss ein, indem die folgende
PP Treppenlaufteile definiert werden.
[ |Schornstein Flgt einen Liftungsschornstein in den Geschossgrundriss ein.
Fligt einen Schacht fiir eine Schornsteingruppe ein, die nebeneinander

Schornsteinschacht [oder mit einer Unterbrechung zwischen den Elementen angebracht
werden.

Flgt Informationen Gber Schornsteinkanale und Eingange in
Fallleitungen mit Ventilation in den Grundriss ein.

H

Schornsteinanschluss

T Fligt modulare Achsen in den Grundriss ein, indem die Anzahl von
H-+ . . . .
Achsennetz vertikalen und horizontalen Achsen, der Abstand dazwischen, die
Beschreibung (Achsenname) und der Einfligeort definiert werden.
% Beliebige Fligt eine BemalRung durch die Angabe des Anfangs und des Endes
BemafSung eines bemaRten Elementes hinzu.
Lo Winkelbemafung Fligt eine Bemallung du.rch Definieren eines Winkels zwischen
bemaliten Elementen hinzu.
T |zimmererliste Flgt ein Verzeichnis der Wandelemente in das Projekt ein.
Raumliste Fligt ein Raumverzeichnis in das Projekt ein.

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Architektur.

Tab. 20. Grundfunktionen des Systems ArCADia in der Meniileiste Decken

Symbol | Option Beschreibung

% Decke Fugt eine Decke in den Grundriss ein und entdeckt automatisch Umrisse
automatisch des gezeichneten Geschosses.

e Decke al

ek ecre a§ Flgt eine rechteckige Decke lber die Angabe von drei Punkten ein.
rechteckig

& Deckendffnung  |Fugt eine Offnung in die Decke, in einer beliebigen Form, ein.
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Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Architektur.

Tab. 21. Grundfunktionen des Systems ArCADia in der Meniileiste Landschaft:

Symbol [ Option Beschreibung

" Héhenpunkt Flagt Hohenpunkte durch Definieren der Gelandeform.

Flgt eine Hohenlinie mit einer definierten Hohe durch Angabe

Hoéhenlinie . . .
eines Abschnitts ein.

Geléndeausschnitt Flgt einen Ausschnitt im Geldnde ein.

Fligt einen Ausschnitt im Geldande in der Form eines aktiven oder
eines niedrigsten Geschosses ein (je nachdem, ob beim Einfligen
des Ausschnitts ein Geschoss oder ein Gelande aktiv ist).

Automatisch
gelédndeausschnitt

Texte in H6h kt . S
T=T eXe N HONENpUNKLe | \vandelt eingegebene Zahlenwerte in Hohenpunkte um.

umwandeln

Bei Uberpriifung der Kollisionen simuliert es im Gelande

#: | AuBenrohr . . . .
A vorhandene Netze und spiegelt sie in allen Ansichten wieder.

Bei Uberpriifung der Kollisionen simuliert es im Gelande

. .
Aufsenobjekt vorhandene Objekte und spiegelt sie in allen Ansichten wieder.

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Mendlileiste Architektur.

Tab. 22. Grundfunktionen des Systems ArCADia im Fenster des Objektexplorators:

Symbol [ Option Beschreibung

2D-Objekt erstellen Erweitert die Programmbibliothek um das neue, durch den Nutzer

S genannte 2D-Objekt.

Layout erstellen Gruppiert Elemente des Systems in einem System und betrachtet
es als ein Objekt, das man gemeinsam verschieben und lI6schen
kann, aber man kann es zu einem beliebigen Zeitpunkt in
urspriingliche Elemente zerlegen.

ﬁ
g

H=
H1]

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Architektur.

Tab. 23. Grundfunktionen des Systems ArCADia im Fenster 3D-Ansicht:

Symbol | Option Beschreibung

@ Scene als Bild speichern Speichert die im 3D-Fenster angezeigte Szene als Bild in
einer.png, .jpg oder.bmp-Datei.
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8.3. ArCADia-MAKER

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Systems ArCADia beschrieben, das Symbol befindet
sich in der Menlileiste System.

Tab. 24. Funktionen des Moduls ArCADia-MAKER in der Menileiste System

Symbol | Option Beschreibung

I Speichert die Datei mit dem Browser, der die Betrachtung eines
Projektprdsentation |Projekts im 3D-Fenster ohne installiertes ArCADia-Programm
ermoglicht.

Daten der

. . . Speichert eine Datei in der 3D-Prasentation.
Projektprdsentation

=]

8.4. ArCADia-IFC

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Systems ArCADia beschrieben, das Symbol befindet
sich in der Menlileiste System.

Tab. 25. Funktionen des Moduls ArCADia-IFC in der Menlileiste System

Symbol [ Option Beschreibung

& | import IFC Modul ArCADia-IFC importiert das gesamte Element oder

ausgewahlte Elemente des Projektes aus der Datei im IFC-Format.

g

Exportiert ein ganzes Projekt in eine Datei im IFC-Format. Die
Export IFC Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel Zusammenarbeit mit
anderen Programmen.

=

Manager der IFC- Offnet das Fenster zum Managen der ins Projekt eingefiigten
Modelle Modelle.

[l

8.5. ArCADia-ARCHITEKTUR

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Mendlileiste Architektur.

Tab. 26. Funktionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR in der Mendlileiste System

Symbol |Option Beschreibung

& |Materialbibliothek Ermoglicht die Bearbeitung von Daten vorhandener Werkstoffe und
das Hinzufligen eigener Werkstoffe in die globale Datenbank.

£y |Schnitt einfiigen Fligt eine Schnittansicht ins Projekt ein.

1 Licht Flgte eine Lichtquelle in die Szene ein, die in der Rendering-Szene
widerspiegelt wird.
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Importiert Grundrisse von gewadhlten Geschossen aus dem ArCon-

il Import ArCon Programm. Die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel
Zusammenarbeit mit anderen Programmen.
,"F‘“ Export ArCon E.xportle.rt .em Proijekt ins ArCon-Prog.ram_m. Die Beschreibung hierzu
finden Sie im Kapitel Zusammenarbeit mit anderen Programmen.
QEl Exportiert ein Projekt ins OBJ-Format. Zusammenarbeit mit anderen
~ibd |Export OBJ
Programmen.
Export der Vorlage zu Ubertragt die Daten (Umrisse der Dacher und die Raster der
1 " 7 modularne Achsen) in das installierte Programm R3D3-Rama 3D
R3D3-Rama 3D .
Version 15.
Tab. 27. Funktionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR auf den Meniileisten Architektur und
Decken
Symbol |Option Beschreibung
% Bogenwand Fugt .eme bogenférmige Wand ein, indem 3 Punkte des Bogens
definiert werden.
- . Wandelt eine ausgewahlte Polylinie/Linie in eine beliebig definierte
Linie in Wand . . R . .
Wand um. Die definierte Polylinie/Linie bestimmt den Rand/die
umwandeln .
Achse zum Einflgen.
o] Wand iiber 3 Punkte Zeichnet eine Wand (iber die Angabe ihrer Breite und Lange in der

Zeichnung.

Linie in virtuelle
Wand umwandeln

Wandelt eine ausgewahlte Polylinie/Linie in eine virtuelle Wand um.

|:E Besondere Fligt Fenster und Tlren ein, die beim Einfligen definiert werden. So
Fenster/Tiiren kann beispielsweise eine Bogenform oder ein Fenster eine beliebige
Aufteilung haben.
B |Offnung Fiigt eine Offnung in Wande ein.
ﬁ Fligt Sdulen und Stahlelemente als vertikale, schrage und
Stabelelement ) .
horizontale Elemente ein.
ﬂ Import F3D Flgt die im Programm R3D3-Rama 3D entworfene Konstruktion ein.
- Fiigt eine Decke in den Grundriss ein, indem folgende Ecken des
Teee Decke . .
Umrisses definiert werden.
g Fufsboden auf Flgt einen FuBboden auf das Erdreich in allen Rdumen eines aktiven
Erdreich Geschosses ein.
[E |Fundament Flgt Stahlbeton-Einzelfundamente in den Fundamentgrundriss ein.
o= ) Flgt Stahlbeton-Streifenfundamente in den Fundamentgrundriss
— |Streifenfundament cin
-% Linie in Wandelt eine Polylinie/Linie in ein Streifenfundament um, indem
Streifenfundament  |eine Polylinie/Linie definiert und Ecken/Achsen des Einfligens
umwandeln bestimmt werden.
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Fligt eine Rampe in den Grundriss ein, indem die folgenden

Punkte

R -
ampe Treppenlaufe und Podeste definiert werden.
l;}; Wendeltreppe Fligt eine Wendeltreppe in den aktuellen Grundriss ein, indem
Mittelpunkt und Radius definiert werden.
:“;}; Wendeltreppe lber 3 |Fugt eine Wendeltreppe in den aktuellen Grundriss ein, indem drei

Punkte im Umriss definiert werden.

Dach

Fligt ein Dach in den Grundriss ein, indem folgende Ecken des
Umrisses definiert werden.

i Dach al htecki Ein Dach wird durch das Definieren der Lange einer Seite und der
gen ais recntecklg 1 prejte eines rechteckigen Umrisses eingefligt. Das Rechteck kann
dabei in einem beliebigen Winkel eingefiigt werden.
F . Flgt ein Dach in den Grundriss ein und entdeckt automatisch
Dach automatisch . . .
Umrisse eines aktiven Geschosses.
LN |Dachfenster Flgt ein Dachfenster in eine definierte Dachflache ein.
Ll | Offnung Flgt eine Dachoffnung in Form eines beliebigen Vielecks ein.
A" Dachgaube Fligt eine Dachgaube in eine definierte Dachflache ein.
B |Luke Flgt eine Dachluke in eine Dachflache ein.
M Kollektor Fiigt ein Dachfenster in eine definierte Dachflache ein. Die
Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel Dacher.
& |Aufsatz Fiigt einen Aufsatz Liiftung oder Abgas ein.
EH |Barriere Flgt einen Schneefang in einem von sechs verfligbaren Typen ein.
A Dachrinnen Flgt automatisch Dachrinnen in Traufen von Dach oder Dachgauben
automatisch ein.
Fallrohre In emgefﬂugten Rinnen werden Fallrohre eingefiigt, die vom Dach bis
zum Gelande verlaufen.
~@ |Firstziegel Fligt automatisch Firstziegel in Dachfirsten und Ecken von Dach und
automatich Dachgauben ein.
& . Flgt eine Rinne in eine gewdhlte Traufe von Dach oder Dachgauben
Dachrinne

ein.

Dachrinne 2P

Flgt eine Rinne in einem definierten Teil der Traufe ein.

i

Fligt einen Firstziegel in einer definierten Kante vom Dach und

liber Aches oder
Kante

Firstziegel
Irstziege Dachgauben ein. (Dachecke oder Dachfirst).
i |Platte Fligt einen Korper in Form eines beliebigen Vielecks ein.
@‘J Kérper rechteckig — |Flgt einen rechteckigen Korper ein, der durch einen Rand oder einer

Achse gezeichnet wird (mit dieser Option kdnnen z. B. Unterziige
und Balken simuliert werden).

Kérper rechteckig —
liber Léinge und
Breite

Fligt einen Korper in Form eines Rechtecks ein.
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&3 |Offnung Fiigt eine Offnung im Kérper ein.
H .. . . . . . . .
,L Nordpfeil Flgt einen Nordpfeil in den Grundriss ein, indem Winkel und

Einflgepunkt definiert werden.

Nordpfeil — iibre 2
Punkte

Flgt einen Nordpfeil in den Grundriss ein, indem zwei Punkte
definiert werden.

== |Elemente bemafen |Fugt Ausmale architektonischer, miteinander verbundener Objekte
ein, z. B. Wande mit eingefligten Wandelementen.
IE Gesamte Zeichnung |BemaRt den Grundriss eines aktiven Geschosses in vier
bemapen BemaRungslinien: Wandelemente und Offnungen, Winde und
Raume, duBere herausragende Elemente und gesamtes AuRenmaR.
’,?i": Radius bemafien Flgt ein Radiusausmal fiir eine bogenférmige Wand ein.

WinkelbemafSung
der Elemente

Flgt ein WinkelmaR ein, indem zwei Elemente zur BemalRung des
Lageverhaltnisses definiert werden.

Hbhenkote

Fligte eine Hohenordinate in den Grundriss und Schnitt ein.

Fldchen und

?.,‘-_.' Beschreiben Fligt eine Fahne mit Elementbeschreibung in den Grundriss oder
Schnitt des Geb&udes ein.
@ Fligt eine Tabelle mit Zusammenstellungen von: Bebauungsflache,

Wirtschaftsflache, Netto- und Bruttoflache eines Gebaudes,

Kubaturen Kubatur, minimale GrundstiickgroRe, Dachneigung und - hohe usw.
ein.
E Liste mit Flgt die Verzeichnistabelle aller Stabelemente im Dokument ein und
Stabelementen dieser, welche mit Stabelementen eingefiigt und welche aus R3D3-
Rama3D importiert wurden.
Ic Flgt eine Tabelle mit gezeichneten und berechneten Dachern und
Dachfldchen Dachgauben ein, einschlieRlich der Information (iber Dachtraufen,

Dachfirsten, Ecken, First-Sparren und Kehlen.

e

Dachmaterial

Flgt eine Liste mit dem Dachmaterial ein.

Fligt eine Tabelle ein, die alle Dachelemente summiert: Fenster und

Dachzubehér Dachluken, Kaminaufséatze, Firstziegel, Schneefange, Rinnen und
Fallrohre.
Markiertes . . . . .
E I . Fligt eine Tabelle ein, die nur markierte Dachelemente summiert.
Dachzubehér
I= Holzliste Fligt eine Tabelle mit Holzelementen ein, die im Programm R3D3-

Rama 3D als Konstruktionselemente definiert wurden.

gewdbhlten Listen

=] |Materialliste Fligt die Tabellen der Materialzusammenstellungen der im Fenster
Materialliste ausgewahlten Materialien ein.
= |Materialliste fir Fligt die Tabellen der Materialzusammenstellungen fiir die im
gewdhlte Objekte Grundriss markierten und im Fenster Materialliste markierten
Elemente ein.
Export von Speichert markierze Zusammenstellungen in die: .rtf oder .csv- Datei

oder Ubertragt sie in das Programm Ceninwest.
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Funktionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR im Fenster des Objektexplorators:

Tab. 28.

Symbol | Option Beschreibung
4+ |3D-Objekt importieren [Ladt die genannten .3ds, .aco i .02c-Dateien und speichert sie in
3 -
der Programmbibliothek.
= Als xobj3d-Datei Speichert das markierte Fragment des Projektes als 3D-Objekt in
exportieren der Programmbibliothek.
Tab. 29. Funktionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR im Fenster 3D-Ansicht:
Symbol [Option Beschreibung
wly |Rendering Erstellt eine zweidimensionale Visualisierung eines entworfenen
- Gebaudes, die in der Datei im BMP-Format gespeichert wird.
_ ich Visualisi < ins Proiek
?ﬂ; Multi-Rendering G_espelf: erte Visualisierung aus den ausgewahlten, ins Projekt
o eingefiihrten Kameras.

8.6. ArCADia-FLUCHTPLANE

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- FLUCHTPLANE beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Fluchtplan.

Tab. 30. Funktionen des Moduls ArCADia- FLUCHTPLANE
Symbol | Option Beschreibung
Flucht-und Fligt einen Rahmen fiir den Flucht- und Rettungsplan ein
Rettungsplan & &P '
Brandschutzplan Fligt einen Rahmen fiir den Brandschutzplan ein.

Fluchtbereich Polygon

Flgt einen vieleckigen Fluchtbereich ein, durch die Definition der
Anzahl und der Lage seiner Eckpunkte.

Fluchtbereich Treppe

Flgt einen vieleckigen Fluchtbereich Treppe ein, durch die

Polygon

M
Polygon Definition der Anzahl und der Lage seiner Eckpunkte.
Befahrbare Fldichen Fligt eine vieleckige, befahrbare Flache ein, durch die Definition
Polygon der Anzahl und der Lage ihrer Eckpunkte.

Nicht befahrbare Flgt eine vieleckige, nicht befahrbare Flache ein, durch die
Fléchen Polygon Definition der Anzahl und der Lage ihrer Eckpunkte.

- Fldchen mit besondere  |Flgt eine vieleckige Flache besondere Gefahren ein, durch die
Gefahren Polygon Definition der Anzahl und der Lage ihrer Eckpunkte.

- Fléchen Léschwasser Flgt eine vieleckige Flache Loschwasser ein, durch die Definition

der Anzahl und der Lage ihrer Eckpunkte.

Fluchtbereich Rechteck

Flgt einen rechteckigen Fluchtbereich ein, durch das Aufzeigen
seiner Ldnge und Breite.
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Fluchtbereich Treppe

Fligt einen rechteckigen Fluchtbereich Treppe ein, durch das

Rechteck

A
Rechteck Aufzeigen seiner Lange und Breite.
Befahrbare Fldchen Flgt eine rechteckige befahrbare Flache ein, durch das
Rechteck Aufzeigen ihrer Lange und Breite.
Nicht befahrbare Flgt eine rechteckige nicht befahrbare Flache ein, durch das
Fldchen Rechteck Aufzeigen ihrer Lange und Breite.

- Fldchen mit besonderen |Flgt eine rechteckige Flache besondere Gefahren ein, durch das
Gefahren Rechteck Aufzeigen ihrer Lange und Breite.

- Fléichen Léschwasser Fligt eine rechteckige Flache Loschwasser ein, durch das

Aufzeigen ihrer Lange und Breite.

o |Standort Fligt einen Betrachterstandort ein.
Fluchtrichtung Richtungspfeile automatisch einfligen.
A |qutomatisch
Links Richtungspfeil nach links einfligen.
Rechts Richtungspfeil nach rechts einfligen.
Gerade Richtungspfeil gerade einfligen.

Links und rechts

Flgt den Richtungspfeil ein.

PR
mme

Symbolexplorer

Ruft den Symbolexplorer auf und ermdoglicht das Einfligen von
Symbolen.

Informationstafel

Flgt ein Schriftfeld mit Informationen Uber das Projekt ein.

Ubersichtsplan

Fiir ein Ubersichtsplan ein.

Legende

Flgt eine Legende mit der Liste der verwendeten Elemente ein.

~ (i ||| (@

Hilfe

Zeigt das Hilfsfenster an.

8.7. ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN
beschrieben, das Symbol befindet sich in der Mendileiste Elektroplanung.

Tab. 31. Funktionen des Moduls ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN

Symbol

Option

Beschreibung

Verteilerkasten

Flgt einen Verteilerkasten mit seiner Beschreibung ein.

Steckdose Flgt eine Steckdose mit ihrer Beschreibung ein.
E? Leuchte Fligt eine Leuchte mit ihrer Beschreibung ein.
Schalter Fligt einen Schalter mit seiner Beschreibung ein
4 Leitung Flgt eine Elektroleitung mit ihrer Beschreibung ein
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LS
-

Materialliste

Generiert eine quantitative Materialzusammenstellung der im
Projekt verwendeten Materialien.

ke |Dose Flgt eine Installationsdose mit ihrer Beschreibung ein

Fligt eine Kabeldurchfiihrung in die Decke mit ihrer Beschreibung
& |Durchlass .

ein
ﬁ Ideenschema Generiert den Schaltplan der Installation.

Materialliste
gewdhlter Elemente

Generiert eine quantitative Materialzusammenstellung der im
Grundriss markier ten Elemente.

Liste der Elemente

Flgt eine Legende mit ihrer Beschreibung ein.

Al (& &

Liste gewdhlter

Fligt eine Symbollegende mit der Beschreibung der im Grundriss

Elemente markierten Elemente ein
Generiert einen Bericht zur Elektroinstallation, der die Angaben zu
[z] |Bericht den technischen Berechnungen sowie zur Richtigkeit der
Installation beinhaltet.
Optionen Zeigt das Fenster der Moduloptionen an.
? Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.

8.8. ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN PLUS

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN PLUS
beschrieben, das Symbol befindet sich in der Menlileiste Elektroplanung.

Tab. 32. Funktionen des Moduls ArCADia- ELEKTROINSTALLATIONEN PLUS

Symbol

Option

Beschreibung

i

Kabelkanal

Flgt einen Kabelkanal ein.

Kabelkanal senkrechter

Flgt einen senkrechten Kabelkanal ein.

£ | Kabelleiter Fligt eine Kabelleiter ein.

B |Kabelleiter senkrechte Flgt eine senkrechte Kabelleiter ein.

£ |Kabelrinne Fligt eine Kabelrinne ein.

H |Kabelrinne senkrechte Flgt eine senkrechte Kabelrinne ein.
,T"" Export DIALux Exportiert die Raume ins Programm DIALux.
/T"" Import DIALux Importiert die .stf-Dateien aus dem Programm DIALux.

8.9. ArCADia-ELEKTRONETZE

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- ELEKTRONETZE beschrieben, das
Symbol befindet sich in der Menlileiste Elektroplanung.
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Tab. 33. Funktionen des Moduls ArCADia- ELEKTRONETZE
Symbol | Option Beschreibung

Verteilerkasten Flgt einen Verteilerkasten ein (inkl. Beschreibung).

dlh |7rafo Fligt eine Trafostation ein (inkl. Beschreibung).

Anschlusspunkt Flgt ein Anschlusspunkt ein (inkl. Beschreibung).

Kabelverbindung Flgt einen Kabelverbindung ein (inkl. Beschreibung).

== |Kabelmuffe Flgt eine Kabelmuffe ein (inkl. Beschreibung).

?ﬁ? Mast Fligt einen Mast ein (inkl. Beschreibung).

~#r |Erdkabel Flgt ein Erdkabel ein (inkl. Beschreibung).

1—; Freileitung Flgt eine Freileitung ein (inkl. Beschreibung).

& |Geoddtischer Punkt Flgt im Grundriss geodatische Punkte inkl. Beschreibung ein.
Schutzrohr Flgt ein Schutzrohr ein (inkl. Beschreibung).
Ideenschema Generiert den Ideenschema des geplanten Netzes.
Materialliste Generiert Mengenlisten zu den im Projekt verwendeten

Materialien.

Materialliste gewdhlter
Elemente

Flgt die Materialzusammenstellung aus den im Grundriss
ausgewahlten Elementen der Installation ein.

B (&l | & | N

Liste der Elemente

Fligt ein Verzeichnis der Elemente der Elektroinstallation mit
grafischen Symbolen, Namen, Bezeichnungen und Mengen
ein.

B

Liste gewdihlter Elemente

Flgt ein Verzeichnis der im Grundriss ausgewahlten Elemente
der Installation ein.

,
=
FJ

Bericht

Generiert einen Bericht zum Elektronetz, der die Angaben zu
den technischen Berechnungen sowie zur Richtigkeit der
Installation beinhaltet.

EH

Geoddtische Koordinaten

Generiert den Bericht der geodatischen Koordinaten X, Y in
die RTF-Datei.

Ermoglicht die Einstellung standardmaRiger Optionen fiir das

Optionen gesamte Projekt.
? Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.
8.10. ArCADia-ELEKTROVERTEILER

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- ELEKTROVERTEILER beschrieben,
das Symbol befindet sich in der Menlileiste Verteilerplanung.
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Tab. 34. Funktionen des Moduls ArCADia- ELEKTROVERTEILER
Symbol | Option Beschreibung
4 Verbindungen Dies ermoglicht die Erstellung von elektrischen Verbindungen

zwischen Objekten.

Programmiereinheit

=<+ |[Erdung Dies fligt ein Symbol der Erdung mit der Beschreibung ein.

Ausschalter Dies fligt ein Symbol des Ausschalters mit der Beschreibung ein.

E Trennschalter D.ies fligt ein Symbol des Trennschalters mit der Beschreibung
ein.

Schutzschalter Dies fligt ein Symbol des Schutzes mit der Beschreibung ein.

Sicherung Dies fligt ein Symbol der Sicherung mit der Beschreibung ein.

@ Taster Dies fligt ein Symbol des Tasters mit der Beschreibung ein.

E Wechselrichter D.ies fligt ein Symbol des Wechselrichters mit der Beschreibung
ein.

=1 |Softstart Dies fligt ein Symbol des Softstarts mit der Beschreibung ein.

@ Relais Dies fligt ein Symbol des Relais mit der Beschreibung ein.

IE Schalter Dies fligt ein Symbol des Schalters mit der Beschreibung ein.

Dies fligt ein Symbol der Programmiereinheit mit der
Beschreibung ein.

Steuereinheit

Dies flgt ein Symbol der Steuereinheit mit der Beschreibung ein.

G|

Trafo

Dies fligt ein Symbol des Transformators mit der Beschreibung
ein.

Netzteil einfligen

Dies fligt ein Symbol des Netzteils mit der Beschreibung ein.

Materialliste

Q Umschalter Dies fligt ein Symbol des Umschalters mit der Beschreibung ein.
’3 Sensor Dies fligt ein Symbol des Sensors mit der Beschreibung ein.
S Anzeige Dies fligt ein Symbol des Anzeigegerats mit der Beschreibung ein.
@) |Steckdose Dies fligt ein Symbol der Steckdose mit der Beschreibung ein.
= |zdhler Dies fligt ein Symbol des Zahlers mit der Beschreibung ein.
Analysator Dies fligt ein Symbol des Analysators mit der Beschreibung ein.
@ Spannungsmesser gies ngjc ein Symbol des Spannungsmessers mit der

eschreibung ein.
E:ﬁ-:J Strommesser Dies fligt ein Symbol des Strommessers mit der Beschreibung ein.

Dies fligt eine Tabelle mit der Materialliste in die Zeichnung ein.
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=
]

Materialliste gewdhlter

Materialliste ausgewahlter Elemente im Grundriss einfiigen

Elemente

— . Dies fligt eine tatsdchliche Ansicht des Schranks mit der

21 [|Frontansicht . .
Beschreibung ein.

Il Gehduse Dies fligt einen neuen Gehause des Verteilers ein.

L . Dies ermoglicht es, standardmaRige Optionen fiir ein ganzes

Optionen . .
Projekt einzustellen.

?  [|Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.

8.11. ArCADia- TELEKOMMUNIKATIONSNETZE

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- TELEKOMMUNIKATIONSNETZE

beschrieben, das Symbol befindet sich in der Mendileiste Telekommunikation.

Tab. 35. Funktionen des Moduls ArCADia- TELEKOMMUNIKATIONSNETZE

Symbol [ Option Beschreibung

& |schacht Fligt einen Schacht mit seiner Beschreibung ein.

w= |Kabelressource Flgt einen Kabelresource mit seiner Beschreibung ein.

M |AuBenschrank Fligt einen AuRenschrank mit seiner Beschreibung ein.

TT Mast Fligt einen Mast mit seiner Beschreibung ein.
Verteiler Fligt einen Verteiler mit seiner Beschreibung ein.
Spleifsbox Flgt eine SpleiBbox mit ihrer Beschreibung ein.
Kabelleiste Flgt eine Kabellaiste mit ihrer Beschreibung ein.
Gehduse Flgt ein Gehduse mit seiner Beschreibung ein.
Kabelverbindung Flgt eine Kabelverbindung mit ihrer Beschreibung ein.
Trassenmarkierung Flgt eine Trassenmarkierung mit ihrer Beschreibung ein.

Geoddtischen Punkt

" YR IR BAYSECNIEIEIELR

Schutzrohr Flgt ein Schutzrohr flir mit seiner Beschreibung ein.
. . Ermoglicht die Erstellung eines Profils/einer Schablone fiir

Primdérkanalisation o -
Primarkanalisation.

Kabelrohrleitung Ermoglicht <':I|e Erstellung eines Profils/einer Schablone fiir
Kabelrohrleitungen.

Kabeln Erméglicht die Erstellung eines Profils/einer Schablone fiir
Kabel.

YU Freileitung Fligt eine Freileitung mit ihrer Beschreibung ein.
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"‘rI Héhenénderung Andert die Einbauhdheeines Objektes.
. Andert den Status eines eingefiigten Projektobjektes:
Stat d

Ij" atusanderung geplant/vorhanden.
Fligt ein Schema fir ein vorhandenes

o |Kabelschema Telekommunikationskabel ein, und ermaoglicht seine
Bearbeitung.

a0 |Schema Glasfaserkabel FUgt"eir.m Scher.na fur ein Yorhandenes Glasfaserkabel ein, und
ermoglicht seine Bearbeitung.

oe | Kanalisationsschema Fugt ein Sche‘ma der Primarkanalisation ein, und ermoglicht
seine Bearbeitung.
Flgt ei h Kabelrohrlei i 6glich

a6 |Schema Rohrleitung ugt ein Sc e'ma der Kabelrohrleitung ein, und ermdglicht
seine Bearbeitung.

T | Materialiiste Erstellt eine Liste mit den im Projekt verwendeten

Materialien.

Materialliste gewdhlter
Elemente

Erstellt eine quantitative Materialzusammenstellung der im
Grundriss markier ten Elemente.

=l

Liste der Elemente

Ermoglicht das Einfligen und die Bearbeitung der Liste mit
allen im Projekt verwendeten Elementen.

Liste gewdihlter Elemente

Fligt die Legende der Symbole mit der Beschreibung der im
Grundriss markier ten Elemente ein.

| &

Liste der Schéichte

Erstellt eine Liste mit allen Kabelschachten aus dem Projekt.

Abschnittzusammenstellung
Primdrkanalisation

Erstellt eine Tabelle mit den Abschnitten der
Primarkanalisation.

Liste von geodéditischen
Koordinatenpunkten

Erstellt eine Tabelle mit den Koordinatenangaben aller im
Projekt verwendeten Objekte, und den aufgezeigten Punkten.

Beschreibung des Verlaufs
der Trasse fiir den
Glasfaserkabel

Erstellt eine Beschreibung in Form einer Tabelle zur
gewadhlten Glasfasertrasse.

Zusammenstellung fiir der
Abschnitte des
Glasfaserkabels

Generiert eine Zusammenstellung der Abschnitte des
Glasfaserkabels

Untersuchung der
Démpfung des
Glasfaserkabels

Erstellt eine Beschreibung in Form einer Tabelle mit den
Berechnungen zur Dampfung einer gewahlten
Glasfaserstrecke.

Beschreibung des Verlauf
der Trasse fiir den
Telekommunikationskabel

Generiert eine Beschreibung des Verlaufs der Trasse fir das
Telekommunikationskabel.

Liste der Abschnitte des
Telekommunikationskabels

Generiert eine Zusammenstellung der Abschnitte des
Telekommunikationskabels.

Untersuchung der
Dédmpfung und der
Impedanz von Kabeltrassen

Startet eine Untersuchung der Dampfung und der Impedanz
von Kabeltrassen.
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Uberpriift das entworfene Telekommunikations-netz auf

8 Netzprii
ES |Netzprifung seine Richtigkeit.

: Ermdglicht die Anderung der Standardoptionen fiir das
E Optionen .
gesamte Projekt.

1 [|Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.

8.12. ArCADia-WASSERINSTALLATIONEN

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- WASSERINSTALLATIONEN
beschrieben, das Symbol befindet sich in der Mendileiste Wasser.

Tab. 36. Funktionen des Moduls ArCADia- WASSERINSTALLATIONEN

Symbol | Option Beschreibung
Dies fugt einen Anschlusspunkt in die Installation ein und
Anschlusspunkt ermoglicht es, montagebezogene und technische Parameter fiir

die Kaltwasserspeisung zu definieren, die zur Ausfihrung der
Berechnungen im weiteren Teil des Projekts notwendig sind.

o Flgt einen Anschlusspunkt in den Installationsteil ein und
ermoglicht es, montagebezogene und technische Parameter fir
die Kaltwasserspeisung zu definieren, die zur Ausfihrung der
Berechnungen im weiteren Teil des Projekts notwendig sind.
An dieser Stelle kénnen Sie die Bestimmung eines gegebenen
Gebaudeteils andern.

Liste der

Anschlusspunkten

4 Dies fligt einen Satz von Wasserleitungen aus der Gruppen in
einer beliebigen Konfiguration ein und (oder) ermdglicht die
Definition der Parameter fiir den gegebenen Rohrleitungssatz
und die Auswahl der Isolierung fiir Rohrleitungen aus diesem
Satz.

Rohrliste

i Dies fligt einen Satz von senkrechten Wasserleitungen aus der
Gruppen in einer beliebigen Konfiguration ein und (oder)
ermoglicht die Definition der Parameter fiir einen gegebenen
Rohrleitungssatz und die Auswahl der Isolierung fur
Rohrleitungen aus diesem Satz.

Liste der Steigrohre

P4 Dies flgt eine Wasserleitung aus der Gruppe Kaltwasser ein
Kalt und (oder) ermdoglicht die Definition der Parameter fiir eine
gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl der Isolierung fir
Kaltwasserrohrleitungen.

i Dies fligt eine senkrechte Wasserleitung aus der Gruppe
Kalt-Steigrohr Kaltwasser ein und (oder) ermoglicht die Definition der
Parameter fiir eine gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl
der Isolierung fir Kaltwasserrohrleitungen.

Linie in Kaltwasserrohr Dies wandelt eine Linie in ein Rohr fir Kaltwasser in einem
umwandeln aktiven Geschoss um.
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Warm

Dies fligt eine Wasserleitung aus der Gruppe Warmwasser ein
und (oder) ermdglicht die Definition der Parameter fiir eine
gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl der Isolierung fiir
Warmwasserrohrleitungen.

Warm-Steigrohr

Dies fligt eine senkrechte Wasserleitung aus der Gruppe
Warmwasser ein und (oder) ermaoglicht die Definition der
Parameter fiir eine gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl
der Isolierung fir Warmwasserrohrleitungen.

Linie in Warmwasserrohr

umwandeln

Dies wandelt eine Linie in ein Rohr fir Warmwasser in einem
aktiven Geschoss um.

Zirkulation

Dies fligt eine Wasserleitung aus der Gruppe
Zirkulationswasser ein und (oder) ermoglicht die Definition der
Parameter fiir eine gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl
der Isolierung fir das Zirkulationswasser.

Zirkulation-Steigrohr

Dies fligt eine senkrechte Wasserleitung aus der Gruppe
Zirkulationswasser ein und (oder) ermoglicht die Definition der
Parameter fiir eine gegebene Rohrleitung sowie die Auswahl
der Isolierung fiir das Zirkulationswasser.

Linie in
Zirkulationwasserrohr
umwandeln

Dies wandelt eine Linie in ein Rohr fur Zirkulationswasser in
einem aktiven Geschoss um.

Batterie

Dies flgt ein Entnahmeventil ein und ermdoglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.

Entnahmeventil

Dies fligt eine Entnahmebatterie ein und ermdglicht die
Auswahl und (oder) die Definition charakteristischer Parameter
der Batterie.

Hydrant

Dies fligt einen Hydranten ein und ermdglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Hydranten, z. B. Hydrantenschrank.

Absperrventil

Dies flgt ein Absperrventil ein und ermdoglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des Ventils.

Riicklaufventil

Dies flgt ein Ricklaufventil ein und ermoglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.

Regelungsventil

Dies fligt ein Regelungsventil ein und ermdglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.

Druckminderer

Dies fligt ein Reduzierventil ein und ermdoglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.

Ausgleichsventil

Dies flgt ein Ausgleichsventil ein und ermdglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.
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fa

Sicherheitsventil

Dies fligt ein Sicherheitsventil ein und ermdglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Ventils.

Wasseruhr

Dies flgt einen Wasserzahler ein und ermdglicht die Auswahl
und (oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Wasserzahlers.

Manometer

Dies fligt ein Manometer ein und ermdoglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Manometers.

Warmwasser

Dies fligt eine Warmwasserbereitungsanlage ein und
ermoglicht die Auswahl und (oder) die Definition
charakteristischer Parameter fiir diese Einrichtung, z. B.
Tauscher.

Erhitzer

Dies fligt einen Erhitzer ein und ermoglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Erhitzers.

Mischer

Dies fligt einen zentralen Wassermischer ein und ermoglicht
die Auswahl und (oder) die Definition charakteristischer
Parameter des Mischers.

Pumpe

Dies fligt eine Pumpe ein und ermdglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter der Pumpe.

Hydrophor

Dies fligt einen Hydrophor ein und erméglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des
Hydrophors.

Filter

Dies fligt einen Filter ein und ermdglicht die Auswahl und
(oder) die Definition charakteristischer Parameter des Filters.

Verbindungsmanager

Dies fligt automatische Verbindungen mit Entnahmepunkten
auf drei Arten und Weisen ein.

Héhendnderung

Dies verschiebt eine Wasserinstallation senkrecht um eine
definierte Hohe.

T,

Formstiicke

Dies fugt Rohrleitungsformstiicke gemaR den Einstellungen in
den Projektoptionen ein.

Axonometrie

Dies fligt die Axonometrie einer Wasserinstallation ein.

Axonometrie Abzweig

Dies fuigt die Axonometrie einer Installation (eines
Installationszweiges) ein.

Materialliste

Dies fligt eine Stoffzusammenstellung ein und ermoglicht ihren
Export in das RTF-Format und Ceninwest-Programm.

Materialliste gewdhlter
Elemente

Dies fligt eine Stoffzusammenstellung ausgewahlter Elemente
ein und ermoglicht ihren Export in das RTF-Format und
Ceninwest-Programm.

Liste der Elemente

Dies fligt ein Elementverzeichnis mit Symbolen ein, die im
Grundriss (Zeichnungslegende) verwendet wurden.

Liste gewdihlter Elemente

Dies flgt das Verzeichnis ausgewahlter Elemente mit den im
Grundriss verwendeten Symbole (Zeichnungslegende) ein.
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[

Auslegung der Elemente

Dies zeigt ein Fenster mit Auswahloptionen und der
Moglichkeit einer automatischen Auswahl an.

]

Berechnungen und Bericht

Dies zeigt ein Fenster mit den Berechnungen einer
Wasserinstallation an: Kaltwasser, Warmwasser, Zirkulation.

Priifung der Instellation

Dies zeigt ein Fenster mit der Uberpriifung der Installation an,
mit eventuellen Fehlern, Informationen und Warnungen.

Optionen

Dies zeigt ein Fenster mit Projektoptionen an.

m

Hilfe

Zeigt das Hilfsfenster an.

8.13.

ArCADia-ENTWASSERUNGSANLAGEN

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- ENTWASSERUNGSANLAGEN
beschrieben, das Symbol befindet sich in der Meniileiste Entwdsserung.

Tab. 37. Funktionen des Moduls ArCADia- ENTWASSERUNGSANLAGEN

Symbol [ Option Beschreibung

Dies ermoglicht das Definieren der Stelle fiir den

¢ Abfluss Abwasserabfluss, des Typs von Entwéasserungszug in Bezug
auf einen Abwassertyp sowie der relativen Hohe fiir die
Abflussgriindung.
Dies fligt einen Rohrleitungsabschnitt ein, dabei ist das

& |Rohr Definieren von relativen Hohen und Rohrleitungsfunktionen
moglich.

o Rohr als druchgehende Dies fuigt einen Zug von Entwdsserungsrohren mit den

° Trasse entsprechenden Beschreibungen ein.

Dies ermoglicht das Einfligen eines Abschnitts eines
senkrechten Rohres mit einer gegebenen Funktion

Steigroh . . _
I elgroar (Definieren der Fallleitung) und das Definieren von
Parametern.
& |schacht Dies flgt einen Verbindu.ngsschacht mit der .
entsprechenden Beschreibung und den Parametern ein.
Dies definiert ein Abwassereinlauf aus einer
<> |Abfluss der Sanitdreinrichtung in Rohren der Entwasserungsinstallation,
¥ |Sanitéreinrichtung und insbesondere die Lage, Montagehdhe und
Durchmesser.
@ Dacheinlauf Dies fugt einen Dacheinlauf in eine Regenrohrleitung ein.
Dies fii i B Ril
& |armatur |§s flgt Spferr und Absperrarmatur (z ! Ruc.kstauklappe)
mit Beschreibung, Parametern und Gehdause ein.
@ Reinigungsrohr Dies flgt ein R"einigungsrohr mit Beschreibung und
Parametern ein.
- .. Dies fligt eine Revision mit entsprechender Beschreibung
& Revision

und Gehéause ein.
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Dies flgt eine Entliftung in Form einer Liiftung oder eines

..........

Entliiftun S . .
@ ftung Belliftungsventils in eine Fallleitung ein.

Dies ermoglicht das Definieren von Gruppenanschliissen
%@ Anschlussassistent einer Fallleitung bis hin zu den Sanitareinrichtungen. Es

aktiviert den Konfigurator fiir Anschlussorganisation.

Héhe dnderung

Dies ermoglicht die Hohenanderung der Elementgruppe aus
der Entwdsserungsinstallation um einen definierten Wert.

Schema einfiigen

Dies ermdglicht das Einfligen einer Erweiterung fiir innere
Entwasserungsinstallation.

Schema eines Zweiges
einfiigen

Dies ermoglicht das Generieren einer Erweiterung fir einen
ausgewahlten Teil der Entwdsserungsinstallation.

Dies ermoglicht das Generieren eines Profils fiir innere

Elemente

| prosil einfigen*
= rofil einfugen Entwasserungsabfliisse.
Profil fiir eine . - . .
v /i .].(U : Dies ermoglicht das Erstellen von Seitenprofilen vom
Entwdsserungsanlage ;
Hauptprofil.
erstellen
— o Dies fligt eine Tabelle mit der Stoffzusammenstellung in die
|| [|Materialliste . 8 . &
Zeichnung ein.
Materialliste gewdhlter Dies flgt eine Stoffzusammenstellung aus den im Grundriss
1=l

ausgewahlten Elementen der Installation ein.

Liste det Elemente

Dies fligt ein Elementverzeichnis der
Entwasserungsinstallation mit grafischen Symbolen, Namen,
Bezeichnungen und Mengen ein.

@

Liste gewdihlter Elemente

Dies fugt ein Verzeichnis von im Grundriss ausgewahlten
Elementen der Installation ein.

b

Berechnung der Abfliisse

Dies zeigt Berechnungstabellen an und generiert einen
Bericht mit technischen Berechnungen und Richtigkeit der
entworfenen Entwasserungsinstallation von
Abflussrohrleitungen. Dies generiert Berechnungsberichte.

Priifung der Instellation

Dies generiert eine Liste von fehlerhaft entworfenen
Elementen. Es werden die Rohrabschnitte lokalisiert, die
keine entsprechenden Funktionen im Entwéasserungszug
haben.

Auslegung von Fallleitungen

der Entwdsserungsanlage

Diese Option erleichtert dem Planer die Bewertung der
Richtigkeit ausgewahlter Durchmesser von Fallleitungen.
Dies generiert Berechnungsberichte.

Dies ermdglicht die Einstellung der Hauptfunktionen fir

Optionen Zeichnungen. Diese Funktion befindet sich in der
Registerkarte System, logische Menligruppe Optionen.
1 [|Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.
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8.14. ArCADia- GASINSTALLATIONEN

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- GASINSTALLATIONEN, beschrieben,
das Symbol befindet sich in der Menileiste Gas.

Tab. 38. Funktionen des Moduls ArCADia- GASINSTALLATIONEN
Symbol | Option Beschreibung
3@ Gasschrank Dies fligt einen Gasschrank mit dessen Beschreibung ein.
Verbraucher Dies fligt einen Gasverbraucher mit dessen Beschreibung ein.
=i |Gaszdhler Dies fligt einen Gaszahler mit dessen Beschreibung ein.
£ | Ventil Dies fligt ein Gasventil mit dessen Beschreibung ein.
F  |Filter Dies fligt einen Filter mit dessen Beschreibung ein.
E: Minderer Dies fligt einen Druckminderer mit dessen Beschreibung ein.
& |Rohr Dies fligt ein Gasrohr mit dessen Beschreibung ein.
Rohr als durchgehend
»” onrals aurchgenenae Dies fligt eine Gasrohrreihe mit deren Beschreibung ein.
Trasse
i Steigrohr Dies fligt ein senkrechtes Gasrohr mit dessen Beschreibung ein.
- Linie in Gasrohr Dies wandelt eine eingefligte Linie (Strich) aus dem CAD-Befehl in
umwandeln ein Gasrohr mit definierten Parametern um.
21 |Hohen anderung Diesf ermégllicht eine Hohenanderung einer Objektgruppe aus der
Gasinstallation.
. |Formstiicke Dies flgt die Gas-Formstlicke gemaR den Einstellungen in der
~al . . .
Option des Projektes ein.
glg |Schema Dies generiert eine Erweiterung der Gasinstallation.
Schama des Zweiges Dies generiert eine Erweiterung des Gasinstallationszweigs.
3 |Axonometrie Dies generiert eine Axonometrie der Gasinstallation.
Axonometrie des . . . . . . .
ts . Dies generiert eine Axonometrie des Gasinstallationszweigs.
Zweiges
T | materialliste Di?s flgt ein‘e Tabelle mit den Stoffzusammenstellungen in die
Zeichnung ein.
. |Materialliste gewdhlter | Dies fugt eine Tabelle mit den Zusammenstellungen der durch den
"= Elemente Nutzer ausgewadhlten Stoffe in die Zeichnung ein.
Dies fligt ein Verzeichnis der Gasinstallationselemente mit
E Elementliste grafischen Symbolen, Namen, Bezeichnungen und Mengen in die
Zeichnung ein.
. . Dies fligt ein Verzeichnis der durch den Nutzer der Gasinstallation
Liste gewdihlter . . .
= gewadhlten Elemente mit grafischen Symbolen, Namen,
Elemente . .. . .
Bezeichnungen und Mengen in die Zeichnung ein.
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72| Auslegung der Dies ermoglicht eine automatische Auswahl von
Elemente Gasinstallationselementen.

Dies zeigt Berechnungstabellen an und generiert einen Bericht mit
den technischen Berechnungen und der Richtigkeit des
entworfenen Netzes.

Berechnungen und
Bericht

]

Priifung der
Installation

Dies generiert eine Liste von fehlerhaft entworfenen Elementen.

Dies ermdglicht die Einstellung der Hauptfunktionen fir
Optionen Zeichnungen. Diese Funktion befindet sich in der Registerkarte
System, in der logischen Menugruppe Optionen.

el

Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.

8.15. ArCADia-AUSSERE GASINSTALLATIONEN

Nachstehende Optionen wurden in der Hilfe des Moduls ArCADia- AUSSERE GASINSTALLATIONEN
beschrieben, das Symbol befindet sich in der Mendileiste Gas.

Tab. 39. Die Funktionen des Moduls ArCADia- AUSSERE GASINSTALLATIONEN

Symbol [ Option Beschreibung

Dies ermoglicht es, die Parameter flir den Anschluss einer
entworfenen Rohrleitung an die Gasquelle (Gasleitung) zu
definieren.

Anschlusspunkt
einfligen

Dies fligt einen Gasschrank mit dessen Beschreibung und
Parametern ein.

3@ Schrank
£

Dies fligt ein dulleres Gasventil mit dessen Beschreibung und

Ventil .
Parametern ein.

&£ |ronr D.ies flgt ein Gasrohr mit dessen Beschreibung und Parametern
ein.
= . Dies fligt ein senkrechtes Gasrohr mit dessen Beschreibung und
§ [Steigrohr .
Parametern ein.
- Linie in Rohr Eingefligte Linie (Strich) des CAD-Befehls wird in ein Gasrohr mit
umwandeln angegebenen Parametern umgewandelt

Dies fligt ein Schutzrohr in eine nicht senkrechte Gasleitung ein

& |Schutzrohr
o und definiert Parameter.

Dies fligt ein Schutzrohr in eine senkrechte Gasleitung ein und

Senkrechtes Schutzroh -
enirechtes schutzronr definiert Parameter.

[ [ (]

Dies fligt einen geodatischen Punkt ein, der tGber die Koordinaten
eines beliebigen Elementes informiert.

7R
L&

Geoddtischen Punkt

Dies ermdglicht es, die senkrechte Lage aller markierten Elemente

1 |Hoéhen dnderung N
zu andern.

Ht | Profil der Installation | Dies generiert Profile duRerer Gasinstallationen.
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Dies generiert eine quantitative Zusammenfassung von Stoffen,

[E| |Materialliste . .
die im Projekt verwendet wurden.

Materialliste Dies fligt eine Tabelle mit der Zusammenstellung der durch den
gewdhlter Elemente Nutzer ausgewdhlten Stoffe in die Zeichnung ein.

Dies generiert eine quantitative Zusammenstellung von
@& |Elementliste Elementen, die im Projekt verwendet wurden. Die Elemente
werden dabei bezeichnet (Legende).

Liste gewdhlter Dies generiert eine quantitative Zusammenstellung von
= Elemente Elementen, die vom Nutzer gewahlt wurden.
Dies zeigt Berechnungstabellen an und generiert einen Bericht mit
= Berechnungen und

den technischen Berechnungen und der Richtigkeit der
entworfenen Installation.

Bericht

Fq Priifung der

) Dies generiert eine Liste von fehlerhaft entworfenen Elementen.
Installation

Liste von Koordinate Dies erstellt eine Koordinatenliste von geodatischen Punkten im
geoddtischer Punkte RTF-Format.

Dies ermdglicht die Einstellung der Hauptfunktionen fir
Optionen Zeichnungen. Diese Funktion befindet sich in der Registerkarte
System, in der logischen Menlgruppe Optionen.

g

Hilfe Zeigt das Hilfsfenster an.

8.16. ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN

Die unteren Optionen sind in der Hilfedatei des Moduls ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN
beschrieben, die Schaltflache findet man im Meni der Registerkarte Heizung.

Tab. 40. Funktionen des Moduls ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN

Symbol | Option Beschreibung

Flgt eine Warmequelle ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter der Warmequelle.

Flgt einen Heizkessel ein. Ermdglicht die Festlegung der
technischen Parameter des Heizkessels.

Flgt Heizkorper ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter der Heizkorper.

Fligt ein Heizgeblase ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter des Heizgeblases.

Flgt einen Klimakonvektor ein. Ermdglicht die Festlegung der
technischen Parameter des Klimakonvektors.

Flgt eine Flachenheizung ein. Ermdglicht die Festlegung der
technischen Parameter der Flachenheizung.

Flgt einen Verteiler ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter des Verteilers.

Fligt einen Ausgleichsbehalter ein. Ermdglicht die Festlegung
der technischen Parameter des Ausgleichsbehalters.

B Widrmequelle

= Heizkessel

(i HeizkérperUmriss

[El Erhitzer

Gebldseknvektor

£F Fldchenheizung

=2 Verteiler einfiigen

= Ausgleichsbehdlter
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HF

Hydraulische Weiche

Flgt eine Heizungsmischer ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter des Heizungsmischers.

Flgt eine Umlaufpumpe ein. Ermoglicht die Festlegung der

Riicklauf

O] Pumpe .
K ump technischen Parameter der Umlaufpumpe.
- . Flgt einen Absperrventil ein. Ermoglicht die Festlegung der
[ | Ab t/
= sperrvent technischen Parameter des Absperrventils.
- . . Flgt einen Ricklaufventil ein. Ermoglicht die Festlegung der
] Riickl til
O Ucklaufventi technischen Parameter des Riicklaufventils.
. . . Fi inen Ausgleichsventil ein. Ermoglicht die Festlegun r
& Ausgleichsventil gt €jl en Ausgleichsventil ei . oglic ‘dle estlegung de
technischen Parameter des Ausgleichsventils.
a Regelventil Flgt e.lnen Regelventil ein. Ermogllcht.dle Festlegung der
technischen Parameter des Regelventils.
D Sicherheitsventil Flgt elner.1 Sicherheitsventil ein. I?Zrmoghth dle.FestIegung
der technischen Parameter des Sicherheitsventils.
. Flgt einen Thermostatventil ein. Ermoglicht die Festlegun
) Thermostatventil & . & . gung
der technischen Parameter des Thermostatventils.
. . Flgt einen Entliftungsventil ein. Ermoglicht die Festlegung
Entliift til . .. .
¢ ntliftungsventi der technischen Parameter des Entliftungsventils.
Fligt einen Entwasserungsventil ein. Ermoglicht die
bl Entwdisserungsventil Festlegung der technischen Parameter des
Entwasserungsventils.
Fi inen Filter ein. Ermoglicht die Festlegun r
Ky Filter gt gl en Filter ei og IF t die Festlegung de
technischen Parameter des Filters.
= ) Flgt einen Schlammabscheider ein. Ermoglicht die Festlegung
] Schlammabscheider . .
g der technischen Parameter des Schlammabscheiders.
. Fligt einen Luftabscheider ein. Ermoglicht die Festlegung der
Luftabscheid . .
& uftabscheider technischen Parameter des Luftabscheiders.
& Wairmezéhler Flgt e.lnen Warmezahler ein. E“rmogl.licht die Festlegung der
technischen Parameter des Warmezahlers.
Flgt einen Thermometer ein. Ermoglicht die Festlegung der
Q Thermometer .
technischen Parameter des Thermometers.
Flgt einen Manometer ein. Ermoglicht die Festlegung der
&) Manometer .
- technischen Parameter des Manometers.
3 Halterung Flgt gine Halterung ein. Ermoglicht die Festlegung der
technischen Parameter der Halterung.
Fligt ein Heizrohr Vorlauf ein. Ermoglicht die Festlegung der
4 Versorgung technischen Parameter des Heizrohres sowie seiner
Isolierung.
. Flgt ein Heizrohr Vorlauf senkrecht ein. Ermdoglicht die
Senkrechtes Heizrohr - . ; .
Y v Vorlauf Festlegung der technischen Parameter des Heizrohres sowie
seiner Isolierung.
Linie in Heizrohr . S .
- Wandelt eine Linie in ein Heizrohr Vorlauf um.
umwandeln - Vorlauf
Flgt ein Heizrohr Ricklauf ein. Ermoglicht die Festlegung der
Riicklauf technischen Parameter des Heizrohres sowie seiner
Isolierung.
. Fligt ein Heizrohr Riicklauf senkrecht ein. Ermoglicht die
. Senkrechtes Heizrohr - . . .
&7 Festlegung der technischen Parameter des Heizrohres sowie

seiner Isolierung.
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Linie in Heizrohr

umwandeln - Riicklauf

Wandelt eine Linie in ein Heizrohr Ricklauf um.

p Zerlsivegsrohre Flgt gin Heizrohrsatz ein. Ermi?glicht die FfesFIegung d.er
einfiigen technischen Parameter der Heizrohre sowie ihrer Isolierung.
) Heizrohrsatz Flgt ein Heizrohrsatz senkrecht ein. Ermoglicht die
A cenkrecht Festlegung der technischen Parameter der Heizrohre sowie
ihrer Isolierung.
Flgt automatisch Rohrverbindungen zwischen den
* Verbindungsassistent | Heizkdrpern und den Heizrohren ein. Drei verschiedene

Moglichkeiten zuganglich.

Hbhe der Installation

Verschiebt die Installation in der Senkrechten um den

Heizungsinstallation

*
! dndern eingegebenen Wert..

o Formstiicke Generiert automatisch die nétigen Verbindungs-Formstiicke

==l . ..
automatisch an vorhandenen Rohranschlissen.

4 Halterungen Flgt automatisch Rohrhalterungen und bewegliche Punkte
automatisch fiir die Installation ein.
Blendet das Fenster des Raummanagers ein, wo die zum
el Raummanager . . ) . )
Projekt dazugehorigen Raume definiert werden kénnen.
. Fligt eine Liste der Elemente mit lhren Symbolen ein, die in
IE Liste der Elemente &t ein y
der Ansicht verwendet wurden (Legende).
Liste gewdhlter Flgt eine Liste der Elemente mit lhren Symbolen ein, die vom
= . "
Elemente einfiigen Nutzer dazu ausgewahlt wurden.
— e Fligt eine Materialliste der Elemente ein, die in der Zeichnun
Z] Materialliste & &
verwendet wurden.
- Materialliste Flgt eine Materialliste der Elemente ein, die vom Nutzer
= gewdhlter Elemente dazu ausgewahlt wurden.
_ . . . Flgt eine Liste mit den in den Raumen gewahlten Heizarten
I Liste mit Heizung - .
und Heizleistungen ein.
Liste mit . . . . . . -
— . . Fligt eine Liste mit den in den Rdumen gewahlten
Heizverbrauchern in . .
. Heizverbrauchern ein.
den Rdumen
Liste mit . . . . . .
— . . . Flgt eine Liste mit den in den Radumen verwendeten
= Fléchenheizungen in .. . .
. Flachenheizungen ein.
den Rdumen
Axonometrieansicht

3 der Installation Flgt eine Axonometrieansicht der Installation ein.
einfligen
Axonometrieansicht

Fs eines Fligt eine Axonometrieansicht eines Installationsastes ein.
Installationsestes
- . Blendet ein Fenster zur Uberpriifung der Heizungsinstallation

5 Uberpriifung der . . .

. . . ein. Hier konnen eventuelle Fehler, Warnungen und

Heizungsinstallation . . .
Informationen tberprift werden.

e Elemente der Offnet ein Fenster zur Auslegung der Installationselemente.
Installation auslegen Hier kann auch die automatische Auslegung gewahlt werden.
Berechnungen und - . -

- . g Offnet eine Fenster fir die Berechnungen der gesamten

Bericht zur

Installation.
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Optionen Erméglicht die Anderung von Grundeinstellungen der
P Zeichnung.
? Hilfe Blendet die Hilfe zu ArCADia-HEIZUNGSINSTALLATIONEN ein.

8.17. ArCADia- INVENTUR

Nachstehende Optionen sind in der Hilfe des Moduls ArCADia-INVENTUR beschrieben, das Symbol
befindet sich auf der Mendleiste Aufma6.

Tab. 41. Funktionen des Moduls ArCADia-INVENTUR
Symbol | Option Beschreibung
Ent
Q a’:: fernungsmesser Schaltet die Unterstitzung fiir den Entfernungsmesser ein.
Entfernungsmesser . . ..
0( oue Schaltet die Unterstitzung fir den Entfernungsmesser aus.
_ Zeigt das Navigatorfenster an oder blendet es aus. Navigator
Navigator ermoglicht die Entfernungsmesser-Daten manuell einzugeben.
Simulation des Entfernungsmessers.
Rdume . . .1 . . .
. Gibt die Moglichkeit Rdume und Raumgruppen zu verschieben oder sie
[E!j verschieben und .
= . zu verbinden.
verbinden

Links drehen

Dreht die gewdahlte Raumgruppe um 90 Grad nach links.

Rechts drehen

Dreht die gewdhlte Raumgruppe um 90 Grad nach rechts.

Beliebig drehen

Dreht die gewdhlte Raumgruppe um einen beliebigen Winkel.

~|B|B|B

Hilfe

Zeigt das Hilfsfenster an.
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